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APRESENTACAO
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A partir das mudancgas efetivadas pela Lei n. 13.415/2017, que alterou a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (Lei n. 9.394/1996), bem como da
homologacao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino
Médio, em 2018, além da atualizagdo, em novembro deste mesmo ano,
das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o Ensino Médio, as
Unidades Federativas do Brasil passaram a vislumbrar em seus horizontes
o desafio da implementagdao do Novo Ensino Médio em todas as escolas
das cb de ensino que ofertam essa etapa da educagao basica até o ano
de 2022.

Em Santa Catarina, buscou-se avangar na diregao do cumprimento desse
desafio, ainda no ano de 2018, por meio da adesdo de 120 escolas-piloto,
em conformidade com o estabelecido na Portaria MEC n. 649/2018, que
institui o Programa de Apoio ao Novo Ensino Médio. Em 2019, a Secretaria
de Estado da Educagédo realizou encontros formativos com as equipes
pedagogicas dessas escolas e emitiu documentos orientadores para
referenciar o trabalho pioneiro a ser realizado. Ao longo do ano de 2020,
as escolas-piloto iniciaram agdes de flexibilizagdo curricular nas 12
séries do Novo Ensino Médio. Nessa série, foi efetivada uma organizagao
curricular que compreendia uma parte de Formagdo Geral Basica e uma
Parte Flexivel, consubstanciada na forma de Itinerarios Formativos,
contendo, neste caso, os componentes Projeto de Vida, Segunda Lingua
Estrangeira e Componentes Curriculares Eletivos (CCEs). A oferta desses
componentes compreende oportunizar aos(as) estudantes condigdes
para realizar escolhas acertadas para a sua trajetéria escolar nos anos
seguintes. Importa destacar que a organizagao para o Novo Ensino Médio,
no estado de Santa Catarina, abrange o inicio das Trilhas

de Aprofundamento a partir da 22 série escolar.



Nesse primeiro ano de implementagdo do Novo Ensino Médio, o maior
desafio encontrado foi definir as tematicas a serem trabalhadas nos
CCEs, compreendendo que estes devem atender aos anseios dos(as)
jovens aprendizes. Assim, a equipe técnica da Diretoria de Ensino da
SED/SC orientou as 120 Unidades Escolares a realizarem uma escuta
diagnodstica, com a comunidade escolar, visando a busca de assuntos
que pudessem ser incorporados nos CCEs. Desse processo, resultou o
levantamento de mais de 500 sugestdes de tematicas para a composicdo
dos CCEs. A partir desse levantamento, realizou-se um primeiro
movimento, com a participagao da Equipe Técnica da Geréncia de Ensino
Médio e Profissional da SED, para a selegdo e a organizagdo tematica dos
CCEs, resultando em 52 possibilidades de temas.

A medida que a implementagio dos CCEs avangava nas escolas-piloto, a
equipe técnica da SED, em conjunto com a equipe pedagdgica e docente
dessas escolas, iniciou o processo de qualificagdo das ementas que
incorporaram as novas tematicas produzidas, originando o projeto de
producdo colaborativa de “Roteiros Pedagogicos”. Para essa atividade,

a Secretaria de Estado de Educacdo de Santa Catarina contou com o
apoio do Instituto iungo, parceiro atuante, propositivo e responsivo na
qualificacao desses Roteiros.

O processo de reelaboracdo dos CCEs foi realizado com a participagao de
363 profissionais, envolvendo professores(as) e coordenadores(as) das 120
escolas-piloto do Novo Ensino Médio, profissionais das Coordenadorias
Regionais de Educacio, além do apoio de técnicos(as) do Orgdo

Central da SED, profissionais da equipe ProBNCC (Programa de Apoio a
Implementagdo da BNCC), bem como de especialistas do Instituto iungo,



que se dedicaram a qualificagdo dos componentes a partir das ementas
elaboradas pelas escolas-piloto para os CCEs.!

Atendendo ao cronograma de trabalho, realizado entre os meses de
agosto e novembro de 2020, e organizados por grupos de trabalhos,
obteve-se o resultado de escrita de 25 Roteiros Pedagogicos. Tais Roteiros
serdo, agora, apresentados na forma de um Portfélio, que servira para
subsidiar as escolas-piloto do Novo Ensino Médio na oferta dos CCEs e
integrarao o Curriculo Base do Ensino Médio do Territorio Catarinense.
Além disso, sera ofertado aos(as) estudantes um Portfélio especifico
gque proporcionara a eles maior seguranga ao realizar as escolhas que
definirao suas trajetdrias escolares.

Por fim, o presente documento representa outro importante passo para
a consolidagdo de um Novo Ensino Médio com qualidade e conectado a
realidade de nossos(as) estudantes, capaz de empregar novos sentidos
e praticas e, por conseguinte, de alcangar melhores e promissores
resultados para essa etapa da educagao basica.

Natalino Uggioni
Secretario de Estado da Educacgéo

1 Este processo ocorreu paralelamente a construgéo do Curriculo Base do Ensino Médio
do Territério Catarinense, que contou com a participagdo de outros 250 professores(as)
da Rede, além da equipe SED, da equipe ProBNCC e da equipe de consultores(as)
especialistas em curriculo.
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ola! Sejam bem-vindas e bem-vindos!

A histéria que sera contada a seguir é fruto da crenca de que o trabalho
em rede favorece a conquista de maior qualidade. O Novo Ensino Médio
vem desafiando o pais a criar mais espagos de participagdo para os(as)
estudantes desta etapa de ensino, que poderao escolher percursos
formativos que vao ao encontro de seus interesses e projetos de vida.
Entretanto, como apoia-los(as) nessas escolhas? Como apoiar as

escolas na estruturagdo desse processo? As solucdes encontradas pelos
diferentes cantos do pais sdo diversas, mas a Rede de Santa Catarina
construiu um caminho bastante peculiar, como podera ser conhecido nas
préoximas linhas. Um material foi idealizado, construido com muito esforgo
e colaboragdo, e sera, aqui, apresentado.

Esse documento, agora disponivel para leitura e utilizagao de escolas,
educadores(as) e de todos(as) os(as) interessados(as) nas inovagdes na
educacédo publica, é resultado de um trabalho coletivo e colaborativo,
envolvendo educadores(as) de todas as areas do conhecimento, que
trabalharam de forma remota durante o segundo semestre de 2020. Foram
meses dificeis devido a pandemia provocada pelo coronavirus, momento
no qual a educacdo se viu, mais uma vez, obrigada a se reinventar.
Contudo, criatividade, resiliéncia e determinagdo sdo competéncias muito
desenvolvidas por professores e professoras, que logo aceitaram o desafio
com uma adesao significativa ao projeto de elaboragao deste material
inovador. Mais uma vez, a educagao publica mostra que ndo tem receio de
inovar nem de colocar a mdo na massa.



PRIMEIRAS EXPERIENCIAS COM OS COMPONENTES
CURRICULARES ELETIVOS (CCES)

O processo de construgao dos Componentes Curriculares Eletivos
(CCEs) do Novo Ensino Médio (NEM) de Santa Catarina passou por
diversas fases e envolveu o trabalho de muitos(as) educadores(as).
Desde 2019, as equipes das 120 escolas-piloto na implantacdo do

NEM e das Coordenadorias Regionais de Educacdo realizaram escutas
com as comunidades, as familias e os(as) jovens dessas comunidades
escolares: quais sdo as demandas desses sujeitos para a escola? Quais
necessidades educativas esses(as) jovens e suas familias consideram
importantes atender? A partir dessa escuta inicial, mais de 500
indicativos de possiveis tematicas para CCEs foram apresentados por
essas escolas e, a partir desse levantamento, realizou-se um primeiro
movimento de organizacdo tematica dos CCEs, o qual resultou na
oferta de 52 componentes a Rede. A medida que esse processo foi
implementado, a partir de ementas elaboradas pelos(as) professores(as)
das escolas-piloto, reconheceu-se a necessidade de qualificacdo dos
CCEs. Desse modo, deu-se inicio a um processo formativo e colaborativo
de reconstrugdo dos Roteiros Pedagodgicos desses componentes. As
ementas colocadas em pratica nas escolas de Novo Ensino Médio, ao
longo do ano de 2020, foram consideradas as primeiras versdes dos CCEs,
configurando-se como elementos de suma importancia para subsidiar
todo o processo que sera relatado nos préoximos paragrafos.

ApOs esse primeiro movimento, foi identificada a necessidade de criagéo
de um material orientador que reunisse informacgdes sobre todos os
CCEs e apoiasse as equipes escolares no trabalho de tornar o curriculo
mais flexivel. Foi, entdo, planejado, de forma conjunta pelas equipes

da Secretaria de Estado da Educagdo e do Instituto iungo, um percurso
constituido de forma a figurar, ao mesmo tempo, como formativo



e propositivo para professores e professoras da Rede. Nele, os(as)
docentes atuaram como coautores(as) das propostas dos CCEs e de seus
respectivos Roteiros Pedagogicos, pensados como referéncia para todas
as escolas do Novo Ensino Médio no estado.

A CONSTRUGAO DOS PORTFOLIOS

O processo formativo e de construgdo coletiva se deu em varias
etapas. Teve inicio com uma webconferéncia no més de agosto, na qual
professores e professoras foram convidados(as) a participar do projeto.
Antes mesmo dessa web terminar, mais de 100 profissionais ja haviam
se inscrito, o que, novamente, mostrou a imensa adesao ao projeto e o
comprometimento de toda a Rede.

Integraram-se ao processo de reelaboragdo dos CCEs 363 profissionais,
envolvendo professores(as) e coordenadores(as) das 120 escolas-piloto
do Novo Ensino Médio da Rede Publica Estadual; profissionais das
Coordenadorias Regionais de Educagao, os quais foram alocados no
Componente Curricular Eletivo, conforme indicagdo no formulario de
inscricdo disponibilizado para esta finalidade; 10 especialistas do iungo
e 12 técnicos(as) da SED. Os grupos desenvolveram seus trabalhos entre
agosto e novembro de 2020, por meio de reunides virtuais, trocas pelo
WhatsApp, debates e producdo coletiva dos Roteiros Pedagogicos.

Os componentes, por sua vez, foram organizados por Areas do
Conhecimento (Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Linguagens

e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias). J& os componentes que integravam

mais de uma area, temas contemporaneos transversais e outros foram
organizados em duas “Areas de Concentragdo”: Ciéncia e Tecnologia,



e Componentes Integradores. Cada um desses grupos contou com o
apoio de especialistas do Instituto iungo e técnicos da SED; profissionais
responsaveis por apoiar os(as) educadores(as) no processo de escrita das
segundas versdes dos CCEs.

Para esse percurso, foram construidos varios materiais de apoio, por
exemplo, um documento chamado Roteiro Pedagodgico. Esse roteiro
buscou estabelecer um parametro para a estruturacao de todos os
CCEs, visando a um dialogo com os preceitos do NEM e com a Proposta
Curricular de Santa Catarina.

Além do Roteiro, foi criado um protétipo de CCE, baseado na experiéncia
de projetos anteriores da Rede, ancorados no Ensino Médio Integral em

Tempo Integral e no Ensino Médio Inovador. Esse componente apontava
possibilidades para a construcdo dos demais Roteiros, elucidando a
estrutura basica para essas produgdes coletivas.

Por fim, um outro material derivado desse processo de escuta, estudo
e organizacdo foi o documento intitulado Parametros de Qualidade dos
CCEs, que abordava, de forma mais aprofundada, cada item do Roteiro.

A cada versdo entregue, foram realizadas leituras criticas, devolutivas

e encontros formativos com os(as) especialistas e técnicos(as). Para
além da certificagdo que essa equipe de educadores(as) ira receber e da
coautoria dos Roteiros aqui publicados, certamente o maior incentivo a
participacdo de todos e todas é saber que esse material sera um apoio
inestimavel para professores e professoras de todo o estado, e que
integrara o Curriculo Base do Ensino Médio do Territorio Catarinense,
visando a inovagdo e a qualidade no Ensino Médio. Além disso, a Rede
contard, também, com o material especifico para os(as) estudantes cujo
objetivo é apoia-los em suas trajetérias escolares; processo que passa


https://www.google.com/url?q=https://drive.google.com/file/d/1013YplMktqwg0GJdicuBAFDraPhVXYaC/view?usp%3Dsharing&sa=D&ust=1606390564743000&usg=AOvVaw3Ccm2ErNnNvziGXIyI0X2D
https://drive.google.com/file/d/1v9Eb82R1sUC47qp5KpJWvCLq8KzT4-lU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1v9Eb82R1sUC47qp5KpJWvCLq8KzT4-lU/view?usp=sharing

por conhecer as possibilidades de CCEs ofertados pela Rede e pela
identificacdo daqueles que dialogam com seus interesses e projetos de vida.

Mais uma curiosidade desse percurso é que até a identidade dos
Portfolios foi fruto de uma escolha coletiva. As sugestdes de nomes
partiram dos(as) educadores envolvidos(as) na construgdo e a votagao
final elegeu a seguinte identidade para o material: Componentes
Curriculares Eletivos: construindo e ampliando saberes.

Como poderdo perceber, as aspiragdes das equipes envolvidas com esse
trabalho foram bem ousadas, mas, depois dessa jornada coletiva de
construcdo dos Portfélios dos(as) professores(as) e dos(as) estudantes,
ficou a certeza de que a Rede Estadual de Santa Catarina, com sua
competéncia e comprometimento, esta criando uma nova cultura de
educacgao para os(as) estudantes do Ensino Médio.

Boa leitura e um forte abraco!
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UM NOVO ENSINO MEDIO PARA SANTA CATARINA
TEMPO DE MUDANGAS

2020 marca o inicio de uma grande reestruturagcdo do Ensino Médio nas
escolas da Rede Estadual de Santa Catarina. Neste ano, 120 unidades
escolares iniciaram a implementagao do Novo Ensino Médio, que
representou um esforgo de reorganizagdo dos tempos, dos espagos e
dos sentidos da escola, afetando tanto os(as) estudantes quanto os(as)
educadores(as) e os demais setores das comunidades escolares. Essa
implementagao pretende alcangar todas as escolas da Rede em 2022,
com o compromisso expresso de garantir aos(as) estudantes uma
Formacédo Integral, conectada a seus interesses, a suas realidades e a
seus projetos de vida, e também aos desafios do século XXI.

Para contextualizar todas essas mudangas, vale a pena recordar os
desafios que marcaram o Ensino Médio no Brasil das ultimas décadas. O
abandono escolar, a defasagem idade-série e os niveis de aprendizagem
dos(as) jovens sdo aspectos que levantam grande preocupacao; afinal de
contas, a educagao de qualidade é um direito dos(as) estudantes e um
dever do Estado. Soma-se a isso a percepgao, tanto dos(as) estudantes
quanto dos(as) educadores, pesquisadores(as) e gestores(as) da area,
acerca do distanciamento que existe entre a escola e o contexto em que
os(as) jovens vivem, seus modos de vida e suas perspectivas de futuro.

O Novo Ensino Médio tem potencial para transformar essa realidade.
Ele € mais do que um programa de governo ou uma iniciativa regional
das Secretarias de Educacao. E, na verdade, a consolidacdo de varias
proposicdes legais que resultaram na Lei n. 13.415/2017 e na atualizagao
das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o Ensino Médio.



"

PRINCIPAIS DOCUMENTOS E MARCOS LEGAIS
QUE ORIENTAM O NOVO ENSINO MEDIO

2017

— 1

Lei n. 13.415, de 16 de fevereiro de 2017

Altera a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), Lei n.
9.394, de 20 de dezembro de 1996. Reforca

a necessidade de uma Formacédo Integral
articulada aos projetos de vida dos(as)
estudantes. Define que os curriculos terdo
variados arranjos curriculares, formados por
uma parte comum (Base Nacional Comum

Curricular — BNCC) e outra flexivel, alinhada
aos contextos de cada territdrio, denominada

Itinerarios Formativos.




2018

Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) do Ensino Médio

Estabelece as competéncias, as
habilidades e os objetos de conhecimento
gue todas as criangas, os(as) adolescentes,
os(as) jovens, os(as) adultos(as) e os(as)
idosos(as) tém o direito de aprender em
sua jornada escolar. No contexto do Novo
Ensino Médio, a BNCC conforma o que é
chamado de formagdo geral bdsica ou

L parte comum.

—¢

N

Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) do Ensino Médio

Detalha a configuragao dos
Itinerarios Formativos a partir

de quatro Eixos Estruturantes:
Investigacao Cientifica, Processos
Criativos, Mediacdo e Intervencao
Sociocultural, e Empreendedorismo;
cada um deles com um foco
pedagogico especifico e habilidades
vinculadas para que seja viabilizada
a sua concretizagao.

Atualizacado das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para o Ensino Médio

Concretiza e detalha a Lei de Reforma do Ensino Médio. Explicita que o curriculo
deve conectar a educagdo ao mundo do trabalho e & prdtica social, além de
contemplar metodologias que favoregam a contextualizagéo e a articulagdo
entre diferentes campos de saber. Também traga parametros para delimitar a

L configuragao dos Itinerarios Formativos e da parte comum do curriculo.



PARA ENTENDER A ORGANIZAGAO CURRICULAR
DO NOVO ENSINO MEDIO

Como formar integralmente os(as) estudantes? Como acolher, de fato,
seus interesses, suas praticas e seus saberes? Como, enfim, traduzir a
legislagdo em curriculos e em praticas pedagogicas que dialoguem de

maneira mais direta com as realidades dos territorios do Brasil?

Os marcos legais ndo deixam duvidas de que as respostas a essas
perguntas demandam esforgo coletivo e a reorganizagdo curricular do
Ensino Médio. E por isso que a nova lei incentiva arranjos flexiveis e
interdisciplinares para que os(as) estudantes escolham percursos de
aprendizagem proximos ou alinhados a seus projetos de vida e aos
contextos em que vivem, garantindo a ampliagao de aprendizagens e
horizontes para suas vidas.

A organizagdo prevista para o Novo Ensino Médio compreende um
curriculo desdobrado em Formacgado Geral Basica, pautada pela BNCC, e
Itinerarios Formativos, de carater flexivel.

FORMAGAO GERAL BASICA

E definida pelas aprendizagens essenciais estabelecidas na BNCC, garantidas
a todos(as) os(as) estudantes brasileiros(as). Prevé o desenvolvimento

de competéncias gerais, assim como competéncias especificas a serem
desenvolvidas por cada uma das quatro Areas do Conhecimento, a saber:

» Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

» Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
» Linguagens e suas Tecnologias

» Matematica e suas Tecnologias



ITINERARIOS FORMATIVOS

Sdo a parte flexivel dos curriculos, definida pelas redes e instituigcdes de
ensino, e, devido a esse carater de maior flexibilizacdo, podem apresentar
uma configuracao diferenciada entre as escolas, tomando por base as
possibilidades organizadas pela Rede. No estado de Santa Catarina, os
Itinerarios Formativos sdo compreendidos por: componente Projeto de Vida,
Trilhas de Aprofundamento, Segunda Lingua Estrangeira e Componentes
Curriculares Eletivos, sendo, os trés ultimos, de escolha dos(as) estudantes.
O objetivo € que aprofundem e ampliem suas aprendizagens em uma ou
mais Areas de Conhecimento e/ou na Formagao Técnica e Profissional.

Ao possibilitar que os(as) estudantes fagcam escolhas que impactam sua
trajetéria escolar, os Itinerarios Formativos favorecem o protagonismo
juvenil. Portanto, devem:

» Pautar-se pela concepcdo de Educacdo Integral da BNCC.

» Dialogar com as competéncias gerais e competéncias especificas
das Areas de Conhecimento da BNCC e/ou da Formag&o Técnica e
Profissional.

» Estar alinhados ao contexto local das escolas.

» Estar sintonizados a diversidade de interesses e de experiéncias
dos(as) estudantes.

» Conectar-se as demandas do mundo contemporaneo.

» Adequar-se as possibilidades de oferta das instituicdes e de sistemas
de ensino.

» Estar em consonancia com a Proposta Curricular de Santa Catarina, de
perspectiva historico-cultural.



TRILHAS DE APROFUNDAMENTO

O(a) estudante escolhe, entre as possibilidades de Trilhas de
Aprofundamento oferecidas pela Rede, quais deseja cursar, de acordo com
seus interesses pessoais e profissionais. Ao percorrer uma Trilha, o jovem
cursa um conjunto de componentes curriculares que se articulam a uma

ou mais Areas do Conhecimento e/ou de Formagao Técnica e Profissional,
permitindo o aprofundamento das aprendizagens da Formacéo Geral Basica.

PROJETO DE VIDA

O Novo Ensino Médio tem por objetivo proporcionar, com base em uma
organizagdo curricular pautada no trabalho por Areas do Conhecimento,
da flexibilizagdao do curriculo e da aplicagdo de metodologias ativas

e centrada nos(as) estudantes, vivéncias escolares a partir das quais
eles(as) possam desenvolver-se integralmente, em todas as dimensdes
que se interseccionam para a formagao de suas identidades como
sujeitos (intelectual, fisica, emocional, social, cultural, entre outras).
Nesse sentido, o componente Projeto de Vida se apresenta, no Curriculo
do Territério Catarinense, como uma possibilidade impar para o trabalho
pedagogico voltado ao desenvolvimento dos projetos de vida dos(as)
estudantes, sendo um espago constituido, na organizagao curricular, para
proporcionar vivéncias que incentivem os(as) jovens a compreenderem suas
identidades diversas e a partir das quais tenham valorizadas suas culturas
e singularidades. Tem-se por objetivo, ainda, auxilia-los(las) nas escolhas
dos Itinerarios Formativos (Segunda Lingua de Aprofundamento, CCEs e
Trilhas de Aprofundamento), além de em suas escolhas para a vida e para
o mundo do trabalho.



COMPONENTES CURRICULARES ELETIVOS (CCEs)

Os CCEs sao componentes semestrais e contribuem para a ampliagao

e a diversificagdao das aprendizagens, e a potencializagao do fator de
flexibilizacdo do curriculo. No estado de Santa Catarina, foram construidos
com base em uma escuta das 120 escolas-piloto da Rede, a partir da

qual foram prospectados indicativos do que os(as) jovens gostariam de
aprender e vivenciar na escola.

O que é um Componente Curricular Eletivo

» Espaco de ampliacdo de aprendizagens e conhecimentos que
proporciona vivéncias diversas, contempladas ou nao, na BNCC.

» Oportunidade para os(as) estudantes construirem a prépria trajetoria
escolar, em um contexto de flexibilizagdao e de promogédo do
protagonismo juvenil.

» Construgdo dos(as) educadores da rede, como resultado de diagnostico
realizado nas escolas-piloto.

» Proposta que resulta de criatividade e de inovagao, capaz de gerar
mudancas significativas na organizagao dos tempos, dos espagos e das
praticas escolares.

» Unidade curricular de carater mais pratico e experiencial, desenvolvida
com base em metodologias ativas.

O Portfolio de CCEs, apresentado nas proximas paginas, foi construido
por educadores e educadoras da Rede Estadual de Santa Catarina,

com o apoio de técnicos e de técnicas da Secretaria de Estado da
Educaciao, e de especialistas do Instituto iungo. Ao abarcar um amplo
espectro de interesses dos(as) jovens, o Portfélio busca consolidar uma
oferta variada para que eles(as) personalizem seus percursos escolares,
encontrando, na escola, oportunidades para desenvolver habilidades e
construir aprendizagens em consonancia com quem sao hoje e com suas
perspectivas de futuro.



CIENCIAS HUMANAS
E SOCIAIS APLICADAS



O desafio de escrever quatro componentes, de forma coletiva, com a
participacdo de mais de 50 professores e professoras da rede estadual
de Santa Catarina, nao foi pequeno. Mas aqui estamos e, ca entre nos,
o resultado é maravilhoso! Em uma construgdo coletiva, optamos por
construir quatro componentes eletivos, os quais, longe de esgotar os
temas da area, abrem diversas possibilidades de trabalho pedagdgico,
pesquisa e intervencgao.

Nossa proposta foi criar componentes os quais, a0 mesmo tempo

em que sao formativos e constituem um guia de atuagao para os
professores e as professoras que vdo atuar no Novo Ensino Médio,

nao sao rigidos, mas sim flexiveis, personalizaveis e que incentivam a
pesquisa, a construcdo coletiva e podem ser contextualizados de acordo
com a realidade de cada escola, conforme os interesses mais marcantes
de educadores e de estudantes, em conexdo organica com os projetos
de vida de cada jovem. Além disso, buscamos garantir a ampliagao

de conhecimentos, trazendo teorias e reflexdes que nem sempre sdo
inseridas nos componentes regulares da area, trilhando um percurso
metodologico, que deve ser visto como uma sugestdo, com o objetivo
de apoiar a construcdo docente de cada um desses componentes.
Gostariamos de convidar os(as) educadores(as) a experimentarem

as sugestdes de metodologias ativas, de avaliagdo processual e, em
especial, de uma culminéncia dos componentes eletivos ao final do
semestre. Garantimos que os resultados podem ser surpreendentes!



Os quatro componentes apresentados na sequéncia deste capitulo sédo:

LABORATORIO DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Este componente tem como enfoque a pratica de pesquisa empirica, com
preocupacdo especial em possibilitar aos(as) estudantes que tenham
experiéncias de pesquisa com temas contemporaneos da area e que
vivenciem metodologias cientificas diferenciadas, estimulando o pensamento
cientifico e critico(s) dos(as) jovens frente a realidade social que os(as) cerca.

DIALOGOS CONTEMPORANEOS DAS JUVENTUDES
Este componente traz como seu principal foco a analise, a pesquisa e
a discussao sobre temas caros aos(as) jovens, presentes nas diferentes
concepgdes de juventudes que marcam cada turma de estudantes. A ideia
central do componente é estimular a pesquisa e a discussido aprofundada
sobre problemas, desafios e caracteristicas dos diferentes grupos juvenis,
ajudando a refletir, de forma critica, sobre esteredtipos que, muitas
vezes, a sociedade impd&e sobre os(as) adolescentes e, ao mesmo tempo,
estimular a quebra de preconceitos presentes entre os(as) proprios(as)
estudantes, abordando desde temas como manifestagdes culturais ateé
preconceitos, diversidade e insergcdo no mundo do trabalho.

PESQUISA DE CAMPO E INTERVEN(;AO LOCAL
Fortemente baseado na ideia de projetos de intervencéo e estudo do
meio, este componente busca ser um espago de pesquisa, de reflexdo e
de atuagdo sobre as questdes ambientais presentes em cada comunidade.
Sem se confundir com o componente especifico sobre sustentabilidade da
Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, o componente em questio
traz a relagdo da comunidade com seu entorno, reflexdes epistemologicas
e conceituais sobre relagdes capitalistas de consumo e producdo, a relacéo
ser humano e meio ambiente, a atuagao critica frente as questdes da
integracao humana a natureza e a garantia dos direitos do bem viver.



ESTUDOS E PROJETOS CULTURAIS
O quarto componente nos leva para as discussdes sobre cultura,
produgdes culturais e expressodes artisticas, buscando dialogar com/sobre
as expressoes culturais mais especificas de cada regido até as questodes
globais. Temas que atraem os(as) jovens e impactam nas relagdes sociais
presentes e futuras por meio de questionamentos sobre diversidade cultural,
industria cultural, relagdes entre cultura e formacao local, manifestagdes
periféricas e outras possibilidades de pesquisas e intervengdes nos ambitos
artistico e cultural. O grupo buscou destacar, como objetivo central, que, ao
estudar as manifestagdes culturais locais, os(as) estudantes percebam que
ndo existem culturas superiores ou inferiores umas as outras, mas sim que
existe uma diversidade cultural enriquecedora contribuindo, dessa forma,
para o enfrentamento ao etnocentrismo.

Finalmente, gostariamos de ressaltar o trabalho de professores e
professoras que atuaram na construgdo desses componentes e que,
acima de tudo, demonstraram um imenso comprometimento tanto
com o aprendizado autdnomo e protagonista dos(as) jovens quanto
com a autoria e a liberdade docentes. O que vocés verdo, a seguir, é
uma construcdo que busca apoiar docentes na trajetoria desafiadora e
instigante de lecionar componentes eletivos e, a0 mesmo tempo, um
convite para a criatividade, a pesquisa, a interagcdo com a comunidade
escolar e a construcdo coletiva de cada turma de estudantes, por meio
da mediacdo preciosa de seus professores e professoras.

Boa leitura!

Marilse Cristina de Oliveira Freze e Tania Mauricia Willamil Silva
(Técnicas da SED)

Camila Tribess e Paulo Edson de Oliveira

(Especialistas do Instituto iungo)
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RESUMO

O Laboratério de Ciéncias Humanas

e Sociais Aplicadas é um espago de
experienciar multiplas inteligéncias,
organizado a partir da premissa de que
esta area € composta por conhecimentos
estruturados em métodos cientificos,
racionais e, na contemporaneidade,
integrado a diversos saberes. Utilizando
a abordagem laboratorial na pratica da
investigagao cientifica e nas agdes de
intervencdo, este Componente Curricular
Eletivo estimula a valorizagdo dos
procedimentos pratico-pedagodgicos que
permitem e possibilitam a conexdo entre
teoria e pratica, com uma abordagem



ampla, valorizando a autonomia dos(as) professores(as) e alunos(as)

para uma melhor adaptagao as suas realidades locais. Assim, aos(as)
estudantes sera possivel a compreensio e a experimentagio dos
métodos, procedimentos e praticas das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, percebendo como esses conhecimentos podem auxilia-los(las)
nas suas vivéncias cotidianas e no seu crescimento pessoal, profissional
e social. Este componente curricular também permite uma flexibilizagao
nos objetos e conteudos estudados, uma vez que o Roteiro Pedagogico
esta baseado em métodos e praticas mais amplos, possibilitando

aos(as) estudantes e professores(as) definirem os objetos de pesquisa e
a abordagem que sera adotada, garantindo autonomia e protagonismo,
além de possibilitar o atendimento as necessidades locais e regionais, em
dialogo com os temas e desafios e globais.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Ao longo do estudo deste Componente Curricular Eletivo, espera-se que

o(a) aluno(a) seja capaz de:

» Questionar os fendmenos sociais, formular hipoteses, considerar
a mudanga de variaveis e sustentar o raciocinio com observagao,
pesquisa, modelos ou teorias. Analisar e explicar como as evidéncias
sustentam argumentos e afirmagdes, identificando informagdes
falsas, falhas de raciocinio e diferengas de pontos de vista.

» Vivenciar o contraditério de maneira a experienciar o conflito de
ideais e o reconhecimento do outro, sendo este outro: um individuo, a
turma, o conhecimento e/ou o mundo.

» Comparar, agrupar e sintetizar informagdes de diversas fontes,
inclusive as proprias ideias ou as do(a) colega, para elaborar uma
explicagdo ou um argumento coeso e embasado, relacionando-o com
os conceitos da Area de Conhecimento e os Processos Cognitivos de



Assimilacgdo, garantindo uma abordagem mais ampla e uma analise
critica, criativa e aprofundada dos dados disponiveis.

» Elaborar questdes-problema para garantir uma base soélida para
a investigacdo de um problema ou desafio e interpretar dados e
informacdes de maneira embasada, considerando o contexto em
que foram produzidos, para se posicionar criticamente com base em
critérios cientificos, estéticos e éticos.

» |dentificar a contribuicdo dos métodos, praticas e conhecimentos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas na compreensdo das
suas individualidades, do mundo em que vivem, e auxiliar no
desenvolvimento da cidadania, nas suas praticas cotidianas e no
mundo do trabalho.

» Questionar e problematizar, a partir de um olhar critico, as ideias
existentes e criar solugdes inovadoras (inclusive tecnoldgicas e
digitais), elaborando planos de investigacao para pesquisar uma
questdo ou solucionar um problema que afete sua vida ou a da
comunidade em que vive.

JUSTIFICATIVA

Um dos grandes desafios das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas &
sua legitimagdo social como area do conhecimento e seu reconhecimento
como saber cientifico e racional, a partir da natureza das investigacdes
propostas pela Historia, pela Geografia e pela Sociologia, e pela

reflexdo inerente a Filosofia. Além disso, assim como em outras areas

do conhecimento, vivemos uma chamada “crise da verdade”, na qual

a ciéncia tem sido colocada em xeque por movimentos negacionistas.
Para que esta legitimagao social seja possivel, € importante que
professores(as) e estudantes possam ter acesso a métodos de coleta,
analise, tratamento e sistematizagcdo de dados, fontes e informagdes, que
resultem nos conhecimentos construidos a partir das Ciéncias Humanas



e Sociais Aplicadas e que auxiliem na resolugao de problemas cotidianos,
nos diferentes niveis das relagdes humanas (individuais e/ou coletivas),

em um nicho local, regional e/ou global. Por ciéncia, compreende-se o
campo de produgdo do saber que produz, a partir do método cientifico,
conhecimentos provisérios, questionaveis e em movimento dialético de
aprimoramento, a partir das contribuicdes de toda a comunidade cientifica.

Dessa forma, torna-se imperativo que a escola oferte oportunidades
de aprendizagem que: priorizem o protagonismo e a autonomia juvenil,
vivéncias de trabalho em grupo, e que dé subsidios para potencializar
a capacidade de intervencao na realidade social, tendo como eixo
orientador os conhecimentos e processos metodoldgicos oriundos e/
ou inerentes as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas nos seus mais
diferentes aspectos, considerando diferentes linguagens e contextos.
(BNCC, 2019, p. 561-569).

Nessa perspectiva, além de contribuir para explicar como as evidéncias
sustentam argumentos e afirmagdes, identificando informagdes falsas,
falhas de raciocinio ou de argumentagado e diferentes pontos de vistas,

o laboratorio possibilita compreender os lugares de fala dos atores
sociais. Essa abordagem contribui para que o(a) estudante possa
comparar, agrupar e sintetizar informagdes de diversas fontes, inclusive
as proprias ideias, para elaborar uma explicagdo ou um argumento coeso
e embasado, questionando e problematizando ideias existentes e criando
solugdes inovadoras para problemas do cotidiano.

Assim, o Laboratorio de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas surge
dessas necessidades diagnosticadas para apoiar a construgao de
conhecimento cientifico, alinhado com as praticas pedagogicas

e as diversas formas de expressdo do conhecimento que os(as)
estudantes trazem consigo — suas préprias experiéncias e o desejo
de se posicionarem como agentes de uma sociedade que influencia e



é influenciada por eles(as) — tornando-os(as) capazes de identificar
questles-problema, para garantir uma base soélida para a investigacdo de
um problema ou desafio e interpretar dados e informagdes de maneira
precisa, considerando o contexto em que foram produzidos para se
posicionarem criticamente, fundamentados em critérios cientificos,
estéticos e éticos.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Que tal serem detetives da realidade e aprenderem a pensar de forma
critica e consciente?

»

»

»

»

»

Tém interesse em analisar, criticar, questionar, investigar a realidade
de forma pratica e com uso de novas tecnologias, com abordagem
laboratorial e questdes relacionadas a si, ao outro, e as relagdes que
se estabelecem entre si e o outro?

Desejam intervir na realidade local, de forma criativa, racional,
colaborativa, equanime e solidaria, por meio de projetos, acdes e/ou
mediacdes e interagdes sociais?

Almejam ampliar seus conhecimentos sobre o mundo, o ser humano
e suas relacdes sociais, culturais, politicas e econémicas ao longo
do tempo e do espago, em contextos locais, regionais e/ou globais,
aplicando esses conhecimentos no seu cotidiano, com foco na
resolucdo de problemas?

Pretendem vivenciar uma experiéncia de investigacdo, estudos e
praticas com autonomia, protagonismo e abertura para o novo, na
qual se tornem agentes do processo de ensino-aprendizagem, de
maneira emancipatéria?

Desejam desenvolver argumentos solidos e coerentes, para se
posicionarem de forma verbal, escrita, imagética e/ou outros
mecanismos de comunicagao, diante de diferentes realidades,
exercendo a cidadania?



COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Abertura para mediar um componente curricular organizado como
pratica laboratorial, que possibilite a autonomia dos(as) estudantes e
reconhecga o protagonismo juvenil, desde o planejamento e execucgao
das atividades e agdes até a avaliagdo dos resultados.

» Familiaridade com as praticas de investigacdo cientifica da area
do conhecimento para relacionar estudos e praticas em Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, a partir das reflexdes e interesses
dos(as) estudantes e de abordagens como pesquisas, intervencdes,
mapeamentos, interagdes, agdes sociais e estudos do meio.

» Disponibilidade e habilidades para a coleta e tratamento de
informagdes, processamento de dados, uso de novas tecnologias e

elaboragao de conteudos, bem como capacidade de filtrar, interpretar,

analisar e transpor, de forma didatica, a grande quantidade de
informacgdo oriunda de diferentes tipos de fontes, possibilitando uma
abordagem racional, critica e cientifica.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente

construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgédo

de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.



5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisbGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

9. Empatia e Cooperagao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos Direitos Humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar processos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos epistemologicos
e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em
relagdo a esses processos e as possiveis relagdes entre eles.



»

»

»

»

»

»

Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensdo e a critica de ideias
filosoficas e processos e eventos historicos, geograficos, politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas,

politicas, econémicas, sociais, ambientais e culturais da emergéncia
de matrizes conceituais hegemodnicas (etnocentrismo, evolucao,
modernidade, etc.), comparando-as a narrativas que contemplem
outros agentes e discursos.

Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos
relativos a processos politicos, econémicos, sociais, ambientais,
culturais e epistemologicos, com base na sistematizagdo de dados
e informagdes de natureza qualitativa e quantitativa (expressdes
artisticas, textos filoséficos e socioldgicos, documentos historicos,
graficos, mapas, tabelas, etc.).

Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte

de conhecimentos, valores, crengas e praticas que singularizam
diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.

Identificar, contextualizar e criticar as tipologias evolutivas (como
populagdes nOmades e sedentarias, entre outras) e as oposigdes
dicotémicas (cidade/campo, cultura/natureza, civilizados/
barbaros, razao/sensibilidade, material/virtual, etc.), explicitando
as ambiguidades e a complexidade dos conceitos e dos sujeitos
envolvidos em diferentes circunstancias e processos.

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de
diferentes géneros textuais e as tecnologias digitais de informacao
e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

»

Investigar e analisar situacdes-problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social, econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias.
Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza
histérica, social, econémica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os
conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigagao cientifica.

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria, de campo, experimental, etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com

o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusGes com o uso de diferentes midias.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

»

»

Identificar e explicar situagcdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacgas a grupos sociais, a diversidade de modos

de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, com base em fenémenos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para propor agdes
individuais e/ou coletivas de mediagao e intervencado sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local,



regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

» Propor e testar estratégias de mediagdo e intervengao para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Seguem algumas sugestdes de linha de pesquisa que abordam diferentes
“objetos do conhecimento” e que dao suporte para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades deste CCE:

» Tempo, Memodria e Mentalidades.

» Espacgos, Territérios e Natureza.

» Etica, Estética, Ciéncia, Politica e Cidadania.

» Sociedade, Individuo e Relagdes Sociais.

» Cultura, Linguagens, Diversidade e Identidade.

» Urbanizagao, Relagdes de Producao e Tecnologia, Trabalho e Economia.

Importante: Nao é possivel trabalhar todas as linhas de pesquisa em

um componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a
melhor abordagem de acordo com as adaptagdes na realidade local.

Para isso, deve utilizar essas linhas de pesquisas como “sugestdes”,

que dardo suporte ao planejamento. E importante que o(a) professor(a)
defina o caminho a ser percorrido, ou seja, uma linha de pesquisa, sem se
esquecer das pontes com os demais conhecimentos da area.



ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

» Analisar a realidade local e temas contemporaneos, sobretudo
aqueles que sejam de interesse dos(as) educandos(as), para
desenvolver pesquisas com base nas metodologias propostas. Propor
atividades de campo utilizando os espacgos e instituicdes presentes
na regido, prezando pela antecedéncia, planejamento e organizacao,
desde o agendamento até a execucgao das visitas técnicas, imersdes,
intervengdes ou agdes que pretendem ser desenvolvidas.

» Articular parcerias com instituicdes locais e regionais (universidades,
empresas, ONGs, associagdes de moradores, conselhos comunitarios,
conselhos de controle social, instituicdes publicas, entidades
beneficentes, agremiagdes, grupos organizados, etc.).

» Desenvolver agdes de interagdo social na comunidade escolar que
possam trazer alguma contrapartida social.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A pratica laboratorial em Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas pode

apresentar um leque muito diverso do ponto de vista da abordagem

metodologica. Nesse sentido, as abordagens podem ser adotadas

utilizando as seguintes estratégias:

» Analise de discursos (ciclo de debates, rodas de conversa, juri
simulado, etc.)

» Analise de produgdes (filmes, musicas, imagens, textos, dados
estatisticos, etc.)

» Comunicagao (produgao de textos, tirinhas, desenhos, videos,
podcasts, flipbooks, elaboragao de documentarios, relatorios)

» Cooperacdo (trabalhos em grupo, equipes de pesquisas, etc.)

» Uso de redes sociais como fonte de pesquisa (WhatsApp, Facebook,
Instagram, etc.)



» Uso de instrumentos (GPS, bussola, mapeamento por aplicativos de
mapas ou AutoCad, softwares de Geoprocessamento, pluvibmetros, etc.)

» Aplicagdo de técnicas (restauro e conservagdo de documentos,
fotografias, pinturas, objetos; reciclagem, separagao de residuos, etc.)

» Pesquisa bibliografica e documental

» Pesquisa de campo (entrevista estruturada, semiestruturada, livre, etc.)

» Insergdes e experiéncias de imersdes (em empresas, universidades,
comunidades, instituicdes publicas, etc.)

Importante: Professor(a), ndo é possivel usar tudo e em toda situagao.
Por isso, para decidir qual estratégia metodolédgica se adequa a proposta
do CEE e organizar seu planejamento, leia a Sugestdo de Percurso
Formativo. E importante lembrar que as estratégias sdo definidas a partir
da pactuacdo entre estudantes e professores(as), e deverao considerar:
a) o interesse do(a) estudante; b) a formagdo e dominio tedrico-
metodologico do(a) professor(a); c) os recursos disponiveis; d) o tempo
e os horarios necessarios; e) as questdes-problema identificadas; e) as
hipdteses levantadas.

RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

Os recursos devem ser adaptados as realidades locais e a necessidade
que o Componente Curricular apresentar em cada Unidade Escolar, de
acordo com o planejamento e a organizagdo dos(as) professores(as) e
alunos(as). Sugestdes de recursos a serem utilizados:

Espacos: sala de aula; laboratorio de informatica; biblioteca; entorno da
escola; patio e areas de convivéncia; espagos de educagdo nao-formal
na comunidade; instituicdes parceiras (universidades, empresas, ONGs,
instituicdes publicas, etc.).



Equipamentos: data show; computador e/ou notebook e/ou celular e/ou
tablet; TV/DVD e/ou Smart TV; caixa de som; camera fotografica; gravador
de voz; filmadora/gravador de video; lupas; bussola; GPS; pluvidmetro;
lousa digital/interativa, etc.

Recursos Digitais: cloud computing (armazenamento em nuvem);
solugdes digitais de leitura para o publico infanto-juvenil (ex.:
Plataforma Guten); plataformas de ensino adaptativo (ex.: Plataformas
DreamBox Learning, ScootPad e Knewton, Geekie Games, Anchor,
SoundClound); aplicativos de estudos (ex.: Redagdo Nota 1000, AppProva
e CDF); bancos de objetos de aprendizagem (ex.: Plataforma Escola
Digital); softwares de Geoprocessamento.

Material de Uso Comum/Papelaria: cartolina; papel A4 (diferentes
gramaturas); papel com pauta; papel Kraft; prancheta; fichas de
anotagdes; tesoura; cola branca; caneta hidrocor; caneta esferografica
e/ou lapis; pastas para arquivo (A-Z/catalogo/elastico); pincel para
pintura; pincel para limpeza mecanica; papel vegetal/seda; sacos de
acondicionamento; caneta nanquim; caneta de marcagao permanente;
CD/DVD gravavel; quadro branco/quadro negro; pincel de quadro branco/
giz; régua; calculadora; fita adesiva; material de anotagdo/rascunho;
envelope; papel Parand; cola quente (pistola e bastio); pendrive; EVA/
TNT/tecidos; grampeador, etc.

Materiais Didaticos e Fontes de Pesquisa: livros de Literatura; livros
técnicos e/ou paradidaticos; livros didaticos; apostilas criadas pelos
professores; cépias e fotocdpias; jornais; revistas e periddicos;
documentos; fotografias; mapas; CD/DVD com materiais audiovisuais;
acervo arqueologico e museoldgico, sites governamentais, de instituicdes
de pesquisa, universidades e organismos internacionais; artigos
académicos e documentarios.

Saidas de Campo (quando necessario): transporte; alimentagao; hospedagem.



AVALIACAO

A avaliagao final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas. O processo de avaliacdo sistematica,
orientado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio,

em seu Art. 89, prevé a adogao de metodologias de ensino e de

avaliacdo de aprendizagem que potencializam o desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos(as) estudantes, favorecendo a construgao
do protagonismo juvenil, considerando uma avaliagao processual,
formativa, qualitativa, inclusiva e continua. Nesse sentido, sugere-se

que o acompanhamento seja feito rotineiramente, utilizando recursos

de avaliagdo da aprendizagem com devolutivas do(a) professor(a) e
autoavaliagdo. Por exemplo, o(a) professor(a) observa, a partir dos
objetivos de aprendizagem, quais competéncias sdo mobilizadas na
atividade, diagnostica se os(as) estudantes estdo se desenvolvendo, e
entdo, se necessario, estimula os(as) estudantes com uma devolutiva que
os(as) desloquem em busca da aprendizagem.

A avaliagao pode ser realizada por meio de registro de evidéncia que
possibilita ao(a) estudante refletir sobre seu percurso. Por exemplo: a
partir de diario de campo/bordo dos(as) educandos(as) e da avaliagdo
dos resultados, pode ser realizada a criagdo de portfélios das atividades
desenvolvidas. Por se tratar de um componente curricular na perspectiva
de laboratério, os portfolios podem ajudar na criagdao de produgdes
cientificas, como artigos e relatérios de pesquisa. Outro mecanismo que
pode ser utilizado, especialmente para comunicacao dos resultados, é a
realizacdo de seminarios, coloquios, lives, debates e/ou exposigdes, que
contribuirdo para verificar o engajamento, protagonismo e apropriagao
dos conceitos pelos(as) estudantes. E importante definir os critérios
para a avaliagdo de forma colaborativa com os(as) estudantes e demais
agentes envolvidos. A definicdo e a criagdo de critérios € um momento



de aprendizagem e protagonismo, que possibilita ao(a) estudante
compreender o que deve aprender e como. Dentre os critérios, pode-se
considerar: delimitagdo do tema; apropriagao do conteudo, apresentagao
estética, capacidade de sintese, capacidade de analise dos dados,
interpretacdo, autonomia, resolutividade, capacidade de gestdo do tempo,
capacidade de trabalho cooperativo, etc.

FONTES DE INFORMAGAO E PESQUISA

Os(as) autores(as) deste CCE criaram um Drive Compartilhado, no

qual estdo disponibilizando diversos materiais para consulta dos(as)
professores(as) que ministrardo o componente, incluindo as obras citadas
nestas referéncias.

Link para acesso: http://bit.ly/LabHumanas

ALDERSON, Priscilla. As criangas como pesquisadoras: os efeitos dos direitos
de participagdo sobre a metodologia de pesquisa. Revista Educacao &
Sociedade. Tradugdo Alain Frangois. v. 26, n. 91, 2005. p. 419-442.

Disponivel em: https://doi.org/10.1590/S0101-73302005000200007.

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma educacao
inovadora: uma abordagem tedrico pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BECKER, Fernando. A epistemologia do professor: o cotidiano da escola.
4. ed. Petrépolis: Rio de Janeiro: Vozes, 1993.

BLOCH, Marc. Apologia da Historia ou o Oficio do Historiador. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2002.

BOURDIEU, Pierre; CHARTIER, Roger. O sociologo e o historiador. Belo
Horizonte: Auténtica, 2011.

LACOSTE, Y. A pesquisa e o trabalho de campo: um problema politico
para os pesquisadores, estudantes e cidaddos. Boletim Paulista de
Geografia, S3o Paulo, n. 84, p. 77-92, 2006.

MORAN, José. Metodologias Ativas de Bolso: como os alunos podem


http://bit.ly/LabHumanas
https://doi.org/10.1590/S0101-73302005000200007

aprender de forma ativa, simplificada e profunda. Sao Paulo: Editora
do Brasil, 2019. Disponivel em: https://issuu.com/editoradobrasil/docs/
metodologias-issuu.

SANTOS, M. A natureza do espago: técnica e tempo, razdo e emogao. 4.
ed. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

GINZBURG, Carlo. Os fios e os rastros: verdadeiro, falso, ficticio. Sdo
Paulo: Companhia das Letras, 2006.

OBSERVAGOES

A proposta de Laboratério de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas é
focada nos processos metodoldgicos, ou seja, visa a instrumentalizar
professores(as) e estudantes para desenvolver agdes com objetos de
conhecimento de interesse dos(as) alunos(as) e adequados a cada
realidade local. Nesse sentido, propde-se ao(a) professor(a) que tenha uma
abordagem epistemoldgica focada na interacdo aluno(a)-meio, garantindo
o protagonismo e a diversidade de linha de pesquisa tedrica e ideologica.
Como sugestao, o(a) professor(a) pode conduzir este Componente
Curricular Eletivo a partir de linhas de pesquisa, as quais devem convergir:
a) a formagdo do(a) professor(a); b) aos interesses dos(as) alunos(as);

c) a integragao da area e entre as areas do conhecimento. A linha de
pesquisa € um dominio ou nucleo tematico da atividade de pesquisa do
Componente Curricular Eletivo, que encerra o desenvolvimento sistematico
de trabalhos com objetos ou metodologias comuns. Este componente
curricular propde um trabalho colaborativo (estudantes/professores(as)/
sociedade), considerando o(a) professor(a) como mediador(a) e os(as)
estudantes como protagonistas do processo de ensino-aprendizagem.
Para isso, € importante que tenhamos muito presentes alguns elementos
nessa relacdo, tais como: a empatia, a abertura ao novo, a autogestdo, o
autoconhecimento, e o pensamento critico e criativo.


https://issuu.com/editoradobrasil/docs/metodologias-issuu
https://issuu.com/editoradobrasil/docs/metodologias-issuu

SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Elaborar questdes-problema para garantir uma base soélida para
a investigagdo de um problema ou desafio e interpretar dados
e informagdes de maneira precisa, considerando o contexto
em que foram produzidos, para se posicionar criticamente com
base em critérios cientificos, estéticos e éticos. Vivenciar o
contraditério de maneira a experienciar o conflito de ideais e
o reconhecimento do outro, sendo este outro: um individuo, a
turma, o conhecimento e/ou o mundo.

Resumo

Nesta unidade, o(a) professor(a) tem como objetivo mapear os
interesses dos(as) alunos(as) a partir de estratégias que proporcionem
uma situagdo desencadeadora de ensino e criar grupos/times de
trabalho para desenvolvimento das atividades do Componente
Situagdo Curricular. O ponto de partida para este componente curricular é
Desencadeadora 8 aulas extremamente importante. A partir da definicdo da problematica

da pesquisa, serdo definidos os métodos, abordagens, estratégias e
ferramentas de pesquisa para a abordagem laboratorial. Se o grupo
optar, por exemplo, por analisar a contribuigdo da cultura indigena na
formagdo da identidade local, as abordagens deverdo perpassar pela
arqueologia, antropologia, etnologia e etnografia. Nesse sentido, o
tema e a questdo-problema sdo fundamentais para o andamento de
todo o componente.

Para tanto, sugere-se que, inicialmente, o(a) professor(a) faga um
mapeamento dos interesses de pesquisa dos(as) alunos(as). Podem ser
utilizados varios recursos para elaborar esse mapeamento:

de Ensino

formularios, questionarios, rodas de conversa, debates, etc. E
fundamental ndo atropelar etapas e garantir que os interesses dos(as)
estudantes sejam contemplados. Apds coletar os interesses de pesquisa
dos(as) estudantes, o(a) professor(a) devera agrupar os(as) mesmos(as)
de acordo com estes interesses. O numero de grupos vai variar de
acordo com os interesses apresentados.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Dica Metodoldgica

Nada impede que seja realizado um consenso sobre o tema e a
questdo-problema, e defina-se uma Unica vertente de trabalho, desde
que se respeite o protagonismo juvenil, as aptidées da turma e o grau
de exequibilidade da proposta. Em escolas maiores, o nUmero de
grupos pode dificultar os trabalhos. Nesse sentido, sugere-se que haja
um esforgo maior em desenvolver um consenso em torno de um Unico
tema. Professor(a), lembre-se que, nesse caso, os grupos ndo precisam
ser paritarios, mas sim adequar-se a proposta de trabalho; ou seja, o
importante é que os interesses coadunem-se. A negociagdo da escolha
é, em si, um momento de aprendizagem, ao exigir dos(as) estudantes

a escuta, a argumentagdo e experiéncia do contraditério e do conflito.
E uma oportunidade de diagnosticar as habilidades dos(as) estudantes
de maneira a orientar o planejamento e escolha de quais competéncias
e habilidades devem ser priorizadas. O(A) professor(a) deve observar

e registrar, a partir das competéncias e habilidades selecionadas para
mobilizar e desenvolver nas aulas, quais as que os(as) estudantes
possuem maior dificuldade. E, entdo, replanejar as proximas aulas de
maneira a proporcionar novamente um momento de desenvolvimento
das competéncias e habilidades. O propodsito da avaliagdo é identificar
evidéncias de quais processos cognitivos e conhecimentos os(as)
estudantes ainda ndo aprenderam, e entdo refletir sobre eles,
evidenciar e realizar intervengbes por meio de devolutivas (dialogo
com o(a) estudante) e proposicdo de atividades.

Objetivos

»  Comparar, agrupar e sintetizar informagdes de diversas fontes,
inclusive as préprias ideias ou as do(a) colega, para elaborar uma
explicagdo ou um argumento coeso e embasado, relacionando-o
com os conceitos da Area de Conhecimento (espago e tempo;

Plano Estratégico A natureza e cultura; sociedade e individuo; local e global; ética;

e Metodolégico politica; trabalho) e os Processos Cognitivos e de Assimilagao,

garantindo uma abordagem mais ampla.

Resumo
Nesta unidade, o(a) professor(a) vai apresentar as possibilidades de
abordagem decorrentes dos interesses dos(as) alunos(as) e selecionar




TITULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

a metodologia adequada para resolugao da(s) questdo(des)-problema
identificada(s) na etapa anterior pelo(s) grupo(s) de trabalho, e
convidar os(as) estudantes a elaborarem um cronograma definindo
as etapas de execugdo, agdo, intervengdo (se houver) e inovagao,
modificagdo ou consolidagdo de ideias e solugbes. O planejamento

€ uma etapa fundamental para a concretizagdo deste Componente
Curricular. Nele, alunos(as) e professores(as) deverdo detalhar as
acdes necessarias para o desenvolvimento dos trabalhos. Para isso, &
importante que o(a) professor(a) faga primeiro uma explanagéo sobre
a importancia de planejar as agdes e comente sobre os problemas de
um trabalho feito sem qualquer tipo de planejamento.

Dica Metodolégica

Sugere-se que o professor demonstre com exemplos praticos e
também com linguagem acessivel, e depois insira uma linguagem mais
académica. Se vocé vai fazer um bolo, precisa definir o sabor, escolher
os ingredientes, verificar se tem todos os ingredientes; se nao tiver,
precisa adquirir esses ingredientes, nas quantidades necessarias;
precisa prever eventualidades (acabou o gas, por exemplo), selecionar
0s equipamentos necessarios, e s6 depois de verificar como se

faz, quanto tempo demora e quais recursos sdo necessarios é

que pode, de fato, comecar a fazer o bolo, sem que o trabalho se
perca na metade, por falta de planejamento. O exemplo do bolo

pode ser substituido por qualquer um que seja da realidade do(a)
aluno(a). Apds explicar a importancia dessa etapa, sugere-se que o(a)
professor(a) disponibilize um modelo de planejamento e destine um
tempo para que o(s) grupo(s) possa(m) criar seus planejamentos. E
importante neste momento que o planejamento seja criado com uma
versdo preliminar, entregue ao(a) professor(a) para validagéo e para
que sejam feitas sugestbes de ajustes, se forem necessarios. Além
disso, se o(a) professor(a) optar por criar um diario de bordo ou um
relatério de pesquisa no final do processo, é importante que oriente
para que sejam feitos todos os registros necessarios nas ferramentas
selecionadas (diario, ficha de registro, ficha de observagdo, memoria
de reunido, etc.). Essas situagdes podem (e devem) ser adequadas a
realidade da Unidade Escolar. E importante lembrar que, se forem
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estabelecer parcerias com empresas, universidades, instituigdes,
ONGs, etc. (0 que é muito importante), elas ja devem estar previstas
nesta etapa de planejamento.

Objetivos

»  Questionar e modificar ideias existentes e criar solugdes inovadoras
(inclusive tecnologicas), elaborando planos de investigagdo para
pesquisar uma questdo ou solucionar um problema.

»  Formular hipdteses, considerar a mudancga de variaveis e
sustentar o raciocinio com observagéo, pesquisa, modelo ou
teorias, e analisar e explicar como as evidéncias sustentam
argumentos e afirmagdes, identificando informagdes falsas, falhas
de raciocinio e diferengas de pontos de vistas.

Resumo

Nesta etapa, os(as) professores(as) vao apoiar e orientar as agdes

dos grupos de trabalho, atuando como mediadores(as) e sugerindo
percursos exequiveis e adequados a realidade local e ao planejamento

Aplicagio, das atividades, garantindo o trabalho colaborativo e estimulando
Execucao e 18 aulas | o protagonismo e a autonomia dos(as) educandos(as). Deverédo ser
Desenvolvimento colocadas em pratica as agdes determinadas pelo(s) grupo(s) de

trabalho, e garantir a execugdo das atividades e estratégias definidas
na fase de planejamento, adequando-as, quando necessario. E
importante que o(a) professor(a) atue como mediador(a), orientando
o(s) grupo(s) de trabalho, especialmente quanto a execugédo do
planejamento, para que as atividades ndo se dispersem do objetivo
inicial definido pelo grupo. Os procedimentos metodoldgicos, selegdo
e tratamento de fontes, aplicagdo de conceitos e estratégias e
demais recursos utilizados nesta etapa devem estar previstos no
planejamento e/ou adaptados, quando for necessario. Vale lembrar
que as agOes devem ser registradas de acordo com as ferramentas
selecionadas pelo grupo e pelo(a) professor(a) (diario, ficha de
registro, ficha de observagdo, memoria de reunido, etc.), mantendo-as
sempre atualizadas para que seja possivel desenvolver a comunicagéo,
avaliagdo e diagnostico da apropriagdo dos resultados.
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Dica Metodologica

O desenvolvimento das atividades deve sempre levar em consideragao
a realidade local (mesmo que tenha uma abordagem tematica

global, por exemplo) e se comunicar com essa realidade. O uso das
redes sociais pode ser uma importante ferramenta para engajar a
comunidade local no projeto/agdo/pesquisa/intervengéo. Outro ponto
que precisa ser lembrado é: o produto final dependera do tema, da
questdo-problema e das estratégias planejadas e executadas para
resolugdo da questdo apresentada. No entanto, é preciso que o(a)
professor(a) defina os mecanismos para comunicar e avaliar este
produto (relatorio, artigo cientifico, documentario, filme, producgéo
musical, coléquio, exposicado, etc.). Lembrando que o produto final ndo
é o objetivo da aprendizagem, e sim o processo e as aprendizagem ao
longo do percurso.

Objetivos

» ldentificar a contribuicdo dos métodos, praticas e conhecimentos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas na compreensdo das
suas individualidades, do mundo em que vivem, e auxiliar no
desenvolvimento da cidadania nas suas praticas cotidianas e no
mundo do trabalho.

Resumo

Nesta unidade, o objetivo principal é diagnosticar, comunicar, avaliar
e apresentar os resultados obtidos pelos(as) educandos(as) ao longo
6 aulas do desenvolvimento do componente curricular, como mecanismo de
contrapartida a comunidade, buscando refletir sobre a contribuigdo
do CCE, pontuando erros e acertos a fim de reavaliar estratégias e
mensurar o impacto do desenvolvimento das atividades entre os(as)
alunos(as) e na comunidade escolar. Um dos grandes desafios da
ciéncia, em especial na perspectiva de laboratorio (experiéncia),

é devolver a comunidade os resultados das atividades. Nesse
sentido, sugere-se que, para além do produto interno ao CCE, sejam
criadas estratégias de devolutiva a comunidade escolar por meio

de seminarios, manifestos, mostras pedagodgicas, feiras de ciéncias,
artigos de periddicos, lives em redes sociais, etc.). E importante

Comunicagio,
Avaliagao e
Apropriagao dos
Resultados
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submeter o trabalho a avaliagdo da comunidade escolar. Para isso,
cabera ao grupo, ja na fase de planejamento, definir essas estratégias
de comunicagdo. A medigao dos impactos do CCE na comunidade
podera subsidiar o planejamento/replanejamento do mesmo para
outros semestres letivos, na medida em que ele pode cada vez mais
se adequar a realidade local.

Dica Metodoloégica

Além da avaliagdo coletiva, pode ser interessante realizar também
uma autoavaliagdo em cada estudante, e o(a) professor(a) pontuar
por escrito o que cada um(a) aprendeu, o que mais se interessou, no
que poderia ter atuado de forma mais qualificada. Existem diversas
estratégias de autoavaliagdo, e é importante que os(as) estudantes
percebam que, independentemente da existéncia ou ndo de um
conceito ou avaliagdo numérica, o que desenvolveram durante o
semestre foi significativo para a sua formagdo como seres humanos.
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RESUMO

Este componente traz como principal

foco a analise, pesquisa e discussao sobre
temas caros aos(as) jovens, que estdo
presentes nas concepgdes de juventudes
que marcam cada turma de estudantes, de
forma individual e coletiva. A ideia central
do componente é estimular a pesquisa e a
discussdo aprofundada sobre problemas,
desafios e caracteristicas dos diferentes
grupos juvenis, ajudando-os a refletir de
forma critica sobre os esteredétipos que a
sociedade impde sobre os(as) adolescentes.



E, a0 mesmo tempo, estimular a quebra de preconceitos presentes

entre os(as) proprios(as) estudantes, abordando desde temas como

manifestagdes culturais até preconceitos e insergdo no mundo do
trabalho. Além disso, serdo pesquisadas as juventudes e suas identidades

através da historia social, e a construcdo do pensamento da atualidade,

buscando compreender a diversidade cultural no seu sentido mais amplo,
desde o ambito local até as questdes mundiais. O estudo das diferentes

culturas e identidades busca elencar os elementos que integram as

potencialidades, desigualdades (género, crengas, etnias, classes, entre
outros) e desafios das juventudes, em seu desenvolvimento sociocultural.

»

»

»

»

»

»

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Analisar a construgao das identidades sociais, o lugar dos(as) jovens
para além da dimensio fisica e psicolégica, abrangendo uma formagao
social, cidada e contextualizada a realidade histdrica.

Desenvolver o autoconhecimento e compreender as questdes
histéricas, culturais e sociais das identidades juvenis.

Refletir sobre o processo do que é ser jovem, enfatizando a
construgdo da identidade a partir da imagem que o(a) jovem tem de

si e suas percepgdes acerca da estrutura corporal, da aparéncia, dos
valores e de como os outros o(a) veem.

Abordar as diversas manifestagdes culturais e étnicas, de forma

a instigar o respeito mutuo entre os grupos em sua convivéncia,
problematizar e desconstruir situagdes de preconceito e discriminagao.
Ampliar o senso critico dos(as) jovens, através da vivéncia com

outras realidades culturais, tanto em ambito local, quanto frente a
diversidade de culturas mundiais.

Possibilitar aos(as) jovens a reflexdo sobre os elementos que
constituem suas identidades, especialmente os relacionados a vida
escolar e profissional.



» Atuar de forma protagonista na escola, na comunidade e na sociedade
em geral, de forma critica, propositiva e sugerindo solugdes criativas e
contextualizadas para os desafios encontrados.

» Proporcionar momentos em que os(as) jovens experienciem o
conflito de ideais e o reconhecimento do outro, sendo esse outro um
individuo, a turma, o conhecimento e/ou o mundo.

JUSTIFICATIVA

Discutir as identidades juvenis no espacgo escolar significa uma abertura
ao reconhecimento e uma valorizagcdo das especificidades das duas
categorias - identidades e juventudes — e sua importancia no ambito
escolar e no mundo. Juventudes e identidades sdo categorias analiticas
que caminham juntas, e estdo interligadas nas sociedades atuais, desde
que as politicas educacionais tornaram-se prioridade num mundo onde a
escolarizagdo da populagado se faz cada vez mais necessaria e urgente.
Quando falamos em juventudes e identidades, abordamos também as
ambiguidades e possibilidades de reflexao para perguntas como: “o que
é ser jovem?” e “o que é identidade?”. Assim, estudar aspectos das
interacdes das juventudes e identificar como se constitui a formagao das
identidades juvenis na atualidade pode ser uma contribuicao valorizada
pela comunidade escolar, em especial pelos(as) jovens, que se encontram
em uma fase da vida que é marcada pela descoberta de si e do outro
como realidades complexas, complementares. E, ao mesmo tempo, um
periodo em que se questionam valores e identidades prévias, oriundas de
imposicdes familiares e sociais. Segundo Souza (2006, p. ), ao “falarmos
em juventudes implica pensarmos um conceito carregado de ambiguidades
préprias da condigcdo de uma geracéo, relativamente, entre a faixa etaria
dos 14 aos 25 anos, que vive um momento intenso, no qual ocorrem
transformacdes bastante marcantes na sua consciéncia de individuo”.



Em relagdo as identidades, Goffman (1985) demonstra que identidade é
um produto social, ou seja, ndo pode ser configurada através de atributos
essenciais, mas sim circunstanciais. E nas interagdes sociais que se
constituem as identidades dos individuos e, assim, também podemos
pensar que a identidade individual evidencia-se como desdobramento
das multiplas determinagdes a que o individuo esta sujeito. De acordo
com Berger e Luckman (2007, p. 228), a “identidade é evidentemente um
elemento-chave da realidade subjetiva, e tal como realidade subjetiva,
acha-se em relagdo dialética com a sociedade. A identidade é formada
pelos processos sociais”.

Os padrdes sociais ainda sdo muito estigmatizados, padronizados,
causando atitudes preconcebidas em muitos pontos sobre as identidades.
E na adolescéncia/juventude que saimos da educagdo familiar para
conhecer novos horizontes; é a fase onde nos damos conta de que ha

um mundo muito maior fora das paredes de nossas casas, ha pessoas
com comportamentos e pensamentos diferentes dos quais estamos
acostumados(as). E isso acaba por trazer certas duvidas se estamos no
caminho certo. E por que ndo construir algo novo? Por que ndo explorar o
desconhecido, e conhecer antes de julgar?

Este projeto traz, em seus objetivos: “conhecer para respeitar”.
Acredita-se que apenas o conhecimento liberta; entdo porque ndo
utilizar essa ferramenta para auxiliar nossos(as) jovens na construcao
de uma sociedade com espago para todos(as), com respeito a todas e
todos, onde possamos caminhar livres, e falarmos sem medo de ser
calados(as) pelo preconceito? A diversidade das identidades juvenis que
se apresentam no espago escolar pode ser identificada e compreendida
como uma manifestagao coletiva de um tempo e de um lugar; e é nesse
sentido que este componente busca levantar questdes conceituais e
praticas da constituicao das identidades juvenis, fomentando a pesquisa
e a reflexdo coletiva sobre estes temas.



SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Que tal pesquisar sobre os desafios de ser jovem hoje?

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Estdo interessados(as) em pesquisar e refletir sobre as identidades
juvenis, sua formacgao enquanto grupo social e suas interrelagcdes com
os demais grupos da sociedade?

Desejam buscar entender melhor a integragao e relagao de diferentes
grupos juvenis, suas contradicdes, conflitos e possibilidades?

Estdo conectados(as) com as transformagdes que os relacionamentos
sofreram a partir das mudangas sociais, digitais e tecnolégicas, e
buscam compreender os efeitos dessas transformagdes?

Querem entender de forma aprofundada a construgdo dos seus
proprios perfis socioemocionais, bem como dos grupos em que estdo
inseridos(as) e a relagao destes perfis com as identidades juvenis?
Interessam-se pelos debates acerca do papel cidadao das juventudes
e sua insergao no mundo social e do trabalho?

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Conhecimento e/ou disponibilidade para aprender sobre as variadas
identidades juvenis.

Familiaridade com a linguagem, potencialidades e desafios cotidianos
dos grupos(as) jovens da escola, da cidade e da regido.

Habilidade de dialogo e debate com os(as) jovens, em linguagem
acessivel, mas de forma a aprofundar temas de discussdo e ampliar
horizontes teoricos e praticos.

Compromisso com a investigagdo cientifica, com respeito as
diversas compreensdes e manifestagdes culturais existentes na
comunidade escolar.

Abertura para o debate democratico e comprometimento sério com a
garantia dos direitos humanos.



» Sensibilidade para escutar e acolher a diversidade de sentimentos,
crencgas e ideias sem julgamento e preconceito.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producgdo artistico-cultural.

9. Empatia e Cooperagao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos Direitos Humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.



COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar processos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagao a eles, considerando diferentes
pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

»

Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial, de
modo a identificar conhecimentos, valores, crengas e praticas que
caracterizem a identidade e a diversidade cultural de diferentes
sociedades inseridas no tempo e no espago.

Competéncia Especifica 5: Identificar e combater as diversas formas

de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

»

»

»

Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e
espagos, identificando processos que contribuam para a formagao de
sujeitos éticos, que valorizem a liberdade, a cooperagao, a autonomia,
o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.
Analisar situagOes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas,
etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminacdo, e identificar agcdes que
promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as
diferengas e as liberdades individuais.

Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicologica,
etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicologicas

e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais,
discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em
argumentos éticos.



Competéncia Especifica 6: Participar do debate publico de forma

critica, respeitando diferentes posicdes e fazendo escolhas alinhadas ao

exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

»

Analisar os principios da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos,
recorrendo as nogdes de justica, igualdade e fraternidade, identificar
0s progressos e entraves a concretizagdo desses direitos nas diversas
sociedades contemporaneas e promover agdes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes espagos de
vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada individuo.
Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira

- com base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas, etc.)

de diferentes fontes —, propor medidas para enfrentar os problemas
identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva,
que valorize o protagonismo de seus(suas) cidadaos(as) e promova o
autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianca e a empatia.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atengao, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides
e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.



Processos Criativos

» Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

» Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugcdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas analdgicas e digitais,
com confianga e coragem, assegurando que alcancem os(as)
interlocutores(as) pretendidos(as).

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

» Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

» Compreender e considerar a situagao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.

» Participar ativamente da proposicao, implementacado e avaliagao de
solugado para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de agdes e projetos voltados ao bem comum.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Seguem algumas sugestdes de linha de pesquisa que abordam diferentes
“objetos do conhecimento”, e que dado suporte para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades deste CCE:



» |ldentidades.

» Juventudes.

»  Cultura.

» Diversidades.

»  Multiculturalismo.

» Linguagens e expressdes artisticas.
» Cidadania.

» Direitos Humanos.

» Ildeologia.

Importante: Ndo é possivel trabalhar todas as linhas de pesquisa em

um componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a
melhor abordagem de acordo com as adaptacgdes na realidade local. Para
isso, deve utilizar essas linhas de pesquisas como “sugestdes”, que dardo
suporte ao planejamento. E importante que o(a) professor(a) defina o
caminho a ser percorrido, ou seja, uma linha de pesquisa, sem esquecer
das pontes com os demais conhecimentos da area.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

» Analisar a realidade local e temas contemporaneos, sobretudo
aqueles que sejam de interesse dos(as) educandos(as), para
desenvolver pesquisas com base nas metodologias propostas. Propor
atividades de campo utilizando os espagos e instituicdes presentes
na regido, prezando pela antecedéncia, planejamento e organizacao
desde o agendamento até a execugao das visitas técnicas, imersdes,
intervengdes, ou agdo que pretende ser desenvolvida.

» Articular parcerias com instituicdes locais e regionais (universidades,
empresas, ONGs, associagdes de moradores, conselhos comunitarios,



conselhos de controle social, instituicdes publicas, entidades
beneficentes, agremiacgdes, grupos organizados, etc.). Desenvolver
acoOes de interagdo social na comunidade escolar que possam trazer
alguma contrapartida social.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

As metodologias adotadas para este componente precisam trazer um alto
grau de inovagdo e criatividade, para estarem em consonancia com os
anseios dos(as) jovens e dialogarem de forma coerente com os objetivos
de aprendizagem e as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas.
Nesse sentido, sugere-se o uso de recursos metodologicos, tais como:
analise de discursos (ciclo de debates, rodas de conversa, juri simulado,
etc.); analise de producgdes (filmes, musicas, imagens, textos, dados
estatisticos, etc.); comunicagao e produgao de conteudos em dialogo
com os temas pesquisados (produgdo de textos, tirinhas, desenhos,
videos, podcasts, flipbooks, elaboracdo de documentarios, relatérios);
aprendizagem colaborativa (trabalhos em grupo, equipes de pesquisas,
etc.); uso de redes sociais como fonte de pesquisa (WhatsApp, Facebook,
Instagram, etc.); aulas interativas, com uso de recursos audiovisuais;
pesquisa de campo; rodas de conversa; produgao textual; relatorio de
atividade; parodia; saidas de estudo; realizagdo de seminarios e debates;
estudos de caso, entre outros.

Importante: Professor(a), ndo é possivel usar tudo e em toda situacgao.

Por isso, para decidir qual estratégia metodolégica se adequa a proposta
do CEE, e organizar seu planejamento, leia a Sugestdo de Percurso
Formativo. E importante lembrar que as estratégias sdo definidas a partir
da pactuacgio entre estudantes e professores(as), e deverdao considerar: a)
o interesse do(a) estudante; b) a formagdo e dominio tedrico-metodoldgico
do(a) professor(a); c) os recursos disponiveis; d) o tempo e os horarios



necessarios; e) as questdes-problema identificadas; f) as hipdteses
levantadas.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Espacos: sala de aula; laboratoério de informatica; biblioteca; entorno da
escola; patio e areas de convivéncia; espacos de educagdo nao-formal na
comunidade; sala de multimidia; quadra esportiva, sala de convivéncia;
refeitorio; instituicdes parceiras (universidades, empresas, ONGs,
instituicoes publicas, etc.).

Equipamentos: data show; computador e/ou notebook e/ou celular e/

ou tablet; TV/ DVD e/ou smart TV; caixa de som; camera fotografica;
gravador de voz; filmadora/gravador de video; lousa digital.

Material de Uso Comum/Papelaria: cartolina; papel A4 (diferentes
gramaturas); papel com pauta; papel Kraft; prancheta; fichas de
anotagdes; tesoura; cola branca; caneta hidrocor; caneta esferografica
e/ou lapis; pastas para arquivo (A-Z/catalogo/elastico); pincel para
pintura; pincel para limpeza mecanica; papel vegetal/seda; sacos de
acondicionamento; caneta nanquim; caneta de marcagao permanente;
CD/DVD gravavel; quadro branco/quadro negro; pincel de quadro branco/
giz; régua; calculadora; fita adesiva; material de anotagao/rascunho;
envelope; papel Paranda; cola quente (pistola e bastéo); pendrive; EVA/
TNT/tecidos; grampeador.

Materiais Didaticos e Fontes de Pesquisa: livros de Literatura; livros
técnicos e/ou paradidaticos; livros didaticos; apostilas criadas pelos
professores; cépias e fotocdpias; jornais; revistas e periddicos;
documentos; fotografias; mapas; CD/DVD com materiais audiovisuais;
acervo arqueoldgico e museoldgico; sites na internet; tour a museus
virtuais, sites governamentais, de instituicdes de pesquisa, universidades
e organismos internacionais; artigos académicos e documentarios.
Saidas de Campo (quando necessario): transporte; alimentagao; hospedagem.



AVALIACAO

A avaliagao final do semestre letivo deste componente sera por meio de um
Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela SED e
enviadas para as escolas. O processo de avaliagdo sistematica, orientado
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, em seu Art. 82,
prevé a adocao de metodologias de ensino e de avaliagdo de aprendizagem
gue potencializam o desenvolvimento das competéncias e habilidades
dos(as) estudantes, favorecendo a construgdo do protagonismo juvenil,
considerando uma avaliagdo processual, formativa, qualitativa, inclusiva

e continua. Nesse sentido, sugere-se que o acompanhamento seja feito
rotineiramente, utilizando recursos de avaliacdo da aprendizagem com
devolutivas do(a) professor(a) e autoavaliagdo. Por exemplo: o(a) professor(a)
observa, a partir dos objetivos de aprendizagem, quais competéncias

sdo mobilizadas na atividade, diagnostica se os(as) estudantes estéo as
desenvolvendo, e entdo, se necessario, estimula os(as) estudantes com uma
devolutiva que os(as) desloquem em busca da aprendizagem.

A avaliagao pode ser realizada por meio de registro de evidéncia, que
possibilita ao(a) estudante refletir sobre seu percurso. Como, conforme
exemplo pratico, a partir de diario de campo/bordo dos(as) educandos(as)
e da avaliagdo dos resultados, pode ser realizada a criagdo de portfélios
das atividades desenvolvidas. Os portfélios podem ajudar na criagdo

de producgdes cientificas, como artigos e relatérios de pesquisa. Outro
mecanismo que pode ser utilizado, especialmente para comunicagao

dos resultados, é a realizacdo de seminarios, coldquios, lives, debates e/
ou exposicdes, que podem ser utilizados para verificar o engajamento,
protagonismo e apropriagio dos conceitos pelos(as) estudantes. E
importante definir os critérios para a avaliagdo de forma colaborativa com
os(as) estudantes e demais agentes envolvidos. A definicdo e criagdo de
critérios € um momento de aprendizagem e protagonismo, que possibilita
ao(a) estudante compreender o que deve aprender e como.



Dentre os critérios, pode-se considerar: delimitagdo do tema, apropriagao
do conteudo, apresentacdo estética, capacidade de sintese, capacidade de
analise dos dados, interpretagdo, autonomia, resolutividade, capacidade de
gestdo do tempo, capacidade de trabalho cooperativo, etc.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Analisar a construgdo das identidades sociais, o lugar dos(as)
jovens para além da dimensdao fisica e psicologica, abrangendo uma
formagéo social, cidada e contextualizada a realidade historica.

» Desenvolver o autoconhecimento e compreender as questdes
historicas, culturais e sociais das identidades juvenis.

Resumo

Ao abordar as juventudes e as identidades, é importante (re)conhecer
as maneiras como se apresentam as relagdes e as formas de ser
individualmente e nas relagdes com os outros. E indispensavel para

o desenvolvimento do sentimento de pertencimento e de respeito a
alteridade, pois impulsiona a percepgao da diversidade cultural, das
identidades e das formas de ser que compdem a humanidade. Nesta
parte inicial, o(a) professor(a) deve organizar com os(as) estudantes

(Re)Conhecendo

uma pesquisa local, em que vao abordar as culturas juvenis
Meu Mundo 10 aulas . . o

existentes na escola ou na comunidade. Essa pesquisa inicial pode ser
(Introdug3o) desenvolvida com uso do Google Formularios, ou outro instrumento,

entre os(as) estudantes da escola ou da comunidade (é preciso definir
o escopo coletivamente), ou até com breves entrevistas, enquetes

em redes sociais, etc., buscando levantar informag&es sobre grupos

e identidades juvenis, bem como as dificuldades que os(as) jovens
encontram. Falta de espagos de lazer?

Existem preconceitos de género, religido, cor, raca, etnia? Questdes
sobre sexualidade precisam ser melhor discutidas e elaboradas? Ha
dificuldade de serem reconhecidos como interlocutores(as) importantes
nos espagos da escola, da familia e da sociedade? Existem duvidas
sobre participagdo politica e social dos(as) jovens? Enfim, a ideia aqui é
levantar possibilidades entre o grupo de estudantes, que deve realizar
a pesquisa com seus(suas) colegas na escola, ou na comunidade, e
depois no proprio grupo de estudantes. Com o apoio do(a) professor(a),
o grupo sistematiza e elege alguns dos temas para dar maior enfoque.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Dica Metodoloégica

E preciso fazer um planejamento prévio desse levantamento de dados,
definir a forma com que a pesquisa inicial sera realizada e quais
questdes serdo levantadas. E importante também definir se o grupo ira
focar nas identidades juvenis presentes na escola ou se buscara expandir
para a comunidade em que esta inserido. Nessa fase, recomenda-se

que os(as) estudantes busquem apoio conceitual, em textos ou videos
em que os conceitos de juventudes e identidades sdo discutidos e
problematizados. Porém, ndo de forma exaustiva, ja que o objetivo
principal é levantar os dados da realidade em que estdo inseridos(as) e
refletir sobre essa realidade. As aulas e materiais de Projetos de Vida
podem trazer questdes importantes para essa etapa do CCE.

O(a) professor(a) deve observar e registrar, a partir das competéncias
e habilidades selecionadas para mobilizar e desenvolver nas aulas,
quais as que os(as) estudantes possuem maior dificuldade, e entdo
replanejar as proximas aulas de maneira a proporcionar novamente
um novo desenvolvimento das competéncias e habilidades. O
propdsito da avaliagdo é identificar evidéncias de quais processos
cognitivos e conhecimentos os(as) estudantes ainda ndo aprenderam,
e entdo refletir sobre eles, evidenciar e realizar intervengdes por meio
de devolutivas (dialogo com o(a) estudante) e proposicdo de atividades.

Objetivos

»  Refletir sobre o processo do que é ser jovem, enfatizando a
construgao da identidade a partir da imagem que o(a) jovem
tem de si e suas percepgdes acerca da estrutura corporal, da
aparéncia, dos valores e de como os outros o(a) veem.

(Re)Contruindo »  Abordar as diversas manifestacdes culturais e étnicas, de forma

o Meu Pensar a instigar o respeito mutuo entre os grupos em sua convivéncia,

e Meu Mundo 14 aulas problematizar e desconstruir situagdes de preconceito e discriminagao.
(Desenvolvimento) » Ampliar o senso critico dos(as) jovens através da vivéncia com

outras realidades culturais, tanto em ambito local, quanto frente
a diversidade de culturas mundiais.

»  Proporcionar momentos em que os(as) jovens experienciem o
conflito de ideais e o reconhecimento do outro, sendo esse outro
um individuo, a turma, o conhecimento e/ou o mundo.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

O processo de (re)conhecimento das identidades sobre as juventudes
implica na necessidade de buscar nas fontes histdricas, sociais

e culturais referéncias que sejam capazes de proporcionar o
conhecimento das origens de cada grupo social, e olhar de forma
atenta e por um viés cientifico para as questdes e problemas sociais
identificados. Além disso, € importante proporcionar um espago para
que os(as) jovens se questionem, reflitam sobre os contextos e as
concepgbes de mundo e de ser com os quais convivem. Problematizar o
conceito de identidade como um sentimento de pertencimento que se
constroi na diferenca (se anular para ser incluido ou violentar a forma
de ser do outro séo possibilidades de abordagem critica desse conceito).
Assim como diferenciar reconhecimento de recognigdo. Reconhecer

é estar disponivel para ouvir e enxergar o outro independentemente

da imagem construida na mente (preconceitos). E um movimento de
dialogo. A partir dos dados levantados na primeira etapa, esta segunda
parte traz como eixo central a identificagao dos problemas levantados
no contexto pesquisado (seja na escola, seja na comunidade) e, a partir
deles, o planejamento de uma intervengao sobre esses temas. O que
mais toca esse grupo de estudantes? Sobre quais desses temas eles(as)
gostariam de se aprofundar? Como planejam se apropriar dos temas
levantados e interferir nos contextos locais? Para isso, é importante

a elaboragdo do embasamento tedrico, da pesquisa, de rodas de
debates, recorrer a videos, reportagens e documentarios, estimulando a
reflexdo sobre os diversos contextos e desafios da juventude no mundo
contemporaneo. Perceber como é possivel que o grupo atue no contexto
em que esta inserido, provocando ampliagdo de seu senso critico e
abordando as diversas manifestagdes culturais e étnicas. Proporcionar
momentos em que os(as) jovens experienciem o conflito de ideais e o
reconhecimento do outro, sendo esse outro um individuo, a turma, o
conhecimento e/ou o mundo.

Dica Metodolégica

O registro dessas reflexdes e analises é importante, tanto para a
consolidagdo do conhecimento coletivo desenvolvido pelo grupo, quanto
para a avaliacdo processual do(a) educador(a). Assim, é importante




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

que o grupo organize formas de registro, que podem ser desde um
diario de campo até um registro em ferramentas e aplicativos virtuais.
Da mesma forma, o planejamento das acdes a serem realizadas

é fundamental para que a proxima etapa acontega de forma
satisfatoria. Por isso, é importante separar algumas aula para uma
discussdo bem fundamentada sobre quais agdes o grupo quer efetivar.

Objetivos

» Abordar as diversas manifestagdes culturais e étnicas, de forma
a instigar o respeito mutuo entre os grupos em sua convivéncia,
problematizar e desconstruir situagées de preconceito e
discriminagao.

»  Possibilitar aos(as) jovens a reflexdo sobre os elementos que
constituem suas identidades, especialmente os relacionados a
vida escolar e profissional.

»  Atuar de forma protagonista na escola, na comunidade e na
sociedade em geral, de forma critica, propositiva e sugerindo
solugdes criativas e contextualizadas para os desafios encontrados.

Resumo

A ideia desta fase é proporcionar uma analise das juventudes no
contexto social, descobrindo novas possibilidades, e reconhecer seu
papel e responsabilidade social como parte atuante na sociedade.

O protagonismo dos(as) jovens pode ser estimulado na medida em
que tém a possibilidade de fazer a analise dos conteudos abordados
e de socializar as reflexdes promovidas nas unidades. Esses(as)
jovens se colocardo em debates publicos — através de juri simulado,
producdo de midias (digitais ou fisicas), promogdo de palestras em
que comunicardo suas pesquisas para os(as) estudantes do Ensino
Fundamental, por exemplo, ou através de exposigédo de fotos e
imagens, criagdo de um programa de radio ou podcast, etc. Cabe

ao grupo de estudantes escolher de que forma buscara comunicar
sua pesquisa, e isso exige também um planejamento coletivo e

a responsabilizagdo de todo o grupo, para que as agdes sejam
concretizadas. Essa participagdo se da através da contribuigdo nas
comunidades em que esses(as) jovens vivem, promovendo uma
atuacdo qualificada e estimulando o protagonismo juvenil.

Nosso Agir e
Atuar no Mundo 10 aulas
(Intervengao)




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Dica Metodolégica

Talvez alguns estudantes ndo se sintam confortaveis em realizar uma
exposicao oral, por exemplo, mas podem participar de forma preciosa
organizando um evento, realizando registros fotograficos, ou criando as
artes de divulgagado das intervengdes. Como se trata de um componente
eletivo, € importante que os(as) estudantes se desafiem a realizar
tarefas que tenham mais dificuldade. No entanto, um bom trabalho
coletivo aproveita o que cada membro do grupo pode oferecer de
melhor. Ndo medir todos os(as) estudantes com a mesma régua € um
exercicio importante para os(as) educadores(as).

Objetivos
»  Avaliar os aprendizados do semestre.

Resumo

ApOs as atividades planejadas e executadas, é hora de retornar ao
grupo de estudantes com uma postura honesta e baseada na confianga,
gerada no decorrer do componente, e buscar avaliar de forma geral o
que foi aprendido com essas atividades, pesquisas e reflexdes. O que
funcionou melhor? O que foi uma surpresa agradavel para todos(as)?
Qual foi o maior desafio? Essa avaliagdo deve ser embasada nos
registros processuais que foram realizados no decorrer do semestre e,

Quais o .
. principalmente, se configurar como um espago de escuta entre todos(as)
Transformagdes L N
6 aulas do grupo. Uma avaliagdo, ndo do(a) professor(a) para os(as) estudantes,
Alcangamos? i e . i
oL mas um momento coletivo de analise do caminho percorrido.
(Avaliacao)

Dica Metodologica

Além da avaliagdo coletiva, pode ser interessante realizar também uma
autoavaliagdo, em que cada estudante e o(a) professor(a) pontuam por
escrito o que aprenderam, o que mais lhes interessou, em que poderiam
ter atuado de forma mais qualificada. Existem diversas estratégias de
autoavaliagdo, e é importante que os(as) estudantes percebam que,
independentemente da existéncia ou ndo de um conceito ou avaliagdo
numeérica, o que desenvolveram durante o semestre foi significativo para
a sua formagao como seres humanos.




Pesquisa de Campo Re-Unindo o Inseparavel:
e Intervengao Local Sociedade Humana

Carga horaria: 40 horas por semestre

e Mundo Natural

AUTORES(AS)

Albamira Lourdes Marquevis
Elisete Moissa Reinert
Erick Alves da Cruz

Filipe Merlim Ramao

Filipe de Souza dos Santos
Flavia Cruber

Jonas Giehl

Juliana Inez da Silva Dias
Marilita Claudia Bertollo
Norton Salazar Teixeira
Ronei Rivelino Grazziolli

O Linguagens e suas Tecnologias

O Matematica e suas Tecnologias

O Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
@® Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
O Ciéncia e Tecnologia

@® Componentes Integradores

RESUMO

A diversidade ambiental de Santa Catarina
é surpreendente para um territério de
apenas 95,4 mil km?, o menor Estado do
Sul do Brasil. A vegetacdo € variada, sendo
encontrados mangues, restingas, praias,
dunas e Mata Atlantica. Ao mesmo tempo,
percebemos que a relagao do ser humano
com a natureza provoca transformagdes
no ambiente. Algumas perspectivas
cientificas identificam e nomeiam essas
mudangas como desequilibrio ambiental.
Existem perspectivas que compreendem
que a histéria da humanidade é um



continuum da histéria da natureza. O principal questionamento é a
responsabilidade com as futuras geragdes, quer dizer, 0 que estamos
fazendo com a diversidade ambiental ao consumir de maneira exaustiva e
predatéria todos os recursos naturais, tornando-se assim necessario uma
conscientizagcdo de que a intervengdao humana precisa ocorrer de forma
sustentavel e equilibrada.

E fundamental para o futuro de Santa Catarina — e para o planeta — que
a exploragdo dos recursos naturais ocorra sem causar danos a natureza.
E ao realizar uma pesquisa e intervir na realidade local, a proposta é
buscar caminhos para tornar a sociedade humana e o mundo natural
mais unidos e em equilibrio. Nesse sentido, todas as conjecturas tedricas
para edificagdo de habilidades e competéncias objetivam problematizar,
refletir e conscientizar sobre os problemas socioambientais, a partir da
perspectiva das Ciéncias Humanas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Problematizar a representacdo de meio ambiente e a relagdo do ser
humano com a natureza em diferentes tempos, lugares, sociedades
e culturas.

» Realizar pesquisa de campo dentro da Metodologia Cientifica referente
a questao ambiental e social, analisando por meio de entrevistas,
imagens, graficos e tabelas os impactos ambientais provocados pelos
seres humanos na natureza, de acordo com a realidade de cada escola.

» |dentificar os problemas ambientais de cada realidade dentro do
territorio e reconhecer a importancia dos recursos naturais do
territério catarinense.

» ldentificar e problematizar os impactos do consumo dos recursos
naturais no territério catarinense e/ou em outros.



» Refletir sobre como propor mudangas de atitudes com relagao ao
meio ambiente, e a formagdo de novos habitos na utilizagdo dos
recursos naturais e das relagdes de consumo.

» Refletir sobre os interesses econdmicos presentes na exploragdao dos
recursos naturais.

JUSTIFICATIVA

A espécie humana compde a grande rede da vida existente no planeta.
Todas as espécies que habitam a Terra integram essa teia diversa de
ecossistemas, numa relagao de interdependéncia. O ser humano, ao longo
da sua existéncia, se relaciona com o ambiente de modo a consumir os
recursos necessarios a sua existéncia. Em cada época, sociedade, cultura
e lugar, a humanidade se relacionou de maneira distinta com a natureza
(espécies, elementos e fendmenos). A partir do século XV, no Ocidente,

a relagao do ser humano com a natureza se alterou, e nas sociedades
industriais intensificaram a extragdao e consumo dos elementos naturais.
Essa mudanga aflorou o antropocentrismo e a dicotomia humanidade
(cultura) e natureza. Forjou-se, entdo, o paradigma contemporaneo que
compreende o proposito da existéncia de todas as espécies vivas a
serviddo aos humanos, seja como alimento, forga motriz, entretenimento
(animais de estimagdo) ou experiéncias (cobaias para teste de remédio e
cosmeéticos). Nao obstante, compreendem-se os elementos presentes na
natureza como de uso exclusivo do humano. Ao mesmo tempo, observa-
se uma mudanga no planeta causada pelo modo de vida humano, que
pode impactar a vida das futuras geracdes de humanos e ndo-humanos.

Problematizar esse paradigma é propor uma reflexdo sobre quais

os valores éticos existentes no modo de vida contemporaneo e a
responsabilidade da espécie humana - formada por seres pensantes — na
manutencgao da vida no planeta Terra. Do global para o local, podemos



observar, no contexto historico atual, que a maior parte da populagdo
brasileira encontra-se nas cidades, e constatamos uma crescente
degradacdo das condigdes de vida, refletindo numa crise ambiental.

Este componente curricular pretende utilizar o conhecimento e a
conscientizacdo para incentivar os(as) estudantes a buscarem formas de
combater o desequilibrio ambiental, reconectando humanidade e natureza.

O sistema econdmico vigente privilegia o lucro e o investimento voraz
em produgdo. O que ocorre € gque, para isso, sdo necessarias infinitas
reservas naturais, que possam ser exploradas pelas grandes industrias.
Pensando nessa questdo, cabe a escola propiciar a reflexao sobre um
meio ambiente sustentavel juntamente com a comunidade escolar.
Essas questdes serdo levantadas a fim de provocar uma reflexdao sobre a
necessidade de mudanca cultural, principalmente com relagdo ao papel
dos alunos quanto ao meio ambiente.

A tematica é complexa, e necessita do desenvolvimento de uma
pratica pedagdgica que busque parceria com instituicdes (poder
publico e privado) que auxiliem o processo de percepcdo da existéncia
da degradagao da vida, bem como a conscientizagdo para mudangas
de atitude, em prol da concretizacdo de demandas fundamentais

de protegdo. O territério catarinense possui uma diversidade social,
cultural e ambiental que permitem ao(a) professor(a) construir, em

sua pratica pedagodgica, um trabalho que proponha fundamentalmente
o protagonismo dos(as) estudantes. As possibilidades sdo através da
utilizagao de metodologias ativas, da elaboragao de projetos de pesquisa
e intervencao local (envolvendo os sujeitos e entidades locais para
uma possivel parceria), de estudo de caso e resolugdo de problemas e/
ou conflitos. Também é possivel relacionar o tema ao projeto de vida
(projecéo individual).



SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Que tal pesquisar sobre por que os humanos se comportam como se o
planeta Terra fosse de uso exclusivo? Venha compreender e pensar com
mudar essa relagdo!

» Tém interesse em temas ambientais e a sua relagdo com Histodria,
Geografia, Biologia, Politica, Economia, Cultura, Direitos Humanos,
ética e mundo do trabalho.

» Almejam ser agentes de transformacdo da realidade em que vivem,
seja no aspecto individual ou no coletivo no territério catarinense.

» Buscam aprender a utilizar as tecnologias para pesquisa e divulgagdo
de seus resultados, ampliando, assim, seus conhecimentos digitais.

» Desejam desenvolver pesquisas cientificas, obtendo, assim,
conhecimento para a continuagao de seus estudos em ensino superior
ou técnico, ou para o proprio empreendedorismo.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Conhecimento e/ou disponibilidade para aprender sobre as novas
perspectivas da relagdo humanidade/natureza.

» Abertura para mediar um componente organizado como projeto de
intervengao, em que os(as) estudantes sdo protagonistas, trabalham
com grande grau de autonomia e tomam decisdes que definem os
rumos das aulas.

» Conhecimento de temas relacionado as humanidades, de preferéncia
quanto as questdes ambientais.

» Familiaridade com metodologias de pesquisa de campo e intervengdes
em consonancia com os interesses dos(as) alunos(as), incentivando
o protagonismo juvenil e mobilizando o desenvolvimento de
competéncias e habilidades.

» Ter disposigdo para trabalhar com metodologias ativas, buscar



instituicdes parceiras e estar aberto ao novo, como ponto fundante da
praxis pedagogica.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital, para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Projeto de Vida. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais, e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhes
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho, e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,



tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar processos politicos, econdmicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relacao a eles, considerando diferentes
pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

» Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informagao e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Competéncia Especifica 3: Analisar e avaliar criticamente as relagdes
de diferentes grupos, povos e sociedades com a natureza (produgao,
distribuicdo e consumo) e seus impactos econdémicos e socioambientais,
com vistas a proposicdo de alternativas que respeitem e promovam a
consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional, nacional e global.

» Problematizar habitos e praticas individuais e coletivas de producao,
reaproveitamento e descarte de residuos em metrépoles, areas
urbanas, rurais e comunidades com diferentes caracteristicas
socioeconOmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agao que
promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a poluigdo
sistémica e o consumo responsavel.



»

»

Analisar e avaliar criticamente os impactos econémicos e
socioambientais de cadeias produtivas ligadas a exploracéo de
recursos naturais e as atividades agropecuarias em diferentes
ambientes e escalas de analise, considerando o modo de vida das
populacdes locais — entre elas as indigenas, quilombolas e demais
comunidades tradicionais —, suas praticas agroextrativistas e o
compromisso com a sustentabilidade.

Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de
massa no estimulo ao consumismo, seus impactos econdmicos e
socioambientais, com vistas a percepgdo critica das necessidades
criadas pelo consumo e a adogado de habitos sustentaveis.

Competéncia Especifica 6: Participar do debate publico de forma
critica, respeitando diferentes posigdes e fazendo escolhas alinhadas

ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,

autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

»

Analisar os principios da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos,
recorrendo as nogdes de justica, igualdade e fraternidade, identificar
0s progressos e entraves a concretizagdo desses direitos nas
diversas sociedades contemporaneas e promover agdes concretas
diante da desigualdade e das violacdes desses direitos em diferentes
espagos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de
cada individuo.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.



»

»

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusées,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Utilizar informacgdes, conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

»

»

»

»

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisbes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

Compreender e considerar a situagdo, a opinidao e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragdo, a mediagdo e a resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

Participar ativamente da proposicdo, implementagao e avaliagao

de solucdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizagdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para propor agdes
individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.



OBJETOS DE CONHECIMENTO

Seguem algumas sugestdes de linha de pesquisa que abordam diferentes

“objetos do conhecimento”, e que ddo suporte para o desenvolvimento

das competéncias e habilidades deste CCE:

» Especismo e antropocentrismo.

» Paradigma: dicotomia natureza e cultura.

» Paradigma: uma comunidade planetaria de respeito a todas as
formas de vida.

» Meio Ambiente e Ser Humano: uma relagdo interdependente.

» Impactos do modo de produgao capitalista.

» Sustentabilidade: conceitos, teorias e experiéncias de modo de vida
sustentavel.

» Consumo consciente e consumo predatério.

» Finitude dos recursos naturais ou finitude da espécie humana.

Importante: Ndo é possivel trabalhar todas as linhas de pesquisa em

um componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a
melhor abordagem de acordo com as adaptacgdes na realidade local. Para
isso, deve utilizar essas linhas de pesquisas como “sugestdes”, que dardo
suporte ao planejamento. E importante que o(a) professor(a) defina

o caminho a ser percorrido, ou seja, uma linha de pesquisa, sem
esquecer-se das pontes com os demais conhecimentos da area.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Analisar a realidade local e temas contemporaneos, sobretudo aqueles
que sejam de interesse dos(as) educandos(as), para desenvolver
pesquisas com base nas metodologias propostas. Propor atividades
de pesquisa bibliografica, identificando dados geograficos, histéricos



relativos as questdes ambientais de Santa Catarina e a nivel local
(municipal ou regional, bem como saida de campo, etc.), pesquisa de
campo utilizando os espacos e instituicdes presentes na regido, prezando
pela antecedéncia, planejamento e organizagao, desde o agendamento
até a execucgdo das visitas técnicas, imersdes, intervencdes ou agdo que
pretende ser desenvolvida.

Articular parcerias com instituicdes locais e regionais (universidades,
empresas, ONGs, associagdes de moradores, conselhos comunitarios,
conselhos de controle social, instituicdes publicas, entidades
beneficentes, agremiagdes, grupos organizados, etc.). Desenvolver agdes
de interagdo social na comunidade escolar que possam trazer alguma
contrapartida social.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A estratégia de ensino deste componente eletivo é baseada no trabalho
com projetos, de modo que o(a) estudante podera desenvolver sua pesquisa
de maneira protagonista e apropriar-se dos conceitos relacionados ao tema,
de acordo com a necessidade para a realizagdo da pratica de intervencgao.

O(a) professor(a), como mediador(a) desse processo, problematiza as
contradi¢bes da relagdo do ser humano com a natureza, e, assim, podera
trazer contribuigdes, a partir do seu repertério cientifico, a pesquisa dos(as)
seus(suas) estudantes. Dessa forma, o trabalho realizado pelo(a) aluno(a)
objetiva sensibilizar a comunidade escolar, para que ela se sinta responsavel
pela questao ambiental e se perceba como parte desse ambiente. Para
desenvolver esta estratégia, sera realizada uma aproximacéo inicial de
guestdes tedricas e conceituais da area e, em seguida, uma orientagao

para a escolha do tema de pesquisa do(a) estudante, e a elaboragado do
projeto de intervengdo de acordo com os resultados da pesquisa inicial. Por



exemplo, dependendo das escolhas, os(as) alunos(as) poderdo montar uma
apresentacdo em software de apresentacgao de slide, para uma palestra
sobre Educagao Ambiental. Esta podera ser apresentada para diversos
publicos. Outras sugestdes sdo trabalhos com midias sociais, produgdo

de um documentario, curtas metragens e animacdes, além de organizar
exposicdes itinerantes pela regido, seminarios com convidados(as) especiais
sobre os temas escolhidos nesta eletiva.

os(as) alunos(as), orientados(as) por seus(suas) professores(as), poderao
aplicar um questionario a comunidade onde a intervengao ocorrera,
obtendo, assim, um diagndstico local e uma analise de dados. Apds isso,
a producgdo de relatério e analise detalhada dos questionarios aplicados
e debates em sala de aula das experiéncias vivenciadas nas comunidades
escolares, além da elaboracao de painéis relativos a Educacdo Ambiental,
que serdo apresentados na escola.

Importante: Professor(a), ndo é possivel usar tudo e em toda situagdo. Por
isso, para decidir qual estratégia metodoldgica se adequa a proposta do

CEE e organizar seu planejamento, leia a Sugestdo de Percurso Formativo. E
importante lembrar que as estratégias sdo definidas a partir da pactuacao
entre estudantes e professores(as), e deverao considerar: a) o interesse

do(a) estudante; b) a formagdo e o dominio tedrico-metodolodgico do(a)
professor(a); c) os recursos disponiveis; d) o tempo e os horarios necessarios;
e) as questbes-problema identificadas; f) as hipdteses levantadas.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Espacos: sala de aula; laboratoério de informatica; biblioteca; entorno da
escola; paisagem da comunidade local (rios, pragas, parques, terrenos,
ruas); patio e areas de convivéncia; espagos de educagao nao-formal na
comunidade; sala de multimidia; quadra esportiva, sala de convivéncia;



refeitorio; instituigcdes parceiras (universidades, empresas, ONGs,
instituicdes publicas, etc.).

Equipamentos: data show; computador e/ou notebook e/ou celular e/ou
tablet; TV/DVD e/ou Smart TV; caixa de som; camera fotografica; gravador
de voz; filmadora/gravador de video; lousa digital.

Material de Uso Comum/Papelaria: cartolina; papel A4 (diferentes
gramaturas); papel com pauta; papel Kraft; prancheta; fichas de
anotagdes; tesoura; cola branca; caneta hidrocor; caneta esferografica
e/ou lapis; pastas para arquivo (A-Z/catalogo/elastico); pincel para
pintura; pincel para limpeza mecanica; papel vegetal/seda; sacos de
acondicionamento; caneta nanquim; caneta de marcagao permanente;
CD/DVD gravavel; quadro branco/quadro negro; pincel de quadro branco/
giz; régua; calculadora; fita adesiva; material de anotagao/rascunho;
envelope; papel Paranda; cola quente (pistola e bastdo); pendrive; EVA/
TNT/tecidos; grampeador.

Materiais Didaticos e Fontes de Pesquisa: livros de Literatura;

livros técnicos e/ou paradidaticos; livros didaticos; apostilas criadas
pelos(as) professores(as); copias e fotocdpias; jornais; revistas e
periddicos; documentos; fotografias; mapas; CD/DVD com materiais
audiovisuais; acervo arqueologico e museologico; sites na internet; sites
governamentais, de instituicdes de pesquisa, universidades e organismos
internacionais; artigos académicos e documentarios.

Saidas de Campo (quando necessario): transporte; alimentagao;
hospedagem.

AVALIACAO

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas. O processo de avaliagdo sistematica,
orientado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio,



em seu Art. 89, prevé a adogao de metodologias de ensino e de
avaliacdo de aprendizagem que potencializam o desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos(as) estudantes, favorecendo a construgao
do protagonismo juvenil, considerando uma avaliagao processual,
formativa, qualitativa, inclusiva e continua. Nesse sentido, sugere-se
que o acompanhamento seja feito rotineiramente, utilizando recursos
de avaliacdo da aprendizagem com devolutivas do(a) professor(a) e
autoavaliacdo. Por exemplo, o(a) professor(a) observa, a partir dos
objetivos de aprendizagem, quais competéncias sdo mobilizadas na
atividade, diagnostica se os(as) estudantes estdo as desenvolvendo, e
entdo, se necessario, estimula o(a) estudante com uma devolutiva que
o(a) desloque em busca da aprendizagem.

A avaliagao pode ser realizada por meio de registro de evidéncia, que
possibilita ao(a) estudante refletir sobre seu percurso. Por exemplo, a
partir de diario de campo/bordo dos(as) educandos(as), e da avaliagao
dos resultados, pode ser realizada a criagdo de portfélios das atividades
desenvolvidas. Os portfélios podem ajudar na criagdo de produgdes
cientificas, como artigos e relatorios de pesquisa. Outro mecanismo que
pode ser utilizado, especialmente para comunicagao dos resultados, é

a realizagdo de seminarios, coloquios, lives, debates e/ou exposigdes,
que podem ser utilizados para verificar o engajamento, protagonismo e
apropriagdo dos conceitos pelos(as) estudantes. E importante definir os
critérios para a avaliacdo de forma colaborativa com os(as) estudantes
e demais agentes envolvidos. A definicdo e criagdo de critérios € um
momento de aprendizagem e protagonismo, que possibilita ao(a)
estudante compreender o que deve aprender e como.

Dentre os critérios, pode-se considerar: delimitagdao do tema; apropriagéo
do conteldo, apresentagdo estética, capacidade de sintese, capacidade
de analise dos dados, interpretagdo, autonomia, resolutividade,
capacidade de gestdao do tempo, capacidade de trabalho cooperativo, etc.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Problematizar a representagdo de meio ambiente e a relagado
do ser humano com a natureza em diferentes tempos, lugares
sociedades e culturas.

» Debater o conceito de Meio Ambiente e os temas possiveis para
abordagem do mesmo.

» Romper com a ideia de que Meio Ambiente é somente o estudo do
funcionamento dos ecossistemas.

»  Perceber que o desenvolvimento social e ambiental estdo
altamente interligados, e que nessa relagdo ndo ha simplesmente
vitimas ou vilGes, mas sim que a cultura organiza a forma como se
vé 0 meio ambiente.

» Refletir sobre as atitudes presentes nas sociedades atuais e nas
antigas em relagdo a natureza, sua preservacgdo e destruigdo.

Abordando o
Conceito de Meio
Ambiente

2a3 Resumo

aulas O(a) professor(a) propbe aos(as) estudantes pesquisas em diversos
géneros textuais sobre como os seres humanos em diferentes épocas,
lugares, sociedade e cultura se relacionaram com a natureza. A pesquisa
pode ser em trios ou duplas, para estimular a troca de ideias, e a
producdo pode ser definida com os(as) estudantes: apresentacao,

painel, relatorio, video, podcasts, etc. Apds a pesquisa e a socializagdo
das producgdes, realiza-se um debate sobre quais as semelhangas e as
diferencas dos modos de vida contemporaneos para os de outras épocas,
sociedades e culturas. O(a) professor(a) pode problematizar o modo de
vida da sociedade capitalista, ao selecionar e exibir géneros textuais que
dialogam com o contexto local que possui sentido para os(as) estudantes.

Dica Metodoldgica

O registro dessas reflexdes e analises é importante, tanto para a
consolidagdo do conhecimento coletivo desenvolvido pelo grupo, quanto
para a avaliagdo processual do(a) educador(a). Assim, é importante




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

que o grupo organize formas de registro, que podem ser desde um
diario de campo até um registro em ferramentas e aplicativos virtuais.
Da mesma forma, o planejamento das agdes a serem realizadas é
fundamental para que a proxima etapa acontega de forma satisfatoria.
Por isso, é importante separar algumas aulas para uma discussdo mais
bem fundamentada sobre quais agdes o grupo quer efetivar.

O(a) professor(a) deve observar e registrar, a partir das competéncias
e habilidades selecionadas para mobilizar e desenvolver nas aulas,
quais as que os(as) estudantes possuem maior dificuldade, e entdo,
replanejar as proximas aulas de maneira a proporcionar, novamente,
momentos de desenvolvimento das competéncias e habilidades. A
avaliacao em questdo busca identificar evidéncias de quais processos
cognitivos e conhecimentos os(as) estudantes ainda ndo aprenderam,
refletir sobre elas, e realizar intervengdes por meio de devolutivas
(dialogo com o(a) estudante) e proposicdo de atividades.

Objetivos

»  Planejar como realizar pesquisa de campo dentro da Metodologia
Cientifica referente a questdo ambiental e social, analisando, por
meio de entrevistas, imagens, graficos e tabelas, os impactos
ambientais provocados pelos seres humanos na natureza, de
acordo com a realidade de cada escola.

» Identificar os problemas ambientais de cada realidade dentro do
territério e reconhecer a importéancia dos recursos naturais do
territorio catarinense.

Orientagao

. 2 aulas Resumo
para Pesquisa

O(A) professor(a) propde aos(as) estudantes a realizagdo de uma
pesquisa de campo sobre a relagdo que o territério estabelece com

o ambiente. Para tanto, sugere-se que, inicialmente, o(a) professor(a)
fagca um mapeamento do interesse do tipo de pesquisa que os(as)
alunos(as) querem realizar. Sugere-se que o(a) professor(a) apresente
os diversos tipos de pesquisa e até solicite que os(as) estudantes
pesquisem outros. Em seguida, solicita que se organizem grupos,
escolham o tipo de pesquisa, elaborem as estratégias de abordagem
e planejem a execugdo da pesquisa (tempo, local, publico alvo,
recursos, etc).




TITULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Os procedimentos metodolégicos, selecdo e tratamento de fontes, a
aplicagdo de conceitos e estratégias e os demais recursos que seréo
utilizados na pesquisa devem estar previstos no planejamento e/ou
adaptados, quando for necessario. Vale lembrar que as agées devem
ser registradas de acordo com as ferramentas selecionadas pelo grupo
e pelo(a) professor(a) (diario, ficha de registro, ficha de observacgao,
memoria de reunido, etc.), mantendo-as sempre atualizadas para que
seja possivel desenvolver a comunicagao, avaliagdo e diagndstico da
apropriagido dos resultados. E fundamental n3o atropelar etapas e
garantir que os interesses dos(as) estudantes sejam contemplados. O
numero de grupos vai variar de acordo com os interesses apresentados.

Dica Metodolégica

Sugere-se que o(a) professor(a) demonstre com exemplos praticos e
também com linguagem acessivel, e depois insira uma linguagem mais
académica. Se vocé vai fazer um bolo, precisa definir o sabor, escolher
os ingredientes, verificar se tem todos os ingredientes; se nao tiver,
precisa adquirir esses ingredientes, nas quantidades necessarias;
precisa prever eventualidades (acabou o gas, por exemplo), selecionar
0s equipamentos necessarios e, s6 depois de verificar como se

faz, quanto tempo demora e quais recursos sdo necessarios é que
pode de fato comecar a fazer o bolo, sem que o trabalho se perca

na metade, por falta de planejamento. O exemplo do bolo pode ser
substituido por qualquer um que seja da realidade do(a) aluno(a).
Apds explicar a importancia dessa etapa, sugere-se que o(a)
professor(a) disponibilize um modelo de planejamento e destine um
tempo para que o(s) grupo(s) possa(m) criar seus planejamentos. E
importante, neste momento, que o planejamento seja criado com uma
versdo preliminar, entregue ao(a) professor(a) para validagéo e para
que sejam feitas sugestbes de ajustes, se forem necessarios. Além
disso, se o(a) professor(a) optar por criar um diario de bordo ou um
relatério de pesquisa no final do processo, é importante que oriente
para que sejam feitos todos os registros necessarios nas ferramentas
selecionadas (diario, ficha de registro, ficha de observagdo, memoria
de reunido, etc.). Essas situagdes podem (e devem) ser adequadas a
realidade da Unidade Escolar. E importante lembrar que, se forem




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

estabelecer parcerias com empresas, universidades, instituigdes,
ONGs, etc. (0o que é muito importante), elas ja devem estar previstas
nesta etapa de planejamento.

Objetivos

»  Realizar pesquisa de campo dentro da Metodologia Cientifica
referente a questdo ambiental e social, analisando por meio de
entrevistas, imagens, graficos e tabelas os impactos ambientais
provocados pelos seres humanos na natureza, de acordo com a
realidade de cada escola.

» Identificar os problemas ambientais de cada realidade dentro do
territério e reconhecer a importancia dos recursos naturais do
territério catarinense.

» Identificar e problematizar os impactos do consumo dos recursos
naturais no territério catarinense e/ou em outros.

»  Mediar e orientar o desenvolvimento da pesquisa de cada grupo.

»  Avaliar e reavaliar a pesquisa dos(as) alunos(as), auxiliando, assim,

Pesquisa 10 aulas cada etapa do processo de pesquisa.

Resumo

A ideia desta fase é proporcionar que os(as) estudantes vivenciem
uma experiéncia de pesquisa de campo, o trabalho em grupo, e
identifiqguem a relagdo que o territorio estabelece com a natureza.
Ao mesmo tempo, o(a) professor(a) ira orientar o desenvolvimento
das pesquisas de cada grupo, mediando, assim, sua construgéo,
bem como as mudangas de percursos sempre que necessario. Para
isso, sugerem-se reunides do(a) professor(a) com o grupo, reuniées
com todos o grupos e reunides do grupo. A pesquisa s6 se encerra
quando o grupo, em dialogo com o(a) professor(a), identificar que ha
informacdes e dados suficientes para analise.

Analise e Objetivos
Compartilhamento |2 a 4 » Identificar os problemas ambientais de cada realidade dentro do
dos Resultados aulas territério e reconhecer a importancia dos recursos naturais do

das Pesquisas territério catarinense.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

» Identificar e problematizar os impactos do consumo dos recursos
naturais no territério catarinense e/ou em outros.

» Refletir sobre os interesses econdmicos presentes na exploragao
dos recursos naturais.

»  Compartilhar os dados obtidos na pesquisa.

Resumo

A proposta nessas aulas é que os(as) estudantes analisem os dados

e compartilhem os resultados se utilizando de recursos necessarios:
recursos tecnoldgicos ou tradicionais. Para isso, sugere-se que

o(a) professor(a) oriente os(as) estudantes a analisar os dados e as
formas de comunicar, de acordo com a natureza da pesquisa. Apds a
analise, os grupos compartilham seus resultados, realizam um debate
relacionando as pesquisas de campo com as cientificas da etapa
anterior (relagdo do ser humano com a natureza em diferentes épocas,
lugares, sociedade e cultura). Entéo, a turma escolhe como sistematizar
coletivamente todas as pesquisas; isso pode ser em formato de
painéis, exposicdes, congressos, revistas eletrénicas, blog, etc.

Dica Metodolégica

Talvez alguns(algumas) estudantes ndo se sintam confortaveis em
realizar uma exposigao oral, mas podem ter participagdes preciosas
ao organizar a sistematizagdo, por exemplo. Como um componente
eletivo, é importante que os(as) estudantes se desafiem a realizar
tarefas que tenham mais dificuldade. No entanto, um bom trabalho
coletivo aproveita o que de melhor cada membro do grupo pode
oferecer. Ndo medir todos(as) os(as) estudantes com a mesma régua é
um exercicio importante para os(as) educadores(as).

Objetivos

»  Refletir sobre como propor mudanga de atitudes com relagéo ao
meio ambiente e a formag&o de novos habitos na utilizagdo dos
recursos naturais e das relagdes de consumo.

» Identificar possiveis formas para intervir na realidade de acordo
com a pesquisa e os dados levantado por cada equipe.

Pratica e 17 aulas
Intervengao
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»  Trabalhar de forma ativa em grupo na comunidade, para, assim,
senecessario e for a vontade da turma, transformar a realidade de
forma positiva.

»  Conscientizar, se necessario e for a vontade da turma, a
comunidade sobre a importancia da preservagdo do meio ambiente.

Resumo

Nesta etapa, os(as) alunos(as), a partir da reflexdo sistematizada

das pesquisas, podem elaborar intervengdes na comunidade de
acordo com a necessidade local, recursos e disponibilidade. Pode ser
uma agdo pratica ou a simples divulgagdo dos dados coletados. As
aulas serdo definidas de acordo com a intervengao de cada grupo.
O(A) professor(a) apoia e orienta as agbes dos grupos, atuando

como mediador(a) e sugerindo percursos exequiveis e adequados

a realidade local e ao planejamento das atividades, garantindo o
trabalho colaborativo e estimulando o protagonismo e a autonomia
dos(as) educandos(as). Deverdo ser colocadas em pratica as agdes
determinadas pelo(s) grupo(s) de trabalho, garantindo a execugéo
das atividades e estratégias definidas na fase de planejamento,
adequando-as quando necessario. E importante que o(a) professor(a)
atue como mediador(a), orientando o(s) grupo(s) de trabalho,
especialmente quanto a execugdo do planejamento, para que as
atividades ndo se dispersem do objetivo inicial definido pelo grupo.

Dica Metodologica

O desenvolvimento das atividades deve sempre levar em consideragao
a realidade local (mesmo que tenha uma abordagem tematica global,
por exemplo) e comunicar com essa realidade. O uso das redes sociais
pode ser uma importante ferramenta para engajar a comunidade local
no(a) projeto/agdo/pesquisa/intervengdo. Outro ponto que precisa ser
lembrado é: o produto final dependera do tema, da questédo-problema
e das estratégias planejadas e executadas para resolugdo da questdo
apresentada. No entanto, é preciso que o(a) professor(a) defina os
mecanismos para comunicar e avaliar este produto (relatério, artigo
cientifico, documentario, filme, produgdo musical, coléquio, exposicéo,
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etc.). Lembrando que o produto final ndo é o objetivo da aprendizagem,
e sim o processo e a aprendizagem ao longo do percurso.

Objetivos
»  Avaliar os aprendizados do semestre.

Resumo

Apods as atividades planejadas e executadas, é hora de retornar

ao grupo de estudantes, com uma postura honesta e baseada

na confianga que foi gerada durante o decorrer do componente,

e buscar avaliar, de forma geral, o que foi aprendido com essas
atividades, pesquisas e reflexdes. O que funcionou melhor? O que
foi uma surpresa agradavel para todos(as)? Qual foi o maior desafio?
Essa avaliagdo deve ser embasada nos registros processuais que
foram realizados no decorrer do semestre e, principalmente, ser

um espago de escuta entre todo o grupo. A avaliagdo, ndo do(a)
Avaliacao Final 4 aulas professor(a) para os(as) estudantes, mas, sim, um momento coletivo
de analise do caminho percorrido.

Dica Metodolégica

Além da avaliagdo coletiva, pode ser interessante realizar também
uma autoavaliagdo de cada estudante, e o(a) professor(a) pontuar
por escrito o que cada um(a) aprendeu, o que mais cada um(a) se
interessou, e no que poderia ter atuado de forma mais qualificada.
Existem diversas estratégias de autoavaliagdo, e é importante que
os(as) estudantes percebam que, independentemente da existéncia
ou ndo de um conceito ou avaliagdo numérica, o que desenvolveram
durante o semestre foi significativo para a sua formagédo como
seres humanos.
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RESUMO

O Componente Curricular Eletivo
“Diversidade Cultural no Territorio
Catarinense e no Mundo: um direito a
diferenga” visa a desenvolver vivéncias
curriculares escolares e extraescolares
(com insergao nas entidades culturais)
em torno dos valores socioculturais e
identitarios do territério catarinense e
da contemporaneidade. Promover uma
maior integragao e conversagao com
os valores da cultura local e regional
de cada territorio, nos aspectos fisicos,
econébmicos, ambientais, com as multiplas



expressodes culturais/sociais decorrentes das formas de ocupagao do
espago e com a construcdo de elementos que identificam cada povo.
Ao mesmo tempo, estabelecer um dialogo com o mundo globalizado
e a multiculturalidade, visando a desnaturalizagdo e ao combate aos
preconceitos, discriminagdes e violéncias diante da diversidade cultural.

Quanto aos aspectos sociais que fundamentam a epistemologia desse
componente curricular, entende-se que a multiplicidade deve ser o ponto
de partida, levando em consideragdo a forma, a analise e o estudo.

A multiculturalidade catarinense nasce das visGes das populagdes
originarias indigenas, das populacdes submetidas a colonizacéo,

como os(as) descendentes de pessoas escravizadas trazidas da

Africa, que lutaram contra essa escraviddo, os(as) afrobrasileiros(as)
historicamente chamados(as) “caboclos(as)”, bem como das culturas

de imigracgdo: portugueses(as), alemaes(as), austriacos(as), italianos(as),
eslavos(as) (poloneses(as) e ucranianos(as) e, atualmente, haitianos(as) e
venezuelanos(as).

Este componente curricular possibilitard aos(as) estudantes momentos
para se conhecerem e se reconhecerem como cidadaos(as) e
protagonistas dos movimentos sociais e culturais do seu territério, na
constituicdo de uma sociedade plural.

O convite é para problematizar o sentimento de pertencimento a

partir da relagdo da diferenga, e refletir sobre a construgdo das
identidades na perspectiva contemporanea (movel, flexivel, dindmica e
em construgdo). Num movimento de alteridade, o reconhecimento do
outro sera vivenciado nas pesquisas que o grupos escolherem realizar
(manifestagdes culturais, bens culturais, patrimoniais, grupos culturais,
etc.), e ao lidar com os conflitos considerando o direito a diferenca. A
metodologia de projeto devera focar nas prioridades de seu territorio e/ou
interesses dos(as) estudantes, em dialogo com a diversidade sociocultural



catarinense, brasileira e mundial. Nesse sentido, sdo pressupostos
teodricos para o desenvolvimento de habilidades e competéncias os fatos
historicos e fontes historicas do territério catarinense, e principalmente
da comunidade escolar.

»

»

»

»

»

»

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Identificar as manifestagdes culturais, os bens culturais, patrimoniais,
grupos culturais e os diversos elementos da diversidade cultural do
territorio.

Identificar e reconhecer os bens culturais e os conhecimentos dos
diversos povos e etnias que compdem o territério, assim com a
expropriagao e supressao cultural.

Reconhecer o papel da diversidade cultural na formagao identitaria do
territorio catarinense, bem como fomentar o didlogo entre as diversas
culturas existentes.

Analisar de forma critica, histdrica e com embasamento cientifico

o discurso da suposta formagao europeia de Santa Catarina,
questionando o senso comum racista e xen6fobo que se instala

na cultura do Estado, e que ignora sistematicamente as herancas
culturais diversas, bem como apaga a violéncia colonial imputada
sobre as populagdes indigenas e afrobrasileiras do territério.
Pesquisar a diversidade cultural que forma as cidades catarinenses
atualmente, valorizando a contribuigdao das diversas culturas que
convivem em cada comunidade, destacando o carater multicultural do
Estado, com foco especifico na comunidade em que a escola se situa.
Refletir sobre a ideia de etnocentrismo e dialogar com este

conceito, de forma a se apropriar de referenciais tedricos e de dados
empiricos, com o objetivo de romper com os estigmas e preconceitos
instaurados pelo senso comum.



JUSTIFICATIVA

Diante das multiplas especificidades que formam o territério catarinense,
os Estudos e Projetos Culturais justificam-se pela relevancia social, pelo
reconhecimento, vivéncia e fruicdo dos valores culturais catarinenses,
por uma sociedade justa, solidaria, equanime e responsavel com as
futuras geracdes. A formacgdo e a reflexao sobre as identidades do(a)
estudante através do projeto de vida, bem como este componente
curricular, fortalecem o espirito de pertencimento institucional e de
formagao da identidade territorial dos(as) estudantes, e de um projeto
de uma sociedade ética que reconhece o direito a diferenga. Nesse
sentido, a escola oportuniza as vivéncias dos valores em articulagdo com
a comunidade, a fim de que os conhecimentos tacitos das entidades
culturais, e os explicitos do curriculo, possam conversar em torno da
consolidagdo dos valores culturais estabelecidos e o desenvolvimento

de novas experiéncias voltadas a cultura juvenil atual. Este componente
curricular deve ser um energizador de praticas culturais no ambiente
escolar, trazendo diferentes elementos da cultura local, como o canto,
teatro, a musica, a danga, a arte, a culinaria, o artesanato, os contos de
tradicdo oral, a literatura, a escultura, a pintura, etc.

Outro ponto importante deste componente é a interagdo com a
comunidade externa, onde podem acontecer as vivéncias e as praticas.
Outra possibilidade estd em aplicar a proposta de trabalho na proépria
unidade escolar, onde os(as) estudantes poderdo trabalhar com mentoria
e promogao de vivéncia cultural com as demais turmas, familiares e
amigos(as) da escola. A multiplicidade dos espagos em que as vivéncias
de intervencdo podem acontecer permite também inimeras formas de
abordagem, tanto territorial quanto institucional, podendo ser renovadas
e modificadas todos os anos.



SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Que tal pesquisar sobre a diversidade cultural da sua regidao? Venha
problematizar e pensar sobre cultura, diversidade cultural, bens culturais,

manifestacdes e outros elementos da dinamica cultural.

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Desejam vivenciar e protagonizar projetos sobre questdes da cultura
local no ambiente escolar.

Buscam interagir com a comunidade externa por meio da expressao
artistica e cultural das inuUmeras manifestagdes e ritos culturais do
territério catarinense.

Querem participar de intercambios culturais e sociais com outras
escolas da rede estadual e, se possivel, de projetos internacionais.
Reconhecem e valorizam as diversas culturas regionais e seus
espagos de expressao.

Tém interesse em intervir na comunidade escolar de forma
democratica e participativa.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Conhecimento e/ou disponibilidade para aprender sobre a diversidade
cultural e o direito a diferenga.

Abertura para mediar projetos de intervengdo cultural, valorizando
o protagonismo dos(as) estudantes na identificagdo, compreenséo e
expressao de valores da cultura local e regional.

Experiéncia, familiaridade ou interesse em aprender sobre os
referenciais tedricos, alinhados a experimentagdo e vivéncia na
comunidade escolar e seu entorno.

Busca articular parcerias na sociedade para mediar conhecimentos
e processos criativos de producdo e expressao artistica dos(as)
estudantes na comunidade.



» Valoriza as diversas manifestagdes artisticas e culturais locais e
regionais, bem como seu envolvimento e insergcdo nas praticas de
producgdo e expressdo artistico-cultural do territorio.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producgao artistico-cultural.

9. Empatia e Cooperacao. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugédo de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos Direitos Humanos, com acolhimento e valorizagado da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.



COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar processos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagao a eles, considerando diferentes
pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

» Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensao e a critica de ideias
filosoficas e processos e eventos histoéricos, geograficos, politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

» ldentificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas,
politicas, econémicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes
conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugdo, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento, etc.), avaliando criticamente seu
significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem
outros agentes e discursos.

» Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial, de
modo a identificar conhecimentos, valores, crengas e praticas que
caracterizam a identidade e a diversidade cultural de diferentes
sociedades inseridas no tempo e no espago.

Competéncia Especifica 2: Analisar a formagao de territorios e fronteiras
em diferentes tempos e espagos, mediante a compreensao das relagdes
de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico dos
Estados-nagdes.
» Comparar os significados de territorio, fronteiras e vazio (espacial,
temporal e cultural) em diferentes sociedades, contextualizando
e relativizando visdes dualistas (civilizagdo/barbarie, nomadismo/



»

sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo,

entre outras).

Analisar a producgdo de diferentes territorialidades em suas dimensdes
culturais, econémicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no
mundo contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.), em fontes
confiaveis, informagdes sobre temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com

o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusGes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

»

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

Mediacao e Intervencao Sociocultural

»

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para propor agdes
individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengao sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local,



regional, nacional e/ou global, baseadas no respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na responsabilidade socioambiental.

Empreendedorismo

» Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Seguem algumas sugestdes de linhas de pesquisa que abordam diferentes

“objetos do conhecimento”, e que ddo suporte para o desenvolvimento

das competéncias e habilidades deste CCE:

» O que é cultura? Um conceito polissémico.

» Cultura e ideologia.

» Etnocentrismo, relativismo cultural e cultura-valor.

» Perspectivismo/Multinaturalismo.

» Diversidade cultural e pluralidade.

» Direito a diferencga.

» |dentidade e identidades.

» Movimentos migratoérios e ocupagao territorial, demografia e
caracteristicas da populacgio local, Direitos Humanos.

» Concepgdes filoséficas que norteiam valores e caracteristicas da
cultura local, alteridade, diversidade e pluralidade cultural.

» Valores, estilos e formas da expressao artistica local e regional.

» Educagdo para o multiculturalismo.

Importante: Ndo é possivel trabalhar todas as linhas de pesquisa em
um componente curricular eletivo com 40 h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a



melhor abordagem de acordo com as adaptacdes na realidade local. Para
isso, deve utilizar essas linhas de pesquisas como “sugestdes”, que dardo
suporte ao planejamento. E importante que o professor defina o caminho
a ser percorrido, ou seja, uma linha de pesquisa, sem se esquecer das
pontes com os demais conhecimentos da area.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

A aplicabilidade do componente curricular deve ser discutida por cada
unidade escolar, professor(a) e turma para que ele possa se adaptar aos
diferentes valores e contextos do perfil social e cultural de cada escola.
Nao existe uma cultura melhor ou pior, existem culturas e que devem
fazer parte da plataforma de reflexao, de vivéncia e de intervengdo de
cada unidade escolar. Todo territério tem musica, arte, danga, culinaria,
praticas coletivas e individuais de expressao identitaria. Cabe a unidade
de ensino identificar o que tem no seu entorno local e regional, valorizar
as expressoOes do territorio e dialogar abertamente sobre novas formas
de expressao e criagdo que fazem sentido no ideario do(a) estudante

e da comunidade escolar. Nesse sentido, para garantir os objetivos de
aprendizagem, é fundamental que se apresente uma abordagem ampla,
democratica e multicultural, buscando incluir expressdes das mais
diversas presentes na comunidade em questao.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A inovagao pedagobgica desse componente perpassa pela metodologia de
projetos e de intervencdo social e cultural, podendo ser projetos tradicionais,
onde todo o planejamento é realizado antes da execugao, como também
podem ser projetos com metodologia agil, que, ao contrario das tradicionais,
¢ adaptavel ao rumo que o projeto toma durante a execucdo. O planejamento



é feito de forma iterativa, ou seja, as caracteristicas sdo definidas de acordo
com as entregas.

Nesse sentido, deve-se valorizar praticas pedagogicas abertas e
democraticas, como o brainstorm (tempestade de ideias) para elencar
propostas, ou eleigao por aclamagao para definicdo de tema problema do
projeto, de modo que o(a) estudante possa se sentir protagonista

do processo.

A metodologia ativa de aprendizagem deve orientar a abordagem tedrica e
pratica do componente. Entende-se que a divisdo do trabalho em grupos
tematicos especificos permite uma maior expressividade, tanto das agdes
como também do grau de conhecimento a ser construido e socializado
por meio de pesquisas tedricas, imersao pratica em atividades culturais,
vivéncias, socializagdo tedrica e pratica dos resultados, mediacédo de
atividades no ambiente escolar, intercambios culturais locais, regionais e
ou internacionais. As experiéncias, além de serem multiplas e diversas,
podem contemplar a vivéncia e a expressdao da musica, da danga, da
culinaria, do canto, do teatro, do artesanato, das tribos urbanas, dos
movimentos étnicos (quilombola, indigena, afro e de imigragao).

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Espacos: sala de aula; laboratoério de informatica; biblioteca; entorno da
escola; paisagem da comunidade local (rios, pragas, parques, terrenos,
ruas); auditério da escola e demais espagos escolares (patio, biblioteca,
quadra, etc.); patio e areas de convivéncia; espagos de educagdo ndo-
formal na comunidade; equipamentos culturais do entorno da escola
(clubes sociais, centros de eventos, teatros, fundagao cultural, escolas
de danga, clubes, pragas publicas e os proprios espagos da escola como
areas cobertas ou ginasios), sala de multimidia; quadra esportiva, sala de



convivéncia; refeitorio; instituicGes parceiras (universidades, empresas,
ONGs, instituicdes publicas, etc.).

Equipamentos: data show; computador e/ou notebook e/ou celular e/ou
tablet; TV/DVD e/ou Smart TV; caixa de som; camera fotografica; gravador
de voz; filmadora/gravador de video; lousa digital.

Material de Uso Comum/Papelaria: cartolina; papel A4 (diferentes
gramaturas); papel com pauta; papel Kraft; prancheta; fichas de anotagdes;
tesoura; cola branca; caneta hidrocor; caneta esferografica e/ou lapis;
pastas para arquivo (A-Z/catalogo/elastico); pincel para pintura; pincel para
limpeza mecanica; papel vegetal/seda; sacos de acondicionamento; caneta
nanquim; caneta de marcagdo permanente; CD/DVD gravavel; quadro
branco/quadro negro; pincel de quadro branco/giz; régua; calculadora;

fita adesiva; material de anotagdo/rascunho; envelope; papel Parana; cola
qguente (pistola e bastdo); pendrive; EVA/TNT/tecidos; grampeador.
Materiais Didaticos e Fontes de Pesquisa: livros de Literatura; livros
técnicos e/ou paradidaticos; livros didaticos; apostilas criadas pelos
professores; cépias e fotocodpias; jornais; revistas e periodicos;
documentos; fotografias; mapas; CD/DVD com materiais audiovisuais;
acervo arqueoldgico e museoldgico; sites na internet; sites governamentais,
de instituicdes de pesquisa, universidades e organismos internacionais;
artigos académicos e documentarios.

Saidas de Campo (quando necessario): transporte; alimentagao; hospedagem.

AVALIACAO

A avaliagao final do semestre letivo deste componente sera por meio

de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas
pela SED e enviadas para as escolas. Avaliagdo processual, formativa

e qualitativa, de modo a valorizar o desenvolvimento cognitivo do(a)
estudante (comunicagdo, dominio de conceitos basicos, produgio teodrica
e comunicagdo oral) e também socioemocional (motivacdo, articulacao



com os(as) colegas e pessoas envolvidas no projeto, capacidade de
mobilizacado social, socializacdo e vivéncias de atividades propostas), de
modo que se possa ressignificar, diversificar e aprofundar o aprendizado
dos(as) estudantes no percurso formativo.

O processo de avaliagdo sistematica, orientado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, em seu Art. 82, prevé a
adocdo de metodologias de ensino e de avaliacdo de aprendizagem

que potencializam o desenvolvimento das competéncias e habilidades
dos(as) estudantes, favorecendo a construgdo do protagonismo juvenil,
considerando uma avaliagdo processual, formativa, qualitativa, inclusiva
e continua. Nesse sentido, sugere-se que o acompanhamento seja feito
rotineiramente, utilizando recursos de avaliagdo da aprendizagem com
devolutivas do(a) professor e autoavaliagdo. Por exemplo, o(a) professor(a)
observa, a partir dos objetivos de aprendizagem, quais competéncias
sdo mobilizadas na atividade, diagnostica se os(as) estudantes as

estdo desenvolvendo, e entdo, se necessario, estimula-os(as) com uma
devolutiva que os(as) deslogquem em busca da aprendizagem.

A avaliagao pode ser realizada por meio de registro de evidéncia que
possibilita ao(a) estudante refletir sobre seu percurso. Por exemplo, a
partir de diario de campo/bordo dos(as) educandos(as) e da avaliagdo
dos resultados, pode ser realizada a criagdo de portfélios das atividades
desenvolvidas. Por se tratar de um componente curricular na perspectiva
de laboratério, os portfolios podem ajudar na criagdao de produgdes
cientificas, como artigos e relatérios de pesquisa. Outro mecanismo que
pode ser utilizado, especialmente para comunicacao dos resultados, é

a realizagdo de seminarios, coloquios, lives, debates e/ou exposigdes,
que podem ser utilizados para verificar o engajamento, protagonismo e
apropriagdo dos conceitos pelos(as) estudantes. E importante definir os
critérios para a avaliacdo de forma colaborativa com os(as) estudantes
e demais agentes envolvidos. A definicdo e criagdo de critérios é



um momento de aprendizagem e protagonismo que possibilita ao(a)
estudante compreender o que deve aprender e como. Dentre os critérios,
pode-se considerar: delimitagdo do tema; apropriagdo do conteudo,
apresentagdo estética, capacidade de sintese, capacidade de analise dos
dados, interpretacao, autonomia, resolutividade, capacidade de gestao do
tempo, capacidade de trabalho cooperativo, etc.

FONTES DE INFORMAGAO E PESQUISA

SILVA, Afranio et al. Sociologia em movimento. Sdo Paulo: Ed. Moderna,
2013.

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma
educacgao inovadora: uma abordagem tedrico pratica. Porto Alegre:
Penso, 2018.

BRANDAO, L. A cidade e a tribo skatista: juventude, cotidiano e praticas
corporais na histéria cultural. Mato Grosso: UFGD, 2011.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC):
Educagdo é a Base. Brasilia: MEC/CONSED/UNDIME, 2017.

______ . Referenciais curriculares para a elaboracgao dos itinerarios
formativos. Brasilia: MEC, 2019.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. 11. ed. Rio de
Janeiro: DP&A, 2006.

HALL, Stuart; WOODWARD, Kathryn; SILVA, Tomaz Tadeu da (org.).
Identidade e diferenca: a perspectiva dos estudos culturais. 15. ed.
Petrépolis: Vozes, 2014.

LARAIA, R. B. Cultura, um conceito antropologico. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar, 2004.

LOURENGO, M. Cultura, arte, politica & movimento hip-hop. Curitiba:
Chaim, 2002.

MACHADO, Nilson José. Etica e Educagio: pessoalidade, cidadania,
didatica, epistemologia. Cotia: Atelié Editorial, 2012.



MORAN, José. Metodologia Ativas de Bolso: como os alunos podem
aprender de forma ativa, simplificada e profunda. Sdo Paulo: Editora
do Brasil, 2019. Disponivel em: https://issuu.com/editoradobrasil/docs/

metodologias-issuu

MORIN, Edgar. O método 5: a humanidade da humanidade. 5. ed. Porto
Alegre: Sulina, 2012.

MOTTA, Flavia de Mattos. Raga, género, classe e estupro: exclusdes e
violéncias nas relagdes entre nativos e turistas em Floriandpolis. Physis,
Rio de Janeiro, v. 16, n. 1, jan./jul. 2006. Disponivel em: https://doi.
org/10.1590/S0103-73312006000100003. Acesso em: 18 set. 2020.
SANTOS, Ademir Valdir dos. Educagdo e colonizagao no Brasil: as escolas
étnicas alemaés. Caderno de Pesquisa, S3o Paulo, v. 42, n. 146, mai./ago.
2012. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/S0100-15742012000200012.
Acesso em: 19 set. 2020.

SEYFERTH, Giralda. A dimensao cultural da imigracédo. Rbecs, Sao Paulo,
V. 26, n. 77, p. 47-64, out. 2011. Disponivel em: https://www.scielo.br/pdf/
rbcsoc/v26n77/07.pdf. Acesso em: 22 out. 2020.

SILVA. Sérgio F. da, CALDEIRA. Ademir D. Etnomatematica do Sistema de
Contagem Guarani das Aldeias /taty, do Morro dos Cavalos, e M’Biguagu.
Bolema, Rio Claro, v. 30, n. 56, set./dez. 2016. Disponivel em: http://dx.doi.
0org/10.1590/1980-4415v30n562a08. Acesso em: 20 set. 2020.

TUAN,Y. Espaco e lugar: a perspectiva da experiéncia. Sdo Paulo:
DIFEL, 1983.



https://issuu.com/editoradobrasil/docs/metodologias-issuu 
https://issuu.com/editoradobrasil/docs/metodologias-issuu 
https://doi.org/10.1590/S0103-73312006000100003
https://doi.org/10.1590/S0103-73312006000100003
https://doi.org/10.1590/S0100-15742012000200012
https://www.scielo.br/pdf/rbcsoc/v26n77/07.pdf
https://www.scielo.br/pdf/rbcsoc/v26n77/07.pdf
http://dx.doi.org/10.1590/1980-4415v30n56a08
http://dx.doi.org/10.1590/1980-4415v30n56a08

SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Identificar as manifestagdes culturais, os bens culturais,
patrimoniais, grupos culturais e os diversos elementos da
diversidade cultural do territério.

»  Desenvolver uma visao geral do componente curricular e de suas
possibilidades na construgdo de uma proposta de trabalho que
contemple as necessidades da comunidade escolar e dos(as)
estudantes envolvidos no projeto.

Resumo

Neste primeiro momento, sugere-se que o(a) professor(a) mobilize

e realize um diagndstico da compreenséo dos(as) estudantes sobre

os objetos de conhecimento do componente. Por exemplo, solicitar

que respondam: o que é cultura? Quais as manifestagdes culturais

que conhecem na comunidade/cidade/bairro? Existem algumas
manifestacdes culturais que sdo consideradas melhores que outras?
Introducgao 6 aulas Sabem as origens das manifestagdes culturais? Ou seja, perguntas que
objetivem incitar a curiosidade e a0 mesmo tempo trazer evidéncias dos
conhecimentos dos(as) estudantes. Neste momento, o(a) professor(a)
ndo responde e nem faz intervengdes, apenas escuta e problematiza
de maneira a incentivar a reflexdao e a desconstrugdo das verdades
construidas pelo senso comum. Em seguida, pode-se também fazer em
forma de brainstorming (tempestade de ideias) um inventario cultural
territorial para identificagdo de demandas sociais.

Num segundo momento, o(a) professor(a) problematiza com os(as)
estudantes qual tema desejam pesquisar. Pode-se, a partir do
mapeamento das manifestagdes culturais, bens culturais, conflitos e
demandas sociais, sugerir eleger trés temas. O(A) professor(a) pode e
deve apresentar outros temas que os(as) estudantes ndo identificarem
e, ao mesmo tempo, criar um ambiente que vivenciem a negociagao dos
desejos contraditérios e convida-los a solucionar. Apos a escolha dos
temas, sugere-se que os(as) estudantes iniciem a reflexdo sobre uma
definicdo da proposta de trabalho. Para isso, o(a) professor(a) pode




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

presentar modelos de projeto e instrumentos que orientardo a proposta
de trabalho. Todo processo deve respeitar as dimensdes do dialogo e
participagdo direta do(a) estudante.

Dica Metodolégica

No primeiro momento, o(a) professor(a) ja realiza a avaliagdo em

processo, e identifica quais os conhecimentos, competéncias e

habilidades precisa propiciar aos(as) estudantes. Sdo evidéncias que

orientam o planejamento das atividades e as escolhas. A escolha do

tema é, em si, um momento de mobilizar e desenvolver competéncias e

habilidades. A escolha depende do diagndstico, assim como depende a

estratégia metodologia da atividade. Algumas turmas podem demandar

maior mediagdo e até uma reflexdo sobre se estdo considerando a

voz do outro, se todos estdo se expressando e se ndo ha violéncia no

discurso. O(a) professor(a) pode fazer algumas perguntas que auxiliam

o planejamento, as orientacGes para os(as) estudantes e as escolhas de

percurso, como por exemplo:

»  Que elementos culturais do territério merecem atengdo e podem
ser objeto de estudo?

» De que forma o objeto de estudo pode estabelecer uma relagao
de ensino e aprendizagem, contemplando estudos teodricos,
vivéncias praticas e socializagdo?

»  Quais habilidades e competéncias sociais e culturais os(as)
estudantes estardo desenvolvendo com o projeto?

» De que forma as entidades culturais ja instituidas no territorio
podem contribuir para os objetivos do objeto de estudo?

» De que forma a musica, a danga, o teatro, o artesanato, o canto, a
arquitetura, a culinaria, a religido e as festividades tipicas podem
enaltecer a proposta de aprendizagem?

» De que forma o(a) jovem pode protagonizar novas visdes e
expressdes culturais urbanas no universo escolar?

Objetivos
Elaboragdo = el » Identificar e reconhecer os bens culturais e os conhecimentos dos
. aulas 5 5 o Sl .
do Projeto diversos povos e etnias que compdem o territério, assim com a

expropriagdo e supressao cultural.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

»  Reconhecer o papel da diversidade cultural na formagao
identitaria do territorio catarinense, bem como fomentar o dialogo
entre as diversas culturas existentes.

» Elaborar o projeto de trabalho, valorizando o protagonismo juvenil.

Resumo

Os temas escolhidos demandam maior apropriagdo. O professor
pode propor grupos de pesquisa sobre cada tema utilizando as
metodologias ativas (rotagdo por estagdes, aprendizagem em
pares, projeto, etc.). O importante é que os(as) estudantes, a partir
dos conhecimentos cientificos das Ciéncias Humanas, conhegam

a complexidade dos temas escolhidos. Também, dependendo da
realidade local e do tema, pode-se realizar uma pesquisa de campo
na comunidade para levantamento de dados (visita a instituigdes
culturais, conversa com artista e liderancgas, etc.). Num segundo
momento, os(as) estudantes relacionam as teorias e conhecimentos
cientificos com os dados colhidos.

Na terceira etapa, independentemente da realizagdo da pesquisa
de campo, pode-se debater sobre os conhecimentos pesquisados e
apresentar a identificagdo dos bens culturais e/ou conhecimentos
dos diversos povos e etnias que compdem o territério, as relagbes
simbodlicas e de poder existentes, a diversidade cultural, o dialogo
ou violéncia entre as culturas, entre outros. O importante neste
momento é levantar questdes-problema que possibilitem aos(as)
estudantes elaborar um projeto de pesquisa. Questdes-problema
definidas, sugere-se que os(as) estudantes organizados em grupo
elaborem um projeto de pesquisa com cronograma e apresentagao
dos resultados numa linguagem artistica. A elaboragdo do projeto
de pesquisa é, em si, um aprendizado, mais do que os resultados.
Portanto, os(as) estudantes devem vivenciar o rigor académico e,
ao mesmo tempo, a curiosidade e o redirecionamento de rotas de
pesquisa. Espera-se que compreendam a diferenga entre o senso
comum e um conhecimento cientifico com valores éticos de uma
sociedade justa, equanime e plural. O que se quer é fomentar o
desejo pelo conhecimento.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Dica Metodoloégica

Sugere-se que o(a) professor(a) demonstre, com exemplos praticos

e também com linguagem acessivel, e depois insira uma linguagem
mais académica. Se vocé vai fazer um bolo, precisa definir o sabor,
escolher os ingredientes, verificar se tem todos os ingredientes.

Se ndo tiver, precisa adquirir esses ingredientes, nas quantidades
necessarias; precisa prever eventualidades (acabou o gas, por
exemplo), selecionar os equipamentos necessarios e, s6 depois de
verificar como se faz, quanto tempo demora e quais recursos sao
necessarios € que se pode, de fato, comegar a fazer o bolo, sem que
o trabalho se perca na metade, por falta de planejamento. O exemplo
do bolo pode ser substituido por qualquer um que seja da realidade
do(a) aluno(a). Apds explicar a importancia desta etapa, sugere-se que
o(a) professor(a) disponibilize um modelo de planejamento e destine
um tempo para que o(s) grupo(s) possa(m) criar seus planejamentos.
E importante, nesse momento, que o planejamento seja criado com
uma versao preliminar, entregue ao(a) professor para validagéo e para
que sejam feitas sugestdes de ajustes, se forem necessarios. Além
disso, se o(a) professor(a) optar por criar um diario de bordo ou um
relatorio de pesquisa no final do processo, é importante que oriente
para que sejam feitos todos os registros necessarios nas ferramentas
selecionadas (diario, ficha de registro, ficha de observagdo, memoria
de reunido, etc.). Essas situagdes podem (e devem) ser adequadas

a realidade da Unidade Escolar. E importante lembrar que, se forem
estabelecer parcerias com empresas, universidades, instituigoes,
ONGs, etc. (o que é muito importante), elas ja devem estar previstas
nesta etapa de planejamento.

Objetivos

»  Vivenciar a parte teorica e pratica do projeto.

»  Analisar de forma critica, historica e com embasamento cientifico
Desenvolvimento o discurso da suposta formagdo europeia de Santa Catarina,

do Projeto 16 aulas questionando o senso comum racista e xenéfobo que se instala
na cultura do estado, e que ignora sistematicamente as herangas
culturais diversas, bem como apaga a violéncia colonial imputada

sobre as populagdes indigenas e afrobrasileiras do territorio.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

»  Pesquisar a diversidade cultural que forma as cidades
catarinenses atualmente, valorizando a contribuicdo das diversas
culturas que convivem em cada comunidade, destacando
o carater multicultural do estado, com foco especifico na
comunidade em que a escola se situa.

»  Refletir sobre a ideia de etnocentrismo e dialogar com este
conceito de forma a se apropriar de referenciais tedricos e de
dados empiricos, com o objetivo de romper com os estigmas e
preconceitos instaurados pelo senso comum.

Resumo

Desenvolver a parte pratica e vivéncia das propostas. Esta etapa deve
ser bastante pratica e focada na imersdo da proposta de trabalho
definida por cada unidade escolar, como na produgdo de conteudo,
relatérios, material audiovisual, vivéncias, praticas, agdes escolares

e extracurriculares, intercambios institucionais e escolares, pesquisa
participativa em grupos e entidades culturais, apropriagao de ritos

e experiéncias culturais. Além disso, organizar simulados e ensaios
acerca da proposta de socializagao.

Dica Metodolégica

O registro dessas reflexdes e andlises é importante, tanto para a
consolidagao do conhecimento coletivo desenvolvido pelo grupo,
quanto para a avaliagdo processual do(a) educador(a). Assim, é
importante o(a) professor(a) orientar em cada encontro que o grupo
organize formas de registro, que podem ser desde um diario de
campo até um registro em ferramentas e aplicativos virtuais. Da
mesma forma, o planejamento das agdes a serem realizadas deve

ser verificado. Obviamente que pode-se alterar de acordo com as
descobertas. Entretanto, o cronograma macro deve ser seguido. E
fundamental que o(a) estudante realize escolhas e aprenda a delimitar
os focos da pesquisa.

Sugere-se o encontro de orientagdo e a apresentagdo dos resultados
parciais entre o(a) professor(a) e o grupo, e outros encontros

onde todos apresentam para todos. A troca entre os grupos é uma
possibilidade de vivenciar a escuta e aprendizagem na diversidade.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Também sugere-se separar algumas aulas para uma discussdo bem
fundamentada sobre quais agdes o grupo quer efetivar.

Objetivos
»  Apresentar os resultados do projeto para toda a comunidade escolar.
»  Refletir sobre a ideia de etnocentrismo e dialogar com este
conceito de forma a se apropriar de referenciais teoricos e de
dados empiricos, com o objetivo de romper com os estigmas e
preconceitos instaurados pelo senso comum.
»  Avaliar (coletivamente e individualmente) as aprendizagens ao longo
do percurso.

Resumo

Nesta etapa, cabe a socializagdo, a apresentagdo dos resultados

do trabalho, bem como a conclusdo do processo avaliativo e
autoavaliativo.

A socializagao deve ser feita com ampla publicidade, envolvendo

os atores escolares e sociais, entidades, secretarias municipais de
cultura, meios de comunicagado social e toda a comunidade escolar.
10 aulas | Pode-se pensar um evento de culminancia com a participagdo da
comunidade escolar e convidados(as). Neste evento, que pode ser em
parceria com outro ja existente no calendario escolar, os(as) estudantes
apresentam os resultados por meio de mostra artistica, juri simulado,
minicongressos, seminarios, ou seja, de acordo com as escolhas e os
géneros que melhor comunicam o trabalho dos(as) estudantes.

Apds as atividades planejadas e executadas, é hora de retornar ao
grupo de estudantes, com uma postura honesta e baseada na confianga
que foi gerada durante o decorrer do componente, e buscar avaliar,
de forma geral, o que foi aprendido com essas atividades, pesquisas e
reflexdes. O que funcionou melhor? O que foi uma surpresa agradavel
para todos(as)? Qual foi o maior desafio? Essa avaliagdo deve ser
embasada nos registros processuais que foram realizados no decorrer
do semestre e, principalmente, ser um espago de escuta entre todo o
grupo. A avaliagdo, ndo do(a) professor(a) para os(as) estudantes, mas
sim um momento coletivo de analise do caminho percorrido.

Socializagao do
Projeto e Avaliacido




TiTULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Dica Metodolégica

Professor(a), pode ser que alguns estudantes ndo se sintam
confortaveis em realizar uma exposigdo oral. Entédo, por exemplo,
podem contribuir na organizar um evento, realizar registros fotograficos
ou criar a arte de divulgagdo das intervengdes. Como um componente
eletivo, é importante que os(as) estudantes se desafiem a realizar
tarefas que tenham mais dificuldade. No entanto, um bom trabalho
coletivo aproveita o que ha de melhor em cada membro do grupo, e o
que ele pode oferecer. Ndo medir todos(as) os(as) estudantes com a
mesma régua é um exercicio importante para os(as) educadores(as).
Além da avaliagdo coletiva, pode ser interessante realizar também
uma autoavaliagdo, em cada estudante, e o(a) professor(a) pontua por
escrito o que cada um(a) aprendeu, sobre o que mais se interessou,
ou no que poderia ter atuado de forma mais qualificada. Existem
diversas estratégias de autoavaliagio, e é importante que os(as)
estudantes percebam que, independentemente da existéncia ou ndo
de um conceito ou avaliagdo numeérica, o que desenvolveram durante
o semestre foi significativo para a sua formagdo como seres humanos.







Todos os dias, é possivel se deparar com novos conhecimentos
cientificos, por exemplo, descobertas inéditas que surpreendem o
mundo ou uma reavaliagdo de conceitos e de ideias que puderam ser
reinterpretados com base em novos fatos. Tudo isso por si sé é incrivel,
representa o carater dinamico da Ciéncia e tem como objetivo interpretar
a natureza e seus fendbmenos por meio de modelos. Essa profusao de
conhecimentos e informagdes, no entanto, traz consigo um desafio para
a escola, professores(as) e estudantes: como acompanhar e manter-

se atualizados(as) nesse cenario e como diferenciar conhecimentos
cientificos daqueles de senso comum ou mesmo da pseudociéncia?

Essas questdes sdao elementos importantes e desafiadores para o ensino

de Ciéncias da Natureza, que é poder abordar uma diversidade de temas
relevantes na formacgéao geral basica e propiciar o protagonismo dos(as)
estudantes na adocdo de uma postura critica diante desse cenario diverso e
instigante, utilizando, a seu favor, praticas investigativas proprias da Ciéncia.

Os Componentes Curriculares Eletivos (CCEs) e seus respectivos roteiros,
propostos para a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias vém
ao encontro dessa necessidade ao abrir espaco de discussido sobre o
ponto de vista da construgao do pensamento cientifico e das praticas
investigativas, apresentando-as de maneira criativa na forma de projetos
e, a0 mesmo tempo, permitindo que elas possam ser adotadas em
diferentes territdérios com caracteristicas socioambientais plurais.

Dessa forma, espera-se que os(as) estudantes se apropriem do “pensar
e fazer ciéncia” para a resolucdo de problemas, permitindo ampliar

ou desenvolver competéncias que reverterdao positivamente no seu
desempenho académico e para a sua vida.



Assim, nessa seara, estudantes e professores(as) tém a oportunidade de
experimentar situacdes diversas, identificando, entre os componentes
eletivos, os percursos que, apesar de serem independentes,
complementam-se entre si e expressam situagdes de aprendizagem,
como descrito nos trés componentes a seguir:

CONHECIMENTOS CIENTIFICOS
Este componente apresenta quatro percursos e tem como objetivo
proporcionar espago para que os(as) estudantes possam compreender
o conhecimento cientifico como uma construgdo humana e histérica,
assim como refletir sobre o seu impacto na sociedade. Permite percorrer
inventos cientificos e, com isso, vivenciar praticas que auxiliardo
os(as) estudantes a conhecer diferentes metodologias e a diferenciar
conhecimentos cientificos de pseudocientificos.

EXPERIMENTA(;AO E OUTRAS PRATICAS INVESTIGATIVAS
Este componente, composto por quatro percursos, tem como objetivo
evidenciar o carater pratico e investigativo da Ciéncia, além de contribuir
para manter o alicerce da experimentagao na area. Pretende disponibilizar
aos(as) estudantes praticas planejadas, mas possiveis de serem
adaptadas, permitindo que percorram o ciclo cognitivo, que representa
a esfera do pensar em Ciéncia, e o ciclo investigativo, correspondente a
esfera do fazer em Ciéncia.

SAUDE, SOCIEDADE E MEIO AMBIENTE

Este componente, composto por quatro percursos, tem como objetivo
compreender a interdependéncia entre a triade sociedade, saude e meio
ambiente. Por meio de projetos, permite contribuir para a melhoria da
qualidade de vida, colocando o(a) jovem no centro da agao, tornando-
o(a) protagonista e capaz de resolver problemas de seu entorno.
Estimula a reflexdo de que acdes como essas ndao acontecem de forma
isolada e requerem a articulagdo politica, seja dentro da escola, seja na



comunidade, ampliando a capacidade do(a) jovem de perceber que agdes
que impactam a sociedade e o ambiente, necessariamente, envolvem
parcerias de praticas e ideias.

Este é, portanto, o resultado de um trabalho realizado por uma equipe
multidisciplinar, composta por professores e por profissionais da
Secretaria de Estado da Educagdo de Santa Catarina, que se esforgaram
na identificacdo de temas importantes para o aprendizado dos(as)
estudantes, propuseram percursos e se articularam para que cada
componente pudesse ter sentido e coeréncia entre si. Dessa forma,

os componentes podem ser considerados um ponto de partida para

que os docentes possam exercer autorias e identificar caminhos de
aprendizagem mais direcionados e significativos para os(as) estudantes.

Boa leitura!

Sirley Damian de Medeiros e Seérgio Luiz de Almeida
(Equipe ProBNCC/Técnicos(as) da SED)

Marcelo Martin Heinrich e Marilete Gasparin
(Equipe ProBNCC)

Ana Lucia Ramos Auricchio

(Especialista Instituto iungo)
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Componentes Integradores

RESUMO

Este CCE tem como objetivo mobilizar
os(as) estudantes a compreenderem a
importancia das invengdes das Ciéncias
da Natureza para o desenvolvimento da
sociedade e de todas as tecnologias que
temos disponiveis hoje. E voltado para
alunos(as) e professores(as) que tenham
curiosidade em saber como a sociedade
se desenvolveu em torno das descobertas
cientificas, e também o que ainda nos
aguarda no futuro, como, por exemplo, as
descobertas no campo da Astronomia. Visa
a desenvolver a curiosidade intelectual



e a utilizar as ciéncias com criticidade e criatividade, entre outras

competéncias e habilidades. Propde-se que os(as) estudantes

aprendam de forma colaborativa e que possam escolher, junto ao(a)
professor(a), assuntos de seu interesse. Podem-se realizar parcerias

com industrias, laboratérios, universidades e centros de tecnologia da

regido para efetuar visitas técnicas, palestras, seminarios, dentre outras
atividades, que permitirdo ampliar a compreensao sobre a ciéncia, suas

descobertas e aplicabilidade.

»

»

»

»

»

»

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Compreender a area das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
como uma construgdo humana e historica, e entender como ocorre o
processo de construgdo do conhecimento cientifico.

Perceber o papel da area das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
nos processos de produgdo e no desenvolvimento econdmico e social
da humanidade.

Identificar a importancia das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
para o desenvolvimento da sociedade atual, do mundo globalizado e
de todas as tecnologias disponiveis.

Apropriar-se de conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para, em situagdes-problema, interpretar, avaliar ou
planejar intervengdes cientifico-tecnolégicas.

Buscar, selecionar, organizar, analisar informagdes, comparar dados
com conhecimentos cientificos sistematizados, para selecionar, avaliar
e concluir.

Desenvolver e divulgar produgdes de géneros diversificados
exercitando a sistematizagao, a sintese, a critica e a argumentagdo em
torno de situacgdes problema.



JUSTIFICATIVA

O plano desse CCE justifica-se pelo fato de que ele propicia aos(as)
estudantes compreenderem a importéancia das Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias para o desenvolvimento do mundo como o conhecemos
hoje. Em didlogo com a BNCC, propde localizar a interpretagédo de
fendmenos naturais e processos tecnoldgicos de modo a possibilitar
aos(as) estudantes a apropriacdo de conceitos, procedimentos e

teorias dos diversos campos das Ciéncias da Natureza, o que significa
criar condigdes para que eles possam explorar os diferentes modos

de pensar, falar e fazer da cultura cientifica, situando-a como uma

das formas de organizagao do conhecimento produzido em diferentes
contextos historicos e sociais, possibilitando-lhes apropriar-se dessas
linguagens especificas. Cabe ressaltar a Astronomia como um tema
grandioso e desafiador que costuma despertar fascinio e interesse nos(as)
estudantes, e cujo estudo envolve a aplicagao de conhecimentos de
diversas areas, e ilustra, de maneira exemplar, como ocorre o avango da
ciéncia. A compreensdo histoérica do processo de se fazer e usar ciéncia,
como também seu modus operandi, é, portanto, imprescindivel para a
insergao no mundo contemporaneo, tanto para compreendé-lo como para
nele poder agir de forma mais adequada, sendo justificativa suficiente
para criar um componente eletivo. Justifica-se também pela importancia
de se conhecer o processo de produgao, uso e consequéncias negativas e
positivas das ciéncias e tecnologias resultantes. A BNCC também propode
que os(as) estudantes aprofundem e ampliem suas reflexdes a respeito
das tecnologias, tanto no que concerne aos seus meios de produgao e
seu papel na sociedade atual como também em relacdo as perspectivas
futuras de desenvolvimento tecnoldgico, tema central deste CCE.
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SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Apresentam curiosidade sobre o desenvolvimento de novas
tecnologias e temas relacionados ao universo.

Almejam conhecer a histéria de grandes inventos da area de Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias e o seu impacto na sociedade.
Pretendem vivenciar projetos de pesquisa e intervencdo, sendo
auténomos(as) no processo de ensino e de aprendizagem.

Tém interesse nas areas profissionais associadas, como Engenharia,
Biotecnologia, Biomedicina, Quimica, Fisica e Biologia.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Adotar postura mediadora que valorize e problematize os
conhecimentos prévios dos(as) estudantes, e que estimule o espirito
investigativo e o protagonismo na busca de resolugao de problemas,
articulando conhecimentos em diferentes areas.

Ter curiosidade para aprender, junto com os(as) estudantes, diversas
tecnologias.

Ser lideranca para gerar debates e pesquisas sobre os temas
selecionados pelos(as) estudantes.

Possuir repertério para relacionar as descobertas e invengdes das
Ciéncias da Natureza com o ambito local, regional e global.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.



2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e utilizar as ciéncias com criticidade e criatividade para
investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas, e criar solugdes.

5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagido de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

7. Argumentacao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis; formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisbes comuns, com base nos Direitos Humanos, na consciéncia
socioambiental, no consumo responsavel e na ética.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 2: Analisar e utilizar interpretagdes sobre a

dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos,

realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugcdo dos seres vivos e

do Universo, e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

» Analisar e utilizar modelos cientificos, propostos em diferentes
épocas e culturas, para avaliar distintas explicagcdes sobre o
surgimento e a evolugao da vida, da Terra e do universo.



» Elaborar explicagdes e previsGes a respeito dos movimentos de
objetos na Terra, no Sistema Solar e no universo com base na analise
das interagdes gravitacionais.

Competéncia Especifica 3: Investigar situacdes-problema e avaliar
aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnolédgico e suas implicagdes
no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC).

» Interpretar textos de divulgagao cientifica que tratem de tematicas
das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, disponiveis em
diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, a
consisténcia dos argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando a
construir estratégias de selegao de fontes confiaveis de informagdes.

» Analisar e debater situagles controversas sobre a aplicagdo de
conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
produgdao de armamentos, formas de controle de pragas, entre
outros), com base em argumentos consistentes, éticos e responsaveis,
distinguindo diferentes pontos de vista.

» Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrbnicos,
redes de informatica e sistemas de automacao para compreender as
tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

»

Investigar e analisar situagGes-problema e variaveis que interferem na
dinamica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos,
considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.

Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
dindmica de fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigagdo cientifica.
Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.) em fontes
confiaveis, informacgdes sobre a dindmica dos fenbmenos da natureza
e/ou de processos tecnologicos, identificando os diversos pontos

de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado
de citar fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

»

»

»

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica dos fenOmenos naturais
e/ou processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, dentre outros).

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para
resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informagao.

Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicagdo de design de solugdes



e o uso de tecnologias digitais, programacdo e/ou pensamento
computacional que apoiem a construgao de prototipos, dispositivos e/
ou equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou
os processos produtivos.

Mediagao e Intervencao Sociocultural
» Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fenbmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

Empreendedorismo

» Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Sao sugeridos alguns percursos para este Componente Curricular
Eletivo que possibilitam abordar diferentes objetos de conhecimento
e desenvolver competéncias e habilidades, conforme a escolha dos(as)
estudantes. O percurso utilizado como exemplo neste CCE é “Pensar
e fazer ciéncia: um modo de interpretar o mundo”, e deve servir como
orientador para que os demais percursos a seguir possam igualmente
ser executados.

Pensar e fazer ciéncia: um modo de interpretar o mundo

» O mundo atual visto de acordo com bases cientificas.

» Visdo das pandemias, endemias e epidemias importantes.
» Processo de desenvolvimento do conhecimento cientifico.
» Conceito de problema.



» SolugBes de problemas a partir das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias.
» Instrumentalizagdo da ciéncia.

Evolucao da sociedade associada as descobertas cientificas

» A histdria da ciéncia.

» A contextualizagdo da ciéncia em diferentes momentos da Histéria
humana.

» Metodologia cientifica e o positivismo na ciéncia.

» AplicagGes cientificas e tecnoldgicas e suas consequéncias.

» Anticiéncia, pseudociéncia e falsas noticias (fake news).

» Senso comum, crengas e religido versus ciéncia.

Perspectivas tecnologicas para o futuro

» Perspectivas tecnolodgicas para o futuro.

» Curiosidade cientifica.

» Realidade versus ficgdo cientifica.

» Sustentabilidade, um caminho para o futuro.

Descobertas cientificas associadas ao campo e a indtstria

» Associacdo da ciéncia ao mundo do trabalho (indUstria e campo).

» Processos, produtos e tecnologias desenvolvidas a partir das Ciéncias
da Natureza.

» Desenvolvimento sustentavel associado ao campo e a industria.

» Autoconhecimento e autonomia para a tomada de decisdes acerca do
mundo do trabalho e o futuro fora da escola.

Importante: Nao é possivel trabalhar todos esses percursos em um
componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a
melhor abordagem de acordo com as adaptagdes a realidade local.
Para isso, deve utilizar esses percursos como “sugestdes”, que darado



suporte ao planejamento. E importante que o(a) professor(a) defina o
percurso a ser executado, sem esquecer-se das pontes com os demais
conhecimentos da area.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Os percursos, bem como os objetos de conhecimento elencados,

podem ser adaptados ao contexto local, sem, no entanto, perder a

intencionalidade expressa nas competéncias e habilidades descritas

anteriormente. Para tanto podemos sugerir:

» Realizar as atividades propostas utilizando os recursos disponiveis,
como livros, computadores e material impresso.

» Levar em consideragao o contexto industrial, social local e
flexibilizagao do curriculo.

» Abordar questdes relacionadas a atualidade, como, por exemplo, o
contexto de pandemia.

» Realizar parcerias e visitas técnicas em industrias, laboratorios,
universidades e centros de tecnologia da regido.

» Adaptar espagos escolares para elaboragao e desenvolvimento dos
trabalhos.

» Flexibilizar as atividades propostas sem que o CCE perca sua esséncia
de estimular os(as) estudantes a conhecer as Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias e sua importancia para a construcdo da realidade
atual e futura, ndo havendo prejuizos no curriculo proposto.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Para apoiar a mediacdo pedagdgica nos percursos deste CCE, o(a)
professor(a) podera utilizar metodologias inspiradas na educagao integral.
A aprendizagem significativa sera estimulada a partir da “racionalidade



pratica” na qual o(a) professor(a), como lider do processo, devera propor
a tematica a partir de um levantamento sobre os conhecimentos prévios
e a curiosidade dos(as) estudantes. Sugere-se que o percurso formativo
seja realizado com base na Aprendizagem Colaborativa, estimulando o
aprender com os(as) colegas e possibilitando o enfrentamento coletivo de
problemas de maior complexidade, reconhecendo os saberes diversos e
exercitando a empatia e a cooperagao. A metodologia da Problematizagao
podera ser uma aliada, pois, com a pratica de fazer perguntas para os(as)
estudantes que os(as) desafiem a refletir sobre o mundo da ciéncia e
querer buscar respostas para suas duvidas ou inquietagdes, o espirito
investigativo estara sendo desenvolvido. A Aprendizagem Baseada

em Projetos também constitui uma ferramenta importante para este
CCE. Esta metodologia proporciona uma vivéncia de construgao do
conhecimento em sua dimensdo cognitiva e também socioemocional, pois
mobiliza os interesses e o envolvimento dos(as) jovens com agdes. O foco
se dirige a agdes de resolugao de problemas, permitindo ao(a) estudante
compreender os conhecimentos de modo contextualizado, relacionando
teoria e pratica. A partir de parcerias estabelecidas, pode-se ampliar a
proposta realizando visitas técnicas e de campo a locais que estejam
ligados ao tema trabalhado. Pesquisas, entrevistas, oficinas, modelos

e ciclos, miniprojetos e roleplay compdem ferramentas e estratégias
metodologicas para o CCE. Deve-se lembrar que € muito importante
planejar antecipadamente o que sera realizado.

Tdo importante quanto sdo as metodologias proprias do pensar e fazer
Ciéncia, fundamentais para o desenvolvimento do espirito investigativo
pelos(as) estudantes. Elas permitem que o(a) estudante percorra
diferentes etapas do ciclo investigativo: observando, problematizando,
levantando hipoteses, experimentando, pesquisando, analisando,
concluindo e generalizando, por exemplo. Essas sdo agdes que o(a)
professor(a) do componente nao pode abrir mao.



RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula e outros espagos da escola, como biblioteca, auditoério,
horta, horto e patio.

» Laboratorio de ciéncias.

» Laboratorio de informatica.

» Computadores, tablets, smartphones com acesso a internet.

» projetor multimidia.

» Softwares e aplicativos.

» Recursos para efetuar visitas a locais associados aos temas.

» Livros didaticos e paradidaticos, assim como outros materiais
impressos.

» Materiais escolares basicos.

AVALIACAO

A avaliagdo dar-se-a no decorrer do processo de ensino e aprendizagem
e, portanto, durante todas as etapas do percurso sugerido para este
CCE, vivenciado ao longo do semestre. Sendo processual, considera o
continuo ato de fazer o diagnodstico do ensinar e aprender, permitindo
adequacgdes para o alcance dos objetivos. Visa a valorizar e utilizar como
instrumentos todos os trabalhos que serdo desenvolvidos pelos(as)
alunos(as) (pesquisas, debates, seminarios, etc.), a participagdo nas aulas
e no grupo de estudos, o relacionamento interpessoal, a capacidade de
produgao, a autonomia intelectual, a assiduidade e a expressdo oral e
escrita. A autoavaliagdo se constitui um mecanismo importante, pois a
partir dela pode-se perceber se o(a) aluno(a) esta satisfeito(a) com seus
resultados e promover o autoconhecimento e reflexdes sobre as situagdes
vividas, caminhando para um saber enriquecido. A avaliagcdo também
possui carater formativo e, por isso, € de suma importancia que seja
repassada ao(a) aluno(a) através de relatoérios pontuais de cada atividade



ou conclusdes orais apontando questdes a serem melhoradas. A avaliagao
implicara na busca de informacgd&es pela interagdo cooperativa de agao

e reflexdo, promovendo a liberdade de expressdo dos(as) estudantes,
compartilhando ideias e agdes. A avaliagdo final do semestre letivo deste
componente sera por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as
orientagdes elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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OBSERVAGOES

O presente roteiro disponibiliza um caminho para construir a execugao
de qualquer percurso escolhido pelos grupos sendo que cada um
destes representa um tema de grande abrangéncia que pode ser
desenvolvido pela escola, conforme o contexto e escolha dos(as)

ciéncias da natureza e suas tecnologias

estudantes. Outros percursos sugeridos para esse componente eletivo
podem ser encontrados em: https://sites.google.com/sed.sc.gov.br/nem-
componenteseletivos.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO
Pensar e fazer ciéncia: um modo de interpretar o mundo

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Apresentar o processo de construcdo do conhecimento cientifico.

» Despertar o interesse pela importéancia das Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias.

»  Conceituar o problema em ciéncia, identifica-lo e delimita-lo.

Resumo

Os(As) jovens sdo convidados(as) a identificar um tema (consulte o item
deste roteiro — Objetos de Conhecimento) que gostariam de trabalhar
e, a partir dai, elaboram uma proposta de atividades, partindo de seus
interesses e de informagdes, sugestdes e observagdes colhidas em
pesquisa e dialogos entre os(as) estudantes e o(a) professor(a). Nesse
momento, deve-se apresentar aos(as) alunos(as) a ementa do CCE, o
Mobilizagao 5 aulas percurso que o estrutura, assim como apresentar avaliagdo e outras
informacdes sobre o componente. Estabelecer, assim, um contrato
pedagogico entre professor(a) e estudantes para nortear o caminho a
ser seguido durante o desenvolvimento deste componente. Numa roda
de conversa, iniciar um levantamento sobre os temas cientificos atuais
que mais chamam a atengio dos(as) estudantes. E possivel que temas
pseudocientificos ou com carater anticiéncia sejam citados. Entdo, é
preciso estar preparado(a) para essas questdes e, como sugestdo, formar
uma lista com esses temas para que possam ser revisitados a medida
que os(as) estudantes compreendam como se constroi o conhecimento
cientifico. A definicdo de um tema a ser trabalhado neste componente
pode ocorrer por meio de brainstorming ou outra metodologia ativa mais
indicada para a turma.

Objetivos
Iniciativa 10 aulas |» Descrever o contexto e situagdes relacionados ao problema.
»  Buscar, selecionar, organizar e analisar informagdes.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Nesta etapa, sob a mediagéo e orientagdo do(a) professor(a),

os(as) jovens aprofundam os conhecimentos sobre o tema que foi
escolhido e, assim, engajam-se em um trabalho coletivo, aprendendo
a liderar e ser liderado(a), argumentando e negociando interesses.
Esse movimento predispde a construgdo de um projeto a partir de
diagnodsticos do grupo, definindo eventualmente uma proposta de
agdo — intervengdo/invento, que sera debatida e qualificada por
todos(as). E possivel apresentar como antevisio alguns temas que
poderdo ser indicados pelos(as) estudantes. No entanto, é importante
iniciar a discussédo a partir do que cada um(a) conhece sobre o tema,
e depois realizar uma abordagem de forma a contextualizar cada

um dos conceitos escolhidos pelo grupo e como essas questdes

se estabeleceram como situagdes-problema que necessitaram ser
resolvidas e investigadas, e, por isso, impulsionaram o fazer ciéncia.
Propor um olhar da matematica para essas questdes e como o uso de
modelos auxilia na compreensédo dos fenédmenos.

Objetivos

» Comparar dados com conhecimentos cientificos sistematizados,
para selecionar, avaliar e concluir.

» Planejar de forma integrada, e mobilizando o protagonismo juvenil,
para a execugado do projeto acordado pelo grupo, de forma a
potencializar os aprendizados e aproveitar o contexto local como
exemplificagdo dos conhecimentos cientificos que se quer tratar.

Resumo

Os(as) jovens organizam as ag&es e tarefas, definem prioridades e
elaboram cronogramas, assim como identificam os recursos humanos
e materiais necessarios, formalizando e redigindo a proposta em um
documento. Com base na escolha do tema, e a partir do conhecimento
aprofundado sobre ele, planejar que tipo de agdo podera ser realizada.
Se o tema definido pelo time for “Produgdo Agricola”, por exemplo,
pode-se planejar visitas técnicas a alguma instituigdo de pesquisa na
regido que seja voltada a essa tematica, com o objetivo de conhecer a
rotina dos(as) pesquisadores(as), as metodologias empregadas,

Planejamento 10 aulas




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

o problema que estdo tentando resolver e o que se espera dos
resultados. Pode-se elaborar um questionario estruturado a ser
aplicado durante a visitagdo, possibilitando posteriores analises

de seu registro. O exemplo sugerido foi visita técnica, mas, assim
como a definicdo dos temas foi realizada de forma coletiva, também
poderdo propor aulas expositivas, aulas praticas, pesquisa de campo,
seminarios, palestras, oficinas, dentre outros.

Objetivos

» Perceber o papel da area das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias nos processos de produgédo e no desenvolvimento
econdmico e social da humanidade.

» Identificar a importancia das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para o desenvolvimento da sociedade atual, do
mundo globalizado e de todas as tecnologias disponiveis.

» Desenvolver producdes de géneros diversificados (relatoério,
videos, ensaios, etc.).

»  Exercitar a sistematizagdo, a sintese, a critica e a argumentagéo

" em torno das situagdes-problema.

Execugao 10 aulas

Resumo

Os(as) jovens colocam em pratica as agdes propostas, aprendendo

com os(as) colegas e o(a) professor(a)-orientador(a). Durante a

execugado, podem avaliar as agdes para a retomada do rumo, caso

necessario. Seguindo o exemplo da visita técnica, os(as) jovens podem
realizar a visita, aplicar um questionario estruturado para entrevistar
pesquisadores(as), realizar um registro fotografico do ambiente de
pesquisa, de seus equipamentos e de manuseios, e explorar ao maximo

a oportunidade da visita.

Objetivos

»  Apropriar-se de conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas

Apropriacao dos 5 aulas Tecnologias para, em situagcdes-problema, interpretar, avaliar ou

Resultados planejar intervencgoes cientifico-tecnoldgicas.

»  Apropriar-se dos resultados obtidos no decorrer da pesquisa e
sistematizar os aprendizados.




TiTULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Resumo

Os(as) jovens incorporam aprendizados significativos a partir

da experiéncia das atividades, da avaliagdo dos resultados e da
autoavaliagao. E, por fim, compartilham conquistas e aprendizagens
com a comunidade escolar, com o entorno e com a sociedade de
modo geral, utilizando as midias sociais, elaborando palestras,
panfletos, entre outros meios. Novamente no exemplo da visita
técnica, ao voltar para a escola, os(as) jovens podem dar tratamento
para todas as informagdes coletadas, organizar imagens registradas
e interpretar os resultados da pesquisa, contribuindo, assim, para a
apropriagao dos resultados. As aprendizagens podem ser divulgadas
por meio de seminario para apresentagdo de resultados, elaboragao
de cartazes, dentre outras estratégias.
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RESUMO

Este Componente Curricular Eletivo propde o uso de metodologias
cientificas como forma de desenvolver e exercitar habilidades e
competéncias que sdo proprias das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias. Aprender a fazer ciéncia por meio da experimentagao e
da investigagdo é uma forma de entender como essa atividade humana
tem se desenvolvido através dos tempos, como se da a explicacdo de
fendbmenos do cotidiano e como podemos fazer uso do conhecimento
cientifico na busca por alternativas para melhorar a vida. As aulas
semanais deverdo envolver leitura de textos cientificos, pesquisas
bibliograficas, pesquisas de campo, entrevistas, rodas de conversas,
atividades praticas exploratérias ou explicativas, utilizagdo de diferentes
midias e Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDICs).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Desenvolver habilidades basicas de pesquisa por meio de praticas que
contribuem para uma crescente autonomia intelectual, promovendo o
cooperativismo e o empreendedorismo na comunidade.

» Reconhecer a importancia dos conceitos de Ciéncias da Natureza para
interpretar as relagdes entre a tecnologia, o ambiente e a sociedade.

» Mobilizar conhecimentos para emitir julgamentos e tomar posicdes
a respeito de situagdes e problemas de interesse pessoal, social,
relativos as interagdes da ciéncia na sociedade.

» Aprender a fazer uso de informagdes e de procedimentos de
investigagcao com vistas a propor solugdes para problemas que
envolvem conhecimentos cientificos.

» Mobilizar a comunidade escolar por intermédio de praticas sustentaveis.

» Desenvolver responsabilidade na gestao de residuos solidos, auxiliando
na formacgao de cidadaos(ds) conscientes do seu papel na sociedade.



» Discutir com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

» Demonstrar uma firme valorizagdo do respeito ao meio ambiente
para a sobrevivéncia da humanidade e do planeta, e engajar-se no
desenvolvimento de agdes positivas para a promogado dos Direitos
Humanos e da sustentabilidade social e ambiental.

JUSTIFICATIVA

Quando se fala em conhecimento cientifico e tecnolégico, a investigagao
€ a base para a sua construgdo. Sem a investigagao e a experimentagao,
e as habilidades que permeiam essas praticas, nosso mundo certamente
nao seria o que é hoje, e nosso entendimento sobre a natureza e seus
fendmenos estariam mais relacionados ao senso comum. A maior parte
dos conhecimentos cientificos construidos através dos tempos esta
disponivel na internet; porém, as pessoas estdo mais interessadas em
utilizar os produtos das ciéncias do que conhecer — de fato — suas
concepgdes. Dessa forma, percebe-se que uma das atribuigdes da

escola é instigar a curiosidade cientifica, permitindo que mais pessoas

— estudantes, pais/maes, profissionais da comunidade escolar, do meio
universitario e do mundo do trabalho — tenham ndo apenas o acesso

a informacdo, mas também construam subsidios para intervir em
fendbmenos, processos e produtos das ciéncias. Para Chassot (2003, p. 90)
“parece que se pode afirmar que a globalizagao determinou, em tempos
que nos sdo muito proximos, uma inversdo no fluxo do conhecimento. Se
antes o sentido era da escola para a comunidade, hoje € o mundo exterior
que invade a escola”. Nesse sentido, o componente curricular eletivo



Experimentagdo e Outras Praticas Investigativas busca fazer a conexao
entre o mundo exterior e a escola, mais precisamente entre os fenbmenos,
processos e produtos das ciéncias e o préprio conhecimento cientifico
construido nas aulas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Além
disso, também permite que o fazer e o pensar em ciéncia sejam praticas
que contribuam para a compreensido do pensamento cientifico e para
resolucdo de problemas com base no conhecimento que a ciéncia
proporciona. As competéncias e habilidades deste Componente Eletivo
estdo intimamente ligadas as competéncias e habilidades desenvolvidas na
area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Dessa forma, o percurso
formativo escolar do(a) estudante que optar por este Componente Eletivo
tomara um significado pautado no processo investigativo e valorizara o
letramento cientifico, como orienta a BNCC.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Pretendem vivenciar projetos de pesquisa, intervengao com alto grau
de autonomia e protagonismo, com perspectiva no mundo de trabalho
e empreendedorismo, no desenvolvimento de produtos e despertando
o interesse nas questdes ambientais.

» Demonstram interesse em trabalhar (auxiliar e executar) em atividades
experimentais, compreendem e aplicam o método cientifico para
resolucdo de problemas, abordando a curiosidade em conceitos,
fendmenos e processos no mundo das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, abordando também a expansdo dos conhecimentos sobre
gestdo de residuos e a importancia em pratica-las, tornando-os(as)
protagonistas dos saberes.

» Predispdem-se a confrontar o conhecimento empirico com o
cientifico, visando a resolugao de problemas cotidianos voltados a
saude e bem estar exercendo o protagonismo.



» Possuem expectativas de adotar habitos de uma vida mais saudavel,
como utilizar recursos organicos, preservando o meio ambiente e
contextualizando com situagdes do cotidiano.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Adotar postura mediadora que valorize e problematize os
conhecimentos prévios dos(as) estudantes e a realidade da
comunidade escolar, que estimule a curiosidade do(a) aluno(a) e
incentive o protagonismo juvenil, desenvolvendo a capacidade de
questionar, refletir, propor hipdteses, interpretar e, dessa forma,
estimular o raciocinio cientifico.

» Possuir conhecimento para diversificar, ampliar/aprofundar e
relacionar os conteudos do Componente Eletivo aos componentes
curriculares, a partir das reflexdes e interesses dos(as) estudantes e
de abordagens como pesquisas, mapeamentos e estudos do meio.

» Planejar e ter dominio sobre o tema estudado, integrando-o com as
demais areas, se possivel, para ampliar a apropriagao dos conceitos.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e



criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisbGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar fenbmenos naturais e processos
tecnolégicos, com base nas relagdes entre matéria e energia, para propor
agOes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais e melhorem as condigdes de vida
em ambito local, regional e/ou global.

» Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de
aplicativos digitais especificos, as transformagdes e conservagdes
em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de energia e de
movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em
situagdes cotidianas e em processos produtivos que priorizem o
desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais
e a preservacdo da vida em todas as suas formas.

» Avaliar os beneficios e os riscos a salude e ao ambiente, considerando
a composicao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e



produtos, como também o nivel de exposigdo a eles, posicionando-se
criticamente e propondo solucgdes individuais e/ou coletivas para seus
usos e descartes responsaveis.

» Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de
fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos,
para promover agoes individuais e/ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.

» Realizar previsdes qualitativas e quantitativas sobre o funcionamento
de geradores, motores elétricos e seus componentes, bobinas,
transformadores, pilhas, baterias e dispositivos eletrénicos, com base
na analise dos processos de transformagao e condugdo de energia
envolvidos — com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais
—, para propor agdes que visem a sustentabilidade.

Competéncia Especifica 2: Analisar e utilizar interpretagdes sobre a

dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos,

realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugao dos seres vivos e

do Universo, e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

» Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes
épocas e culturas para comparar distintas explicagdes sobre o
surgimento e a evolugao da Vida, da Terra e do Universo com as
teorias cientificas aceitas atualmente.

» Analisar as diversas formas de manifestagao da Vida em seus
diferentes niveis de organizagdo, bem como as condi¢gdes ambientais
favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de
realidade virtual, dentre outros).

» Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e
seus impactos nos seres vivos e no corpo humano, com base nos
mecanismos de manutengao da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacgdes e transferéncias de energia, utilizando representagdes
e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos



»

e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, dentre outros).

Discutir a importancia da preservagdo e conservagao da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos,
e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta.

Competéncia Especifica 3: Analisar situacdes-problema e avaliar
aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes
no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias

da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDICs).

»

»

»

Construir questdes, elaborar hipodteses, previsGes e estimativas,
empregar instrumentos de medigcao e representar e interpretar
modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais, para
construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situagOes-problema sob uma perspectiva cientifica.

Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados
de analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou
interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos, cédigos, sistemas de
classificacdo e equagdes, por meio de diferentes linguagens, midias,
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacgdo (TDICs), de modo a
participar e/ou promover debates em torno de temas cientificos e/ou
tecnolégicos de relevancia sociocultural e ambiental.

Interpretar textos de divulgagado cientifica que tratem de tematicas
das Ciéncias da Natureza, disponiveis em diferentes midias,
considerando a apresentagao dos dados, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando a construir
estratégias de selecdo de fontes confiaveis de informagdes.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
dinamica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigacdo cientifica.
Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.) em fontes
confiaveis, informacdes sobre a dindmica dos fenbmenos da natureza
e/ou de processos tecnolégicos, identificando os diversos pontos

de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

»

»

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexao critica sobre a dinamica dos fenbmenos naturais
e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos

e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, entre outros).

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados
as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e
da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informagao.

Mediagao e Intervencgao Sociocultural

»

»

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fenbmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.
Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para propor agdes



individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

Empreendedorismo

» Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

» Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Sao sugeridos alguns percursos para este Componente Curricular

Eletivo que possibilitam abordar diferentes objetos de conhecimento

e desenvolver competéncias e habilidades, conforme a escolha

dos(as) estudantes. O percurso utilizado como exemplo neste CCE é o
“Experimentagio e Praticas Investigativas com Enfase em Alimentos:
alimentos e a ciéncia por tras da fermentagao”, e deve servir como roteiro
orientador para que os demais percursos apresentados a seguir possam
igualmente ser executados.

Experimentacio e Praticas Investigativas com Enfase em Alimentos —
alimentos e a ciéncia por tras da fermentagao: materiais e equipamentos
de laboratério de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; seguranga no
laboratoério e/ou manuseio de produtos quimicos; manuseio, manutengao
e calibragdo de instrumentos de medida; metodologia da pesquisa e ciclo
investigativo em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; biomoléculas
(carboidratos, lipidios e proteinas); praticas de identificacdo de
biomoléculas; principios das fermentagdes; fermentagdes aplicadas no



desenvolvimento de alimentos; tecnologias de graos (paes); tecnologias
de leite (queijo e iogurte); tecnologias de carne (salame).

Experimentagio e Praticas Investigativas com Enfase em Meio Ambiente
— Educacdao Ambiental, Ciéncia da Natureza e suas Tecnologias: lixo;
residuos solidos; rejeitos; descarte de rejeitos conforme normas da ABNT;
compostagem; técnicas anaerdbicas; minhocario; hortas; aterro sanitario;
acdo despoluidora de microrganismos; biogas; biodigestor; separagdo de
misturas; robotica a partir de sucata; Educagdo Ambiental.

Experimentacgio e Praticas Investigativas com Enfase em Saiude —
florescendo saude: etnobotanica; principios ativos de plantas medicinais;
tinturas alcodlicas; 6leos essenciais; exsicatas; saponificagdo; sabonetes
medicinais; alcool gel 70%.

Experimentagio e Praticas Investigativas com Enfase em Tecnologias

e Alternativas de Laboratdrio: experimentagao em laboratério virtual;
experimentagdo com analise de microrganismos; materiais alternativos;
modelos didaticos; horta; compostagem; alimentos organicos
(agroecologia); plantas medicinais; reciclagem de papel; lenha ecolégica;
foguetes; educagdo ambiental.

Importante: Ndo é possivel trabalhar todos os percursos em um
componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas.
Nesse sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a
melhor abordagem de acordo com as adaptagdes na realidade local.
Para isso, deve utilizar os percursos como “sugestdes”, que darao
suporte ao planejamento. E importante que o(a) professor(a) defina o
percurso a ser executado, sem esquecer-se das pontes com os demais
conhecimentos da area.



ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Os percursos, bem como os objetos de conhecimento elencados,

podem ser adaptados ao contexto local, sem, no entanto, perder a

intencionalidade expressa nas competéncias e habilidades descritas

anteriormente. Para tanto podemos sugerir:

» Optar por trabalhar em busca da solugdao de um problema cotidiano
local, relacionado ao tema.

» Utilizar materiais de facil acesso aos(as) estudantes (em caso de nao
haver laboratério disponivel).

» Buscar novas estratégias de desenvolvimento de produtos regionais.

» Adaptar ao contexto de alimentos fermentados na regido a qual a
unidade escolar esta inserida.

» Conhecer a biodiversidade “local”.

» Realizar intervengdes que auxiliem no bem estar comum e cultivar
novos habitos de saude dentro de sua propria casa.

» Resgatar os conhecimentos e usos de diferentes vegetais utilizados
pelas geragbes anteriores, na perspectiva etnobotanica, envolvendo
aspectos sociais, familiares e cientificos.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Aulas teodricas e praticas serdo ministradas de forma expositiva,
dialogada, utilizando-se de materiais inovadores, buscando a participacao
dos(as) estudantes através de discussdes sobre o tema em questdo. O
componente podera contemplar visitas técnicas, pesquisa de campo,
palestras, oficinas, analises laboratoriais, trabalho e socializagédo por
meio de feiras na escola e/ou na comunidade local. No final de cada
etapa, sera feita uma reflexao sobre os erros e acertos para que se possa
aprender com a experiéncia, trabalhar atividades de fixagdo e produzir
criticas sobre o tema desenvolvido.



Tao importante quanto essas estratégias sdo as metodologias préprias do
pensar e fazer Ciéncia, e que sdo fundamentais para o desenvolvimento
do espirito investigativo dos(as) estudantes. Elas permitem que o(a)
estudante percorra diferentes etapas do ciclo investigativo: observando,
problematizando, levantando hipdteses, experimentando, pesquisando,
analisando, concluindo e generalizando, por exemplo. Essas sdao agdes
que o(a) professor(a) do Componente ndo pode abrir mao.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula e outros espagos da escola, como biblioteca, auditoério,
horta, horto e patio.

» Laboratdrio de ciéncias (caso a escola ndo possua, sugere-se
disponibilizagdo de uma sala ambiente).

» Laboratorio de informatica com internet.

» Projetor multimidia.

» Computadores, tablets, smartphones com acesso a internet.

» Equipamentos, vidrarias basicas (béquer, Erlenmeyer, tubo de ensaio,
placa de petri, etc.).

» Reagentes.

» Materiais alternativos as vidrarias e reagentes.

» Livros didaticos e de pesquisa.

» Artigos cientificos.

» Tabela periddica.

» Desenhos, esquemas, mapas mentais e conceituais.

» Laboratérios de empresas e universidades parceiras (visitas).

» Laboratorio virtual — virtual labs (softwares).

» Recurso de edicdo Canva.

» Material para exsicatas: cartolina, cola, pinga de ponta arredondada,
ficha de informacgdes.

» Lousa digital.



» Quadro branco.
» Recursos para efetuar visitas técnicas.

AVALIAGAO

Avaliagado diagnostica, processual, formativa e qualitativa

A avaliagcao sera processual, formativa, continua e qualitativa, realizada
ao longo do semestre, permitindo identificar aspectos da aprendizagem
dos(as) estudantes como ampliagdao de conhecimentos, clareza de ideias,
senso critico, participacdo, protagonismo, cooperagdo entre pares,
interesse, iniciativa, organizagao, entre outros como aqueles diretamente
ligados as competéncias do fazer e pensar em Ciéncias. Contribuem

para isso a adogao de instrumentos e estratégias, como pesquisa,
apresentacdo, relatérios experimentais, avaliagdo escrita, participagao
em estudo de caso, autoavaliagdo, seminarios, rodas de conversa,
metodologias ativas com recuperagao paralela (avaliagao descritiva).
Esses procedimentos de avaliagdo pedagodgica permitem verificar o

grau de desenvolvimento da aprendizagem do(a) estudante, do trabalho
docente e da escola, considerando as potencialidades e dificuldades

do processo, levando em conta a recuperagdo paralela dos conceitos/
conteudos ndo apropriados pelo(a) estudante em determinado periodo
letivo, sendo isso de responsabilidade da escola e do(a) professor(a) do
Componente Curricular Eletivo. A avaliacdo final do semestre letivo deste
Componente sera por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as
orientagOes elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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OBSERVAGOES

O presente roteiro disponibiliza um caminho para construir a execugao
de qualquer percurso escolhido pelos grupos, sendo que cada um
destes representa um tema de grande abrangéncia que pode ser
desenvolvido pela escola, conforme o contexto e escolha dos(as)
estudantes. Outros percursos sugeridos para esse componente eletivo
podem ser encontrados em: https://sites.google.com/sed.sc.gov.br/nem-

componenteseletivos.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

Experimentacio e Praticas Investigativas com Enfase em Alimentos:
Alimentos e a ciéncia por tras da fermentacio

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Propor atividades experimentais utilizando como eixo condutor
a produgdo de alimentos fermentados, conduzindo os(as)
estudantes a vivenciarem um ciclo de investigagdo cientifica.

»  Contextualizar o trabalho no laboratério com o uso de materiais
alternativos, dependendo dos recursos da unidade escolar.

»  Discutir ciclos investigativos e metodologias na construcao do
conhecimento cientifico.

» Identificar as biomoléculas, dentre elas: proteinas, carboidratos e
lipidios presentes em alimentos.

»  Contextualizar conceitos da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias por meio da aplicagdo no desenvolvimento de
produtos alimenticios pela técnica de fermentacéo, e, dessa
forma, estimular os(as) alunos a terem autonomia, criatividade e
interesse pelo empreendedorismo.

»  Propor a elaboragdo de uma feira/exposicdo com amostras dos
produtos desenvolvidos durante as aulas, a partir da técnica de
fermentagao.

Mobilizacao 5 aulas

Resumo

O professor devera realizar a apresentagdo da ementa do CCE e do
percurso, a metodologia que sera adotada e a forma como os(as)
estudantes serdo avaliados. Apds essa introdugéo, realizar um
piquenique com degustacdes de alimentos e uma conversa trazendo o
contexto da tematica que ira ser trabalhada, por meio de introdugéo
a conceitos da Ciéncia e Tecnologia. Ainda na etapa de mobilizacao,
realizar uma pesquisa sobre a composi¢ao dos alimentos que fizeram
parte da degustagdo, enfatizando a presenca de moléculas que
podem estar descritas nos rotulos de alguns produtos, caso tenham
produtos industrializados. Realizar também uma pesquisa e analise das
unidades de medida do valor energético (caloria, quilocaloria, joule),
correlacionando aos dados fornecidos nas embalagens dos alimentos,




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

e o gasto de energia do corpo humano. Promover outras atividades
praticas como o uso de calorimetro caseiro, apresentagdo de vidrarias,
equipamentos e instrumentos de medida disponiveis na escola, e realizar
uma atividade que auxilie na identificagdo e manuseio dos mesmos. Na
sequéncia, apresentar as fundamentagdes de seguranga e prevengao de
acidentes em laboratorio.

Objetivos

»  Ampliar o que sabem sobre o tema escolhido, apés mobilizagdo
feita a partir do piquenique, e que permita ao(a) jovem refletir
sobre a produgdo de alimentos fermentados.

»  Participar ativamente da construgdo do conhecimento,
vivenciando etapas do ciclo investigativo em ciéncias.

Resumo

Para aprofundar o tema proposto neste percurso, algumas agdes

sdo indicadas: os(as) estudantes podem aplicar um questionario na
comunidade escolar e no ambiente familiar com a tematica alimentos
fermentados, relacionando sua composigdo com intolerancia a lactose
e doencga celiaca. Apds essa agdo, os dados serdo analisados e os
resultados apresentados. O(a) professor(a) conduzira uma explanagéo
sobre etapas do ciclo investigativo e qual a sua relagdo com a pesquisa
realizada pelos(as) alunos(as). Ainda nesta etapa, propor aos(as)
estudantes uma atividade pratica para identificagdo da presenga de
biomoléculas (lipideos, proteinas e carboidratos) em alguns alimentos
de interesse do grupo. Apos a realizagdo dessa atividade pratica,

o(a) professor(a) ira propor que os(as) alunos(as) se agrupem para a
escolha dos produtos a serem trabalhados nas préoximas etapas.

Iniciativa 10 aulas

Objetivos

»  Organizar e sistematizar as informacgdes resultantes da pesquisa,
que serdo a base para as escolhas e direcionamentos da produgao

Planejamento 10 aulas do alimento fermentado.

»  Planejar as agdes de execugado e apropriagdo dos resultados de
forma integrada, mobilizando o protagonismo juvenil.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

»  Antever alteragdes no percurso, saber dar novos direcionamentos
e propor novos experimentos.
»  Potencializar aprendizados que envolvem ag8es de planejamento.

Resumo

Apés definigdo do produto a ser trabalhado, o planejamento das
agdes pode seguir algumas etapas, como identificar o(s) produto(s)
que sera(do) o foco da experimentagao e definir conjuntamente um
protocolo de experimento que podera utilizar produtos regionais que
poderédo ser testados. Como a atividade é experimental, é necessario
planejar o uso de materiais e equipamentos para a pratica, assim
como identificar a infraestrutura para a realizagdo de uma feira de
produtos. Da mesma forma, deve-se produzir e planejar a produgédo
de um folheto explicativo e um questionario sobre a qualidade dos
produtos. Como a atividade proposta possui muitas subdivisdes de
etapas, é imprescindivel que sejam definidos os papéis de atuagdo
dos(as) estudantes, assim como um cronograma de atividades.

Objetivos

» Colocar em pratica as agdes definidas no planejamento.

» Identificar situagdes e imprevistos durante a sua execugao, e
saber conduzir sem prejuizo a proposta.

»  Aplicar os conhecimentos obtidos durante a pesquisa sobre o
tema escolhido.

Resumo

Os(as) estudantes colocam em pratica a produgdo de alguns
alimentos previamente escolhidos. Nesta etapa, o(a) professor(a)
problematiza e propde que avaliem a proposicdo de hipdteses

feita anteriormente. Os(As) estudantes deverdo produzir alimentos
fermentados (péaes, iogurte, queijo e salame) utilizando os ingredientes
padrdes. No entanto, por meio da investigagao, novos ingredientes
(oriundos da regido na qual a unidade escolar esta inserida) poderéo
ser testados, resultando em novas formulagdes. Essa agdo visa a
agregar valor nutricional ao alimento final e valorizar os produtos da
regido na qual a escola esta inserida.

Execugao 10 aulas




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Apropriar-se dos resultados obtidos no decorrer da pesquisa e
sistematizar os aprendizados.

»  Apropriar-se de conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e identificar como esse conhecimento pode ser
aplicado e disponibilizado a toda a comunidade escolar.

Resumo
Apropriaciao & aul Para consolidar a aprendizagem, os(as) estudantes poderdo socializar
aulas . . .
de Resultados os produtos com a comunidade escolar por meio de uma feira de

produtos regionais, e com apoio de material impresso explicativo
associado a cada amostra de produto. Os(As) estudantes também
poderédo aplicar um questionario de analise sensorial direcionado
ao publico visitante, com a finalidade de identificar os parametros
de qualidade e aceitagdo do produto. Apos analise dos dados com
a orientagdo do(a) professor(a), os resultados finais poderdo ser
debatidos com a turma, numa roda de conversa.
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RESUMO

Entende-se que a educacdo deve favorecer a formagao de cidadaos
protagonistas, criticos e bem informados, que tenham habilidades e
competéncias diversas para agir de forma efetiva em defesa da vida.
Portanto, este Componente Curricular Eletivo visa a proporcionar ao(a)
estudante embasamento para que identifique problemas ambientais e
relativos a saude. Prevé também uma reflexdo sobre a importancia da
preservacdo e conservagao do meio ambiente, mostrando os efeitos

das agd0es humanas na natureza. Ainda tem como objetivo permitir ao(a)
estudante buscar seu autoconhecimento, identificando potencialidades na
adogdo de praticas de vida saudaveis que também sejam sustentaveis.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Focar o olhar sobre o mundo que os cerca, percebendo o ser humano
como parte intrinseca da natureza.

» Realizar atividades que aprimorem a qualidade de vida e o
compromisso com o bem estar coletivo.

» Avaliar os efeitos da agao humana na sustentabilidade do planeta.

» Promover um espago de reflexdo sobre saude e bem estar no
ambiente.

» |dentificar formas agroecolégicas de produgdo de alimentos, de modo
a incorporar nas praticas agricolas as questdes sociais, politicas,
culturais, energéticas, ambientais e éticas.

»  Distinguir na quimica dos alimentos os efeitos dela no organismo dos
seres vivos: animal, vegetal, microrganismos.

» Refletir sobre os desastres ambientais ocorridos nos ultimos anos em
nivel local/regional/mundial, desenvolvendo a criticidade e reflexdo
sobre os efeitos deles.



» Desenvolver a participagdo na construgdo de sociedades sustentaveis
e de politicas publicas de educacdo ambiental.

» Aplicar pesquisas individuais e coletivas, desenvolvendo o
conhecimento na pratica.

JUSTIFICATIVA

A educacdo eficaz é aquela que favorece a formagao de cidadaos(as)
criticos(as) e atuantes na sociedade. E aquela que faz com que o(a)
educando(a) tenha habilidades e competéncias diversas para agir de forma
eficiente em defesa da vida. O Componente Curricular Eletivo “Sociedade,
Saude e Meio Ambiente” busca mostrar que o desenvolvimento da
sociedade esta atrelado as mudancas que ocorrem também na natureza,
e como essas mudangas sdo impactantes na saude de todos. Deste

modo, € intencionado que os(as) estudantes percebam estas interfaces,
que construam alternativas para a sociedade se desenvolver de forma
equilibrada e sustentavel, sentindo-se parte desta sociedade e das
decisdes. Nesse sentido, o CCE se alinha a BNCC, que propde discutir o
papel do conhecimento cientifico e tecnolégico na organizagao social,

nas questdes ambientais, na salde humana e na formagao cultural. (p.
549). Mas isso s6 podera ocorrer por meio de conhecimentos construidos
sobre a saude e sua interdependéncia com o ambiente, a sociedade e

sua dinamica, num processo educativo que privilegie atividades praticas,
pesquisas e intervengdes. Desenvolvem-se, assim, as competéncias e
valores que conduzirao os(as) estudantes a repensarem e a avaliarem suas
atitudes e, consequentemente, o meio em que vivem, sendo protagonistas
de agdes conscientes e responsaveis.
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SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Demonstram engajamento com questdes socioambientais da atualidade.
Sentem-se estimulados(as) com o protagonismo juvenil e a discussdo
de temas atuais e relevantes.

Aplicam conhecimentos em situagdes que interferem na sua
qualidade de vida.

Refletem sobre alternativas para melhorias nas condigcdes do meio
em que vivem.

Viabilizam proposi¢cdes pessoais para resolugao de situagdes-problemas.
Vislumbram a uma nova forma de viver.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Adotar postura mediadora que valorize e problematize os
conhecimentos prévios dos(as) estudantes, e que estimule o espirito
investigativo e o protagonismo na busca de resolugdo de problemas,
articulando conhecimentos em diferentes areas.

Possuir conhecimento cientifico acerca da biodiversidade e os
impactos causados pela agcdo humana.

Mostrar comprometimento para trabalhar com projetos, participar de
planejamento coletivo e de atividades interdisciplinares.
Contextualizar aspectos da realidade local para a sala de aula,
interligando os conceitos das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
com as demais areas de conhecimento.

Sensibilizar os(as) jovens para problemas atuais que envolvem saude,
sociedade e ambiente, articulando o desenvolvimento de atividades
que valorizem a vida.

Ser um(a) propositor(a) de alternativas voltadas ao reequilibrio do
ambiente em seus aspectos naturais, que abranjam a biodiversidade,
beleza, sustentabilidade e uso racional de recursos.



COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgédo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

6. Trabalho e projeto de vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais, apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

8. Autoconhecimento e autocuidado. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar
de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios



COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Analisar fendmenos naturais e processos
tecnolégicos, com base nas interagdes e relagdes entre matéria e energia,
para propor acdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as
condigdes de vida em ambito local, regional e global.

» Analisar e representar as transformacdes e conservagcdes em sistemas
que envolvam quantidade de matéria, de energia e de movimento para
realizar previses em situagdes cotidianas e processos produtivos que
priorizem o uso racional dos recursos naturais.

» Avaliar potenciais prejuizos de diferentes materiais e produtos a
saude e ao ambiente, considerando sua composigdo, toxicidade e
reatividade, como também o nivel de exposigido a eles, posicionando-
se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para o
uso adequado desses materiais e produtos.

» Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na agua,
na atmosfera e nos seres vivos, e interpretar os efeitos de
fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos,
para promover agdes individuais e/ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.

Competéncia Especifica 2: Analisar e utilizar interpretagdes sobre a
dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos,
realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e
do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.
» Avaliar e prever efeitos de intervencdes nos ecossistemas, e
seus impactos nos seres vivos e no corpo humano, com base nos
mecanismos de manutencdo da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformagdes e transferéncias de energia, utilizando representagdes
e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos



»

»

e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, entre outros).

Justificar a importancia da preservagao e conservagdo da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos,
e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta.

Identificar e analisar vulnerabilidades vinculadas aos desafios
contemporaneos, aos quais as juventudes estdo expostas, considerando
as dimensoes fisica, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e
divulgar agbes de prevengdo e de promogao da saude e do bem estar.

Competéncia Especifica 3: Investigar situacdes-problema e avaliar

aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implicagdes
no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias

da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais,

regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias

e Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDICs).

»

Analisar e debater situagdes controversas sobre a aplicagao de
conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
produgdo de armamentos, formas de controle de pragas, entre
outros), com base em argumentos consistentes, éticos e responsaveis,
distinguindo diferentes pontos de vista.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

Utilizar informacgdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.



Processos Criativos

» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

» Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

» Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliagao de
solugdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagéo
de agdes e projetos voltados ao bem comum.

Empreendedorismo

» Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Sao sugeridos alguns percursos para este Componente Curricular
Eletivo, que possibilitam abordar diferentes objetos de conhecimento

e desenvolver competéncias e habilidades, conforme a escolha dos(as)
estudantes. O percurso utilizado como exemplo neste CCE é o “Saude e
Bem Estar”, e deve servir como orientador para que os demais percursos
a seguir possam igualmente ser executados.



Saude e Bem Estar: Alimentagdo saudavel; Uso de medicamentos e a
automedicacdo; Cuidados com o corpo e mente (sedentarismo, estresse,
depressdo, Sindrome do pensamento acelerado); Vacinas e prevengao
de doengas; Sexualidade; Autocuidado e autoconhecimento; Biofilia e as
relagcbes com a natureza.

Saude e Meio Ambiente: Saneamento basico; Desequilibrios ambientais;
Doencas infecciosas e parasitarias; Sustentabilidade e os ODS (Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel); Riscos da utilizagdo inadequada dos
agrotoxicos; Poluentes atmosféricos e sonoros; Metais toxicos.

Efeitos da A¢cao Humana na Natureza: Mudancgas climaticas; Aquecimento
global; Aumento do efeito estufa; Inversdo térmica; Geragao de energia

e seus impactos; Fontes alternativas de energia; Desenvolvimento
sustentavel; A problematica do lixo; Desmatamento x Produgdo de
alimentos; Queimadas; Impactos socioambientais causados pelas
rodovias, hidrelétricas e outros empreendimentos; Florestas e a produgédo
de chuvas; Manutencdo da biodiversidade; Regulacdo das temperaturas.

Agroecologia: Producdo de alimentos em agroflorestas (Sintropia);
Producdo de alimentos organicos; Manejo de pragas; Doengcas em
plantas; Praticas de mandala e hortas; Os riscos da utilizagao de
agrotoxicos; Permacultura; Produgdo de adubos com residuos organicos
(compostagem); Aproveitamento da agua da chuva e residuarias.

Importante: N3o é possivel trabalhar todas as unidades em um
componente curricular eletivo com 40h/a. E preciso fazer escolhas. Nesse
sentido, o(a) professor(a) deve alinhar com os(as) alunos(as) a melhor
abordagem de acordo com as adaptacdes na realidade local. Para isso, deve
utilizar os percursos como “sugestdes”, que dardo suporte ao planejamento.
E importante que o(a) professor(a) defina o percurso a ser executado, sem
esquecer-se das pontes com os demais conhecimentos da area.



ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Os percursos, bem como os objetos de conhecimento elencados,
podem ser adaptados ao contexto local, sem, no entanto, perder a
intencionalidade expressa nas competéncias e habilidades descritas
anteriormente. Para tanto, podemos sugerir:

»

»

»

»

»

»

»

Partir do conhecimento dos(as) estudantes sobre o meio em que
eles(as) estdo inseridos(as).

Procurar conhecer os perfis das turmas e de cada estudante.
Contextualizar as tematicas de acordo com a realidade e as
caracteristicas sociais e econdmicas de cada regido.

Buscar parcerias com empresas/instituicdes locais e comunidade para
desenvolver atividades que contribuam na construgao e reflexdes de
praticas sobre os temas abordados.

Mobilizar o trabalho em equipe, promovendo a participagao e
engajamento entre as Areas do Conhecimento.

Desenvolver praticas para o melhor uso dos recursos naturais, como a
gestdo de residuos para a produgdo de adubos e reaproveitamento da
agua da chuva para os mais variados fins.

Promover técnicas de permacultura basica, criando alternativas na
escola, como na estética e funcionalidade de ambiente, em jardins e
hortas suspensas, bancos, vasos, obras de arte, outros.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Para apoiar a mediacdo pedagogica em cada percurso proposto
neste CCE, o(a) professor(a) podera utilizar algumas metodologias
adotadas na educagdo integral. Essas metodologias criam ambientes
facilitadores de aprendizagem e valorizam o protagonismo dos(as)
estudantes. Ao se apoiar, por exemplo, numa metodologia voltada



aos Multiletramentos, os(as) professores(as) envolvidos assumem o
compromisso de desenvolver habilidades e capacidades de leitura e de
producgao textual dos(as) estudantes, em diversos géneros, linguagens

e manifestagdes culturais. A metodologia Aprendizagens Baseadas em
Projetos possibilita que os(as) jovens vivenciem de forma concreta a
construcdo do conhecimento, trabalhando em grupos pequenos com

a orientagao do(a) professor(a), o que favorece o desenvolvimento de
competéncias e habilidades. A Aprendizagem Colaborativa contribui para
a promogao do trabalho colaborativo entre os(as) jovens, fortalecendo as
aprendizagens entre pares e permitindo que os(as) estudantes possam
vivenciar diferentes papéis para a realizagdo do trabalho em equipe. A
Problematizagao convida o(a) jovem a “aprender a aprender”, pois o(a)
professor(a) promove o ensino por meio de boas perguntas, levando os(as)
estudantes a refletirem e elaborarem novas conexdes entre os saberes
que ja possuem e novos saberes, construindo, assim, seu conhecimento.
Tdo importantes quanto, sdo as metodologias préoprias do pensar e fazer
ciéncia, e que ainda sdao fundamentais para o desenvolvimento do espirito
investigativo pelos(as) estudantes. Elas permitem que os(as) estudantes
percorram por diferentes etapas do ciclo investigativo: observando,
problematizando, levantando hipdteses, experimentando, pesquisando,
analisando, concluindo e generalizando, por exemplo. Essas sdo agdes
que o(a) professor(a) do Componente ndo pode abrir mao.

RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula e outros espacgos da escola, como biblioteca, auditério,
horta, horto e patio.

» Laboratério de Ciéncias.

» Laboratério de informatica.

» Computadores, tablets, smartphones com acesso a internet.

»  Projetor multimidia.



» Recursos para efetuar visitas a locais associados aos temas.

» Parques e pragas.

» Livros didaticos e paradidaticos, assim com outros materiais
impressos.

» Materiais escolares basicos.

» Espago e equipamentos para cultivo de hortas.

AVALIAGAO

Avaliacao diagndstica, processual, formativa e qualitativa

A avaliagdo deve ser um processo continuo e cumulativo, realizada ao

longo do semestre. Desse modo, o(a) professor(a) podera avaliar seus(suas)
alunos(as) por meio de registros de observagao, levando em consideracéao

a participacdo em sala e no desenvolvimento das atividades, anotagdes

e frequéncia. Podera também ser realizada a autoavaliagdo, convidando

o(a) aluno(a) a olhar para suas aprendizagens, assim fortalecendo o
protagonismo juvenil e construindo feedbacks formativos. Também, a cada
final de aula, o(a) professor(a) podera realizar o seu fechamento, para
evidenciar as aprendizagens, diagnosticar as principais duvidas e para
estabelecer possiveis retomadas nos encontros posteriores. Para efetivar

a apropriacao dos resultados, poderdo ser realizados, ao final do semestre,
seminarios na escola, focando nas aprendizagens e praticas desenvolvidas.
Poderd, ainda, realizar a comunicacdo das construgdes e praticas para a
comunidade, além de murais na escola e midias dirigidas. Vale ressaltar que,
segundo o Caderno de Orientagdes para a Implementagédo do Novo Ensino
Médio, versdo 1.0: “a avaliacdo € um instrumento que favorece o didlogo e

a relagao critica e ativa entre professores(as) e estudantes, permitindo a
identificacao das dificuldades e potencialidades” dos(as) estudantes e corpo
docente (2019, p. 36). A avaliacdo final do semestre letivo deste componente
sera por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes
elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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Videos

A POESIA no combate ao bullying é Tema do Educacdo no Ar. Brasil:
Ministério da Educacgdo, 14 jun. 2018. 1 video (10min31s). Publicado por
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OBSERVAGOES

O presente roteiro disponibiliza um caminho para construir a execugao
de qualquer percurso escolhido pelos grupos, sendo que cada um
destes representa um tema de grande abrangéncia, que pode ser
desenvolvido pela escola, conforme o contexto e escolha dos(as)
estudantes. Outros percursos sugeridos para esse Componente Eletivo
podem ser encontrados em https://sites.google.com/sed.sc.gov.br/nem-

componenteseletivos.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO
Saude e bem estar

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Iniciar um espago de reflexdo e autocuidado sobre saude e
segurancga dos(as) jovens.

» Identificar temas relacionados a salde que sejam mais
significativos para os(as) estudantes.

Resumo

Neste momento, deve-se realizar a apresentacdo da ementa do

CCE, do percurso, assim como a metodologia que sera utilizada e

como serdo avaliados(as). Estabelecer um contrato pedagogico entre
professor(a) e estudantes para nortear o caminho a ser seguido durante
Mobilizagao 5 aulas o desenvolvimento deste componente. Numa roda de conversa, deve-se
iniciar um levantamento sobre os temas relacionados a saude e ao bem
estar (consulte o item Objetos de Conhecimento) que mais chamam a
atencdo dos(as) estudantes. A definicdo de um tema a ser trabalhado
neste componente pode ocorrer sob diversas formas, utilizando-se a
metodologia ativa a qual o(a) professor(a) definir como mais indicada
para essa etapa. Como antevisdo, pois podem ser sugeridos temas como
automedicagdo, saude do(a) idoso(a) e saude mental, o(a) professor(a)
deve estar preparado para conduzir uma abordagem que permita
contextualizar cada um desses temas e avaliar junto aos(as) alunos(as)
0 seu impacto na comunidade escolar.

Objetivos

» Ampliar as abordagens sobre o tema escolhido e que permitam
refletir sobre questdes como autocuidado, saude e seguranga
dos(as) jovens.

Iniciativa 10 aulas |» Desenvolver habitos saudaveis e de bem estar fisico e psicologico.

Resumo
Nesta etapa, e com a orientagdo e mediagdo do(a) professor(a), os(as)
estudantes ampliam os conhecimentos sobre o tema selecionado




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

durante a mobilizagdo. No entanto, os(as) estudantes sdo
convidados(as) a apresentar o que sabem sobre ele e, assim, seus
conhecimentos prévios sdo valorizados e alinhados numa perspectiva
cientifica. S8o orientados(as) sobre como realizar as pesquisas e
sobre como identificar e escolher fontes seguras de informacgao que
tenham como base o conhecimento cientifico. Nesta etapa, também
vivenciam experiéncias diversas do trabalho em grupo, como liderar
e ser liderado(a), exercitam aspectos relacionados a argumentacgéo e
definem as propostas de agdo sobre a tematica a ser desenvolvida.

Objetivos

»  Organizar e sistematizar as informagdes resultantes da pesquisa, e
que serdo a base para as escolhas e direcionamentos da atividade
ou projeto a ser executado.

»  Planejar as agbes de forma integrada, mobilizando o protagonismo
juvenil para a execugdo do projeto acordado pelo grupo.

»  Antever alteragdes no percurso e saber dar novos direcionamentos.

»  Potencializar aprendizados que envolvem agdes de planejamento.

Resumo

Planejamento 10 aulas | Com base na escolha do tema, e a partir do conhecimento
aprofundado sobre ele, orientar os(as) estudantes a elaborarem um
planejamento por escrito, descrevendo que tipo de agdo podera

ser realizada. Se o tema definido pelo time for, porventura, “Saude
Mental”, em carater de exemplo pode-se planejar uma campanha na
escola para se evitar ou diminuir o bullying na comunidade escolar.
Neste planejamento, pode-se definir quem serdo os(as) envolvidos(as)
na agdo, e quem sera o publico alvo, assim como definir abordagens
que apoiem e ampliem os conhecimentos sobre o tema, saindo da
condigdo de senso comum.

Objetivos

» Colocar em pratica as agdes definidas no planejamento.

~ » ldentificar situagdes e imprevistos durante a sua execugdo e

Execugao 10 aulas . S
saber conduzir sem prejuizo a proposta.

» Aplicar os conhecimentos obtidos durante a pesquisa sobre o

tema escolhido.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Os(As) jovens, sob a orientagdo do(a) professor(as), colocam

em pratica o planejamento realizado coletivamente. Exercitam
habilidades que permitam, caso necessario, a retomada de rumos,
avaliam e se autoavaliam. Nesta etapa, podem, por exemplo,

e seguindo a tematica “Saude Mental”, realizar uma campanha
intitulada “Semana de Debates Sobre o Bullying na Escola”, e, com
isso, trazer profissionais da area de saude para apresentar palestras,
promover debates e envolver toda a comunidade escolar de forma
qualitativa.

Objetivos

»  Apropriar-se dos resultados obtidos no decorrer da pesquisa e
sistematizar os aprendizados.

»  Apropriar-se de conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, e identificar como esses conhecimentos podem ser
aplicados e disponibilizados a toda comunidade escolar.

Resumo
Apropriacao =l Os(as) jovens refletem sobre os aprendizados que todo o CCE pode
dos Resultados proporcionar. Sdo orientados(as) a produzir materiais em formato

digital e/ou impresso, como folhetos, por exemplo, que informem a
importancia e os cuidados que a escola deve ter quanto a questdes
relacionadas ao bullying, reforgando o envolvimento de todas as esferas
escolares. Podem, também, ser orientados(as) a produzir um relatério
sobre a campanha realizada, descrevendo o que foi feito, que resultados
foram alcangados, que aprendizados conquistaram e a que conclusdes
chegaram, ilustrando-o com imagens e utilizando outros recursos.
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CIENCIA E TECNOLOGIA




Ao mesmo tempo em que sao transversais as diversas areas do
conhecimento, as novas tecnologias digitais trazem em si proprias
oportunidades de aprofundamento e de experimentagdo que dialogam
fortemente com a cultura e com o interesse juvenis. Quando
consideradas em uma sociedade cada vez mais influenciada por midias
digitais, criar espagos para que os(as) jovens do Ensino Médio reflitam,
apropriem-se e construam seu presente e seu futuro com o apoio dessas
novas tecnologias, de forma critica, reflexiva e contextualizada, deixa de
ser uma possibilidade e se torna um compromisso do Novo Ensino Médio
de Santa Catarina.

Nesse sentido, visando garantir o protagonismo dos(as) jovens de Ensino
Médio diante das novas tecnologias, os componentes curriculares
agrupados na Area de Concentracdo Ciéncia e Tecnologia, a qual

se configura na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como um
Tema Contemporaneo Transversal, apresentam oportunidades para
estudantes, professoras e professores da rede estadual de Santa Catarina
explorarem as tecnologias digitais em diferentes dimensdes. Ao propor
diferentes componentes para essa area de concentragado, buscamos
combinar um olhar direcionado a como nossos comportamentos e
contextos ressoam o surgimento de novas tecnologias, a apropriagao

de ferramentas tecnolégicas para a ampliagdo das possibilidades de
atuacgao e de intervengdo no mundo, e o desenvolvimento de estratégias
de pensamento com o auxilio de ferramentas computacionais. Sao
caminhos independentes e complementares entre si, que representam,
também, um desafio — e oportunidade — para que os(as) professores(as)
gue assumirem esses componentes continuem desenvolvendo suas
competéncias digitais, a0 mesmo tempo em que estardo oportunizando
aos(as) jovens que também as desenvolvam.



Definimos coletivamente, nos Grupos de Trabalho com os professores
e com as professoras da Rede Estadual de Santa Catarina, trés
componentes para a area de Ciéncia e Tecnologia, quais sejam:

EDUCAGAO TECNOLOGICA
Este componente tem como objetivo criar oportunidades de identificagao
e de apropriagdo de tecnologias digitais, contextualizadas aos interesses
dos(as) estudantes e dialogando com novas ferramentas e possibilidades.
Com isso, esperamos que os(as) estudantes ndo s6 ampliem seu
repertério no mundo digital, mas que também sejam capazes de fazer
escolhas conscientes e criticas quanto a sua aplicacdo, considerando
limitagdes e riscos potenciais.

CULTURA DIGITAL
Este componente tem como objetivo promover oportunidades de
investigacao digital, em suas diferentes dimensdes, para uma interagao
mais consciente com novas tecnologias e midias digitais, contribuindo
para sua formacgdo integral. Nesse sentido, estudantes encontrarao
possibilidades para aprimorar o entendimento sobre quem sdao como
seres digitais, como as novas tecnologias influenciam as formas como se
comunicam e interagem, e, por fim, os obstaculos e as oportunidades de
tais mudancas para a transformacgao social.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Este componente visa oportunizar que estudantes se familiarizem e se
apropriem de diferentes capacidades do pensamento computacional e do
reconhecimento de padrdes a construcdo de algoritmos para a resolugao
de problemas em diversas areas da vida cotidiana. Para isso, propomos
momentos de interagdo com novas tecnologias computacionais a partir
de uma postura protagonista, criando artefatos computacionais com base
em seus interesses e em suas necessidades.



Por fim, queremos parabenizar e agradecer a todos(as) os(as)
professores(as) que contribuiram para a construcdo coletiva desses
componentes curriculares. A elaboracdo desse material contou com a
participacao de profissionais de todo o estado, em diferentes fases, que
desenvolveram esse trabalho com maestria, valorizando e aprimorando
diferentes ideias e caminhos. Considerando, ainda, o desafio dessa area

de manter-se contemporanea com do surgimento ininterrupto de novas
ferramentas e possibilidades, este grupo visou redigir roteiros que sirvam
de ponto de partida para o trabalho de cada escola e turma, respeitando
as limitacdes e as oportunidades de cada contexto. Como ponto de partida,
esperamos que inspirem vivéncias contextualizadas e transformadoras com
tecnologias digitais para os(as) jovens de Santa Catarina.

Boa leitura!

Leticia Vieira e Luiz Alessandro da Silva
(Técnicos(as) da SED)

Adelmo Eloy

(Especialista Instituto iungo)
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RESUMO

A Educacdo Tecnolodgica propde o
entendimento de como as tecnologias
digitais funcionam perante a identificagao
e avaliagao de tendéncias e oportunidades
interventivas a partir da aplicagdao dessas
ferramentas, visando ao desenvolvimento
de raciocinio légico, comunicagao,
colaboragao, resolugao de problemas

e capacidade de aprender. Tem por
objetivo proporcionar aos(as) estudantes
oportunidades de aprendizagem, a partir
das quais possam desenvolver sua
habilidade de solucionar problemas e



desenvolver projetos autorais e coletivos, identificando os efeitos do
uso das tecnologias em suas vidas e utilizando-as de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais. Para isso,

o componente contempla conceitos e praticas como: representagao

de dados, redes e comunicagdo e dominio de diversas tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo. Os(as) estudantes participantes
terao a oportunidade de identificar e usar tecnologias digitais de forma
significativa, a partir da utilizacdo de recursos basicos de informatica e
suas ferramentas, focados em exemplos e contextualizagdes voltadas
para o dia a dia pessoal, escolar e nos mundos do trabalho.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Solucionar problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos,
identificando os efeitos do uso das tecnologias em sua vida e
utilizando-as de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (escolares, pessoais e empregaticias).

» Ampliar e potencializar o uso de instrumentos tecnolégicos como
ferramentas que contribuam para a produgao de conhecimentos,

permitindo se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias,

produzindo conhecimentos e materiais didaticos no formato digital.
» ldentificar aspectos que caracterizam a evolugdo do computador
ao longo da histodria, estimulando a pesquisa e o conhecimento,
e contribuindo para o uso consciente de novas ferramentas
tecnoldgicas.
» Coletar e transformar dados obtidos em linguagem digital em
diferentes espagos da vida e no trabalho, desenvolvendo, assim,
a pesquisa e o0 acesso a produgdo de conhecimento, ampliando
e potencializando o uso de instrumentos tecnolégicos como
ferramentas que contribuam para a produgao de conhecimentos.



JUSTIFICATIVA

E inegavel que as novas tecnologias e midias digitais tém revolucionado
as relagdes sociais e, de forma mais especifica, as formas de ensinar e
aprender. Esse processo demanda um espacgo escolar que auxilie os(as)
estudantes a agir em relagdo aos desafios que a sociedade impde, sendo
indispensavel oportunizar o aprendizado e uso da tecnologia. O uso das
tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo (TDICs) na escola
auxilia a promocéo social da cultura, das normas e tradi¢gdes do grupo, ao
mesmo tempo em que é desenvolvido um processo pessoal que envolve
estilo, aptiddo e motivacdo. Nesse sentido, este componente vem ao
encontro das diretivas de uma sociedade digital, que tem como exigéncias
habilidades na utilizagdo de ferramentas ageis e rapida adaptagao, por
parte dos sujeitos, as mudangas que ocorrem. Por isso, 0 componente
Educacao Tecnologica busca proporcionar situacdes de aprendizagem
ligadas a “educomunicacgdo”, favorecendo um ambiente de acesso aos
principais elementos informativos e educacionais digitais, diante de suas
multiplas possibilidades, visando a contribuir para o desenvolvimento do
pensamento critico, criativo, reflexivo e a aprendizagem colaborativa, uma
vez que amplia as possibilidades e metodologias, tanto de ensino quanto
de aprendizagem.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Desejam ampliar e potencializar seus conhecimentos em relagdo ao
uso de recursos e ferramentas tecnologicas.

» Querem desenvolver a criatividade, a comunicagao, o letramento
digital e a alfabetizagdo tecnoldgica, o pensamento critico e
consciente das TDICs para a vida pessoal e profissional.



» Buscam interagir de forma critica e qualificada com as tecnologias
e instrumentos digitais em diversos niveis, com base em pesquisas,
atividades praticas e produgdo de novos conhecimentos.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Ter dominio ou familiaridade com diferentes recursos e plataformas
digitais, tais como: editores de texto, planilhas e slides,
compreendendo conceitos basicos de informatica e tecnologia.

» Formacao complementar na area (informatica e tecnologia), ou com
abertura para desenvolver estudos e pesquisas sobre o tema.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,



acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisbGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncias Especificas de Linguagens e suas Tecnologias (adaptado
para o foco da area):

Competéncia Especifica 7. Mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em
praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacgao e vida pessoal e coletiva.

» Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes, por
meio de textos multimodais diversos (perfis variados, gifs biograficos,
biodata, curriculo web, video-curriculo, etc.) e de ferramentas digitais
(ferramenta de gif, wiki, site, etc.).

» Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados, etc.), objetivando
compreender como o conhecimento cientifico é produzido e apropriar-
se dos procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizagao
de pesquisas, de forma a compreender e posicionar-se criticamente
sobre esses conteldos e estabelecer recortes precisos.



Competéncias Especificas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(adaptado para o foco da area):

Competéncia Especifica 3. Investigar situagdes-problema e avaliar
aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implicagdes
no mundo, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informagao e comunicagéo (TDIC).

» Comunicar, em diversos contextos, resultados de analises, pesquisas
e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos,
tabelas, simbolos, cédigos, sistemas de classificagdo e equagdes,
por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDIC).

» Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
tecnologias e possiveis solugbes para as demandas que envolvem a
geragao, o transporte, a distribuicdo e o consumo, as caracteristicas
geograficas e ambientais, a producdo de residuos e os impactos
socioambientais e culturais.

Competéncias Especificas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(adaptado para o foco da area):

Competéncia Especifica 1. Analisar processos politicos, econdmicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagao a eles, considerando diferentes
pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

» Utilizar diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas praticas sociais, buscando resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

»

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para criar ou propor solugdes para problemas
diversos.

Investigar e analisar situagdes-problema e variaveis que interferem
na dindmica de processos tecnologicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre a dindmica de processos tecnologicos,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso
de diferentes midias.

Processos Criativos

»

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais,
com confianga e coragem, assegurando que alcancem os(as)
interlocutores(as) pretendidos(as).



OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Evolugdo da microinformatica (relagdes entre a sociedade
contemporanea e a evolugdo das tecnologias de informagao e
comunicacao).

» Ferramentas (programas, sistemas, etc.) que podem ser utilizadas nos
mundos do trabalho.

» Sistemas de busca na internet.

» Plataformas educacionais.

» Linguagens e produgbes multimidiaticas.

» Pesquisa cientifica.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

» Disponibilizar espagos que oferegam acesso a internet aos(as)
estudantes.

»  Criar projetos interdisciplinares com as areas de conhecimento, que
permitam o desenvolvimento da eletiva.

» Promover agles entre escola e comunidade, a partir de projetos de
intervengdo na escola e na comunidade, além da realizagdo de feiras,
seminarios e palestras.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Para sequenciar um caminho metodolégico que seja significativo para
os(as) estudantes, propomos a utilizagao de metodologias ativas apoiadas
em tecnologias. Em especial, o processo investigativo, que é central ao
componente, pode ser fortalecido por meio de momentos estruturados
de problematizagao e incorporagdo de elementos da aprendizagem
baseada em projetos para definicdo de objetivos e organizagdo de etapas,



apoiadas por ferramentas que facilitem a gestdo e o compartilhamento
de informacgdes.

Além disso, considerando a diversidade de repertérios trazidos pelos(as)

estudantes quanto a diferentes tecnologias, sugerimos que os momentos

de experimentagdo e apropriagao de ferramentas sejam estruturados a

partir da aprendizagem colaborativa. Nesse contexto, o(a) professor(a)

se encaixa no desafio de ser o(a) mediador(a) do processo, fazendo

intervencdes quando assim se fizerem necessarias, promovendo a troca

entre pares e instigando os(as) estudantes a chegarem em niveis mais

elevados de construcao do conhecimento. Para que isso se torne possivel,

sera possivel utilizar métodos como:

» alternancia entre aulas expositivas e praticas (visitas a espagos de
aplicagdo de tecnologias);

» integracdo entre a aprendizagem baseada em projetos e outras areas
do conhecimento;

» trabalhos em grupos e estudos direcionados;

» sala de aula invertida;

» seminarios e gincanas.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Laboratério de informatica ou maker em bom estado de
funcionamento, com acesso a internet de boa qualidade, com caixa de
som, lousa digital ou quadro branco e projetor.

» Material de apoio pedagoégico (como papel, tesoura, canetas hidrocor,
tablets e celulares).

» Materiais didaticos (como livros didaticos, material de apoio aos(as)
estudantes) necessarios ao desenvolvimento das atividades ao longo
de todo o desenvolvimento da eletiva.



AVALIACAO

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas. A avaliagdo sera continua, processual

e qualitativa, a partir da participagao e envolvimento dos(as) alunos(as)
nas atividades propostas, assim como dos resultados dos processos

de investigacao e experimentacdo de novas tecnologias. Para que seja
efetiva, os(as) professores(as) podem combinar diferentes estratégias, tais
como: observagao compartilhada dos(as) professores(as), autoavaliagao
dos(as) estudantes, produtos da pesquisa e portfolios. Além disso,
considerando-se a diversidade de saberes e niveis de familiaridade com
tecnologias digitais, a avaliagao torna-se um instrumento para regulagao
das aprendizagens. Nesse sentido, avaliagdes com carater diagndstico e
formativo podem trazer insumos para que o planejamento de atividades
seja construido adequadamente ao conhecimento da realidade encontrada.

FONTES DE INFORMAGAO E PESQUISA

BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tanzi; TREVISANI, Fernando de Mello. Ensino
Hibrido: personalizagao e tecnologia na educagao. Porto Alegre: Penso,
2015. 270 p.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educacgao
Inovadora: uma abordagem teodrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.
238 p.

BRASIL, Secretaria de Educagdo. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia, DF: MEC/SEC 2018.

______ . Referenciais Curriculares para a Elaboragao de Itinerarios
Formativos. Brasilia, DF: MEC/SEC 2020. Disponivel em: http://
novoensinomedio.mec.gov.br/resources/downloads/pdf/DCEIF.pdf.
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PERRENOUD, Philippe. Avaliagao: da exceléncia a regulagdo das
aprendizagens - entre duas légicas. Trad. Patricia Chittoni Ramos. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul, 1999.

VIEIRA, A. Formacao de Jovens Protagonistas para o Mundo do Trabalho:
caderno do educador - TICs. Ceara: Instituto Alianga, 2013. Disponivel em:
http://www.institutoalianca.org.br/new/caderno_educador_tic.pdf

OBSERVAGOES

Ao pensar sobre a Educacdo Tecnoldgica, é importante perceber a
necessidade de que o modelo de ensino-aprendizagem ocorra de

forma processual, considerando o fato de que os(as) estudantes
apresentam diferentes conhecimentos sobre as tecnologias e seus

usos. Por esse motivo, a organizacdo das unidades tematicas apresenta
um encadeamento, comegando, na primeira unidade, pelas etapas e
transformagodes histéricas da tecnologia, bem como seus impactos sobre
a organizagdo social. Em seguida, na segunda unidade, o(a) estudante
devera ser instigado(a) ao conhecimento das necessidades midiaticas e
tecnolégicas que estdo presentes no cotidiano e nos mundos do trabalho
na atualidade. Por fim, na terceira unidade, é apresentado o desafio de
utilizar essas nogdes em vista do conhecimento dos métodos e dos
procedimentos técnicos para as diferentes formas de comunicagdo e da
pesquisa, condigbes indispensaveis para a producdo do conhecimento.


http://www.institutoalianca.org.br/new/caderno_educador_tic.pdf

SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Introducgao ao
Conhecimento
Tecnoldgico

CARGA

10 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Abordar os avangos tecnolégicos em perspectiva historica,
visando a proporcionar aos(as) estudantes desenvolver
conhecimentos sobre a origem e desenvolvimento de diversas
tecnologias, para identificar contextos e possibilidades de uso
presentes e futuras.

Resumo

Nesta unidade, os(as) estudantes terdo oportunidade de desmistificar

0 que é “tecnologia” e aprofundar sua percepgdo sobre a evolugdo de
diferentes ferramentas ao longo da histéria. Para isso, deverdo partir da
investigagao local, identificando e sistematizando os usos que fazem de
diferentes tecnologias, em espacos fisicos e virtuais. Além disso, terdo
oportunidade de situar essas ferramentas numa evolugdo histérica,
considerando tecnologias presentes em outras geragdes e povos. Ao fim
desse processo de investigacdo, esperamos que sejam capazes de fazer
um comparativo entre o que era e o que é tecnologia, além de exercitar
o olhar para o futuro, usando elementos presentes nessa sucessdo para
descrever o que sera tecnologia nos proximos anos e décadas, situada
em sua realidade local.

Sugestao de Etapas

1. Compreender o que é tecnologia e também seus avangos na
sucessdo do tempo.

2. Como a tecnologia esta presente no cotidiano da vida humana.

Evolugao das tecnologias, traduzidas para a realidade local.

4. Comparativo entre o que era, o que é e o que sera tecnologia.

&

TDICs e as
Ferramentas
Midiaticas

20 aulas

Objetivos

» ldentificar as necessidades midiaticas e tecnolodgicas dentro do
espago escolar, da vida pessoal e do mundo do trabalho, para
ampliacdo de repertorio no mundo digital.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Com um melhor entendimento de como diferentes tecnologias se
situam em seu cotidiano, os(as) estudantes terdo oportunidade

de ampliar seu repertoério no mundo digital, ao se apropriar de
ferramentas midiaticas e tecnoldgicas aplicadas a diferentes
contextos. Para isso, passardo por ciclos de experimentagdo, onde 1)
poderdo mapear situagdes-problema e temas de interesse — pessoal,
social e profissionalmente —, assim como tecnologias que sido
relacionadas a eles; 2) organizados(as) em times, terdo oportunidade
de experimentar e apropriar-se das tecnologias; 3) irdo sistematizar e
compartilhar resultados e aprendizados com a turma. As tecnologias
possiveis sdo diversas, como ferramentas utilizadas comumente nos
mundos do trabalho (editores de texto, planilhas, etc.), ferramentas
de edigdo de imagens, audio e video, e plataformas de aprendizagem
online. Além disso, a depender do tempo disponivel, dois ou mais
ciclos podem ser implementados. Espera-se que ao fim dos ciclos,
os(as) estudantes tenham ndo sé ampliado suas habilidades com
diferentes ferramentas, mas sejam capazes de repetir esse ciclo em
oportunidades futuras.

Sugestio de Etapas

1. Mapeamento de situagdes-problema ou tematicas de interesse.
2. Ciclos de experimentagao de diferentes tecnologias.

3. Sistematizagao e compartilhamento de aprendizados.

Objetivos
» Elaborar e implementar um projeto de pesquisa cientifica com o
apoio de diferentes TDIC.

Resumo

10 aulas | Por fim, os(as) estudantes poderdo aprofundar seus conhecimentos
sobre diferentes tecnologias na elaboragéo e implementagdo de

um projeto de pesquisa cientifica, utilizando-as para coletar dados,
organizar informagdes e comunicar resultados. Nesse processo, fardo
a definigdo de uma questdo de pesquisa para nortear o processo de
investigacdo, que pode estar relacionada a interesses e

Comunicagio e
Pesquisa Cientifica




TiTULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

cenarios de tomada de decisdo pessoais ou necessidades do

territorio. Além disso, poderdo apropriar-se de métodos e ferramentas
tecnoldgicas para apoiar o processo investigativo e garantir maior
robustez aos resultados obtidos. Ao fim do processo, os(as) estudantes
utilizam os resultados obtidos para comunicar e propor solucdes e
caminhos para a questdo definida, baseadas em evidéncias construidas
ao longo do processo investigativo.

Sugestio de Etapas

1. Delimitagao do assunto da investigagdo que se pretende realizar.

2. Introducgdo a formas e metodologias de pesquisa cientifica.

3. Coleta e selegdo de informagdes, utilizando ferramentas de
pesquisa diversas.

4. Organizagdo e compartilhamento de resultados e solugdes.
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RESUMO

Ao longo das ultimas décadas, novos
padrdes de interagao e comunicagao, assim
como inumeras inovagdes tecnologicas,
tém modificado drasticamente a vida
humana. Contudo, a0 mesmo tempo em
gue as tecnologias e seus usos tornaram-
se parte constituinte dos seres humanos e
de suas formas de relagcdo neste espago-
tempo, ndo ha homogeneidade de acesso

a populagdo, cabendo uma reflexdo critica
e sincera. Ao mesmo tempo em que
possibilitam a democratizagao de saberes,
de processos interativos e da comunicagao,



alguns limitantes coibem setores da sociedade, deixando-os em situagao
de desigualdade.

Diante deste contexto, o Componente Cultura Digital tem por objetivo:

(1) aprimorar o entendimento de quem somos como seres digitais

(eu comigo); (2) compreender as influéncias das diversas formas de
comunicagdo no século 21 (comunicagao e suas linguagens); (3) entender
a responsabilidade que o uso dos diferentes recursos das TDICs
acarretam (responsabilidade, riscos e penalidades aplicaveis por condutas
inadequadas); e (4) possibilitar percepgao critica e ética das constantes
transformagdes do mundo digital e sua sistematica participagdo na
formagao da sociedade (interferéncias dos avangos tecnoldgicos mais
recentes e constantes). Busca-se, assim, a formagao integral, de cidadaos
e cidadas criticos(as) e éticos(as).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Conhecer-se como individuo Unico e social a partir do uso de
tecnologias digitais, compreendendo a ressonancia destas no mundo,
nos modos de vida, nas relagdes e na sociedade.

» Reconhecer a centralidade do letramento digital e as influéncias dos
diversos modos de comunicagao e das diferentes plataformas de
comunicagdao em massa (redes sociais, cinema, musica, noticias) para
as relagdes sociais, cultura e configuragdes sociais.

» Compreender e justificar a importancia da seguranca de dados, da
atitude ética na comunicagdo e da responsabilidade frente a crimes
digitais, bem como suas potenciais penalidades.

» Analisar os impactos da internet das coisas, das redes sociais
ativas, da automacao digital, da inteligéncia artificial, dos mundos
do trabalho na era digital e dos demais requisitos, mecanismos e
recursos que ainda serao inventados.



JUSTIFICATIVA

A sociedade contemporanea, continuamente mutavel e baseada no
conceito de rede, esta intrinsecamente ligada a evolugdo tecnolodgica. Os
sistemas computacionais, as TDIC e os ambientes digitais se tornaram
partes integrantes do dia a dia das pessoas nos ambientes profissionais,
escolares e pessoais.

Grande parte do conhecimento produzido, dos documentos e contratos
firmados, das informagdes e dados estdao armazenados de forma digital,
demonstrando a dependéncia da humanidade, e dos mundos do trabalho,
das tecnologias digitais. As redes sociais tém contribuido para a formacgao
das proximas geragdes e tém interferido, significativamente, por sua
dinamicidade e fluidez. Um numero expressivo de profissdes envolve
componentes computacionais e tecnologias digitais. Por outro lado, a
possibilidade de maior agilidade na comunicagéo e acesso de dados tem
desenvolvido um forte apelo emocional ao imediatismo de respostas, e

o que se chama de efemeridade das informagdes, privilegiando analises
rapidas e superficiais, o uso de imagens e formas de expressdes sintéticas
e ndo-argumentativas. O Componente Cultura Digital visa a promover
reflexdo critica sobre esse cenario, no qual o acesso as TDIC e a cultura
digital ndo ocorre de forma equitativa, e que necessariamente converse
com a justiga social, possibilitando o protagonismo digital e cidadao.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Tém interesse na diversidade tecnologica digital e nos seus impactos
nas relagdes sociais e nos mundos do trabalho.

» Desejam ampliar seus conhecimentos acerca das TDIC e de que
forma interferem na comunicacgdo, interagdo e nos modos de vida

» na sociedade.



» Almejam intervir de forma proativa, critica e reflexiva no contexto
das TDIC, analisando os impactos do uso da internet, bem como da
internet das coisas, das redes sociais ativas, da automacgao digital,
da inteligéncia artificial, do mundo do trabalho na era digital e dos
demais requisitos, mecanismos e recursos que ainda serdo inventados.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Apresentar habilidades socioemocionais para interagir de forma
significativa com os(as) estudantes.

» Ter familiaridade com os diferentes recursos e plataformas digitais,
como redes sociais, games, musica, cinema, noticias, comercializagao
de produtos e servigos, seguranga de dados, internet das coisas,
automagcao digital, inteligéncia artificial, ambientes de trabalho e
outros temas contemporaneos.

» Compreender as interferéncias do universo digital em suas diversas
amplitudes (pessoal, social, colaborativa, comunicacional, ética,
tecnologica, profissional, legal, criminal, dentre outras).

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Comunicagao. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS e escrita), corporal, visual, sonora e digital —,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias



e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

9. Empatia e Cooperagao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucgdo de
conflitos e a cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceito de qualquer natureza.

Ao priorizar o desenvolvimento das competéncias descritas
anteriormente, o Componente Curricular Eletivo de Cultura Digital nao
se exime da responsabilidade de contribuir com o desenvolvimento das
outras competéncias.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

O Componente Curricular Eletivo de Cultura Digital é orientado pelas
seguintes competéncias especificas, articuladas nas diferentes areas do
conhecimento:

» Buscar dados e informagdes de forma critica nas diferentes midias,
inclusive as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolugao da
tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potenciais.

» Apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos
e dos multiletramentos para explorar e produzir conteddo em diversas



»

midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia,
a cultura e ao trabalho.

Usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender
e produzir conteudo em diversas midias, simular fenédmenos e
processos das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar
diversos registros de representagcdo matematica (BNCC, 2018).

Para além dessas competéncias especificas, ha preocupacido com a
contribuigdo no desenvolvimento das seguintes habilidades das areas

do conhecimento:

Competéncias Especificas da Area de Linguagens e suas Tecnologias

(adaptado para o foco da area):

»

»

»

Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos

e ideologias veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicagdo, interpretagao e intervengao critica da/na
realidade.

Analisar o fendbmeno da pds-verdade — discutindo as condigdes e

os mecanismos de disseminagdo de fake news e também exemplos,
causas e consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de crengas
e opinides sobre fatos —, de forma a adotar atitude critica em relagdo
ao fendmeno e desenvolver uma postura flexivel que permita rever
crengas e opinides quando fatos apurados as contradisserem.

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéao e
comunicagao (TDIC) na formagao do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecgao,
compreensdo e producio de discursos em ambiente digital.

Competéncias Especificas da Area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas (adaptado para o foco da area):

»

Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas,
etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,



preconceito, intolerancia e discriminagdo, e identificar agdes que
promovam os direitos humanos, a solidariedade e o respeito as
diferencas e as liberdades individuais.

» ldentificar diversas formas de violéncia (fisica, simbodlica, psicolégica,
etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas
e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais,
discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em
argumentos éticos.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacgao Cientifica

» Investigar e analisar situagGes-problema e variaveis que interferem
na dindmica de processos tecnologicos, considerando dados e
informagdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

» Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para refletir sobre os diversos problemas das
TDIC.

» Posicionar-se, em relagdo ao uso das tecnologias digitais e de
informagdo e suas ressonancias na sociedade atual, com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por
meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como liberdade, democracia,
justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

Mediacao e Intervencao Sociocultural
» Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si



e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

» Compreender e analisar os usos das tecnologias digitais e de
informagao, considerando a situagdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragao, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagao da diversidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Identidade Online (incluindo os seguintes conceitos: perfil
digital; games e a interagdo com o outro; dispositivos digitais no
entendimento do mundo da vida e da sociedade).

» Comunicacdo Digital (incluindo os seguintes conceitos: influéncia e
interferéncia virtual no modo de comunicagao; o novo mercado (como
se expressam as relagdes de consumo); plataformas de comunicagao
em massa (cinema, musica, noticias).

» Responsabilidade Digital (incluindo os seguintes conceitos: segurancga
de dados; fake news e a influéncia social; direitos autorais; crimes
virtuais e suas penalidades).

» Volatilidade do Mundo Virtual (incluindo os seguintes conceitos:
internet das coisas; redes sociais ativas; inteligéncia artificial; mundo
do trabalho na era digital).

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Por se tratar de um componente no qual as tecnologias e midias digitais
tém papel central para o desenvolvimento da proposta, € necessario
que sejam consideradas as possibilidades de cada escola ao longo do
planejamento das atividades. Além disso, como caminho para ampliar a



oferta de recursos tecnologicos e diversificagdo das vivéncias, podem ser
feitas parcerias com instituicdes da regido.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

As atividades poderao ser desenvolvidas individualmente ou em grupos
de diversos tamanhos, buscando sempre o olhar critico e reflexivo

da realidade estudada, a partir da identificacdo das interferéncias

da insercdo do(a) estudante no universo em analise. Além disso, vale
ressaltar a importancia da promogao dos multiletramentos ao longo do
componente, utilizando midias de diferentes linguagens e formatos, que
dialoguem com as formas proprias de se comunicar dos(as) estudantes
e ampliem sua percepgdo da comunicagdo, especialmente em meios
digitais. Por fim, deve-se fazer uso da problematizagao de conceitos e
tematicas préprias da cultura digital, para que os(as) estudantes possam
contextualiza-las e desenvolver investigagdes orientadas a realidades e
espacos com os quais se identificam.

Este componente oferece, ainda, a possibilidade de criagdo, nas Unidades
Escolares, de um Observatorio de Cultura Digital. Nesse Observatério,
estudos realizados semestralmente (estudos tedricos, etnograficos,
qualitativos, quantitativos, acerca da cultura digital e sua insergao na
comunidade escolar) pelos(as) estudantes poderédo ser registrados,
formando um banco de dados quantitativos e qualitativos sobre a
cultura digital nos espagos-tempo da escola e da comunidade. Esse
Observatorio pode contar com um espaco fisico, proporcionando vivéncia
e interagdes aos(as) estudantes, mas também funcionar na forma de
plataforma digital, estreitando a relagdo dos(as) estudantes com as TDIC
e oportunizando que se posicionem como produtores de conteldo e
conhecimento, de maneira critica e reflexiva, no contexto da Sociedade
em Rede. Além disso, a organizagao do Observatério pode incentivar a



realizacdo de projetos semestrais, que a partir de metodologias ativas,
em especial a educagdo por projetos, mobilize o protagonismo juvenil e o
aprendizado “mao na massa”.

RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

Da mesma forma que as metodologias, os recursos didaticos e
os ambientes de aprendizagem serado selecionados com vistas ao
desenvolvimento de habilidades e competéncias.

Os principais recursos didaticos a serem empregados sao as midias
digitais presentes no cotidiano dos(as) estudantes, como sites, videos e
aplicativos, acessadas por computadores ou equipamentos equivalentes
com acesso a internet.

Quanto aos ambientes de aprendizagem, poderdo ser utilizados: sala
de aula, de multimidia ou de convivéncia; laboratério de informatica
ou orientados as areas do conhecimento; biblioteca (fisica ou online) e
demais espagos da escola. Ressaltamos também ambientes virtuais de
aprendizagem e interagdo entre estudantes, em especial redes sociais.

Cabe ao docente selecionar os recursos didaticos e os ambientes

de aprendizagem para o desenvolvimento de cada habilidade e
competéncia, observando tanto a oportunidade, como a disponibilidade
financeira da escola.

AVALIACAO

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela



SED e enviadas para as escolas. O processo de avaliagdo da aprendizagem
preconiza o percurso formativo do(a) estudante, realizado em qualquer
momento e durante o percurso. A avaliagdo deste componente

deve levar em conta os avangos alcangados no desenvolvimento de
habilidades e competéncias em relagdo a estagios anteriores. Além disso,
considerando os objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento
propostos, reforca-se a importancia de processos de avaliagdo que
valorizem a pluralidade de ideias e interpretagdes, como mecanismos

de autoavaliagcdo, participagao em discussdes e debates, producdes
multimidia, construgao de portfolio, entre outras.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TITULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Analisar o uso de aplicativos digitais para o entendimento de
situagdes comportamentais cotidianas.

»  Discutir a interferéncia dos dispositivos digitais no entendimento
acerca do mundo, da vida e da sociedade.

» Identificar os efeitos negativos nos aspectos fisico,
psicoemocional e social do uso inadequado da tecnologia.

» Examinar a prépria identidade em diversos grupos sociais,
especialmente virtuais.

Resumo
Nesta unidade, o(a) professor(a) devera instigar os(as) estudantes a
se conhecerem, a partir da construgdo de um avatar, um personagem,

Identidade Online 10 aulas . . .
uma caricatura. Para isso, o(a) professor(a) tanto pode utilizar recursos
em sala de aula, como desenho (por exemplo), quanto utilizar ainda
aplicativos na sala de informatica ou no celular dos(as) estudantes.
Também devera provocar a reflexdo do perfil que se cria nas plataformas
digitais e games, incentivando o entendimento de como cada aluno(a) se
mostra e como os(as) outros(as) conseguem percebé-lo.
O(a) estudante devera encerrar essa tematica com plenas condicdes de
perceber como o mundo digital influencia a vida, as relagdes sociais e o
proprio mundo.
Nesse sentido, sdo propostos quatro subtemas: (a) meu avatar; (b) perfil
digital; (c) games e a interagdo com o outro; e (d) dispositivos digitais no
entendimento do mundo da vida e da sociedade.
Objetivos
»  Analisar as diversas formas de linguagens, nos mais variados
Comunicagao dispositivos tecnolégicos digitais.
10 aulas

Digital

» Comparar a diversidade de fontes e narrativas na compreensao
de ideias filosoficas, sociais, histéricas, politicas, econdmicas,
geograficas, ambientais e culturais.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

»  Apropriar-se de distintas formas de linguagens para a formacgéo
critica, significativa, reflexiva e ética do cidadao, contribuindo
para o processo de comunicagao, difusdo de informagdes,
produgdo de conhecimentos, resolugdo de problemas e o exercicio
do protagonismo e da autoria na vida pessoal e coletiva.

Resumo

Em meio a processos comunicativos que ocorrem principalmente no
universo virtual, é necessario o discernimento, a interpretagéo critica
sobre as influéncias que cercam e que modelam comportamentos

e atitudes. A turma, com base em diversos meios (redigidos ou
audiovisuais), devera fazer analise das interferéncias de padrdes e
valores emitidos pela interagdo nos diferentes meios de comunicagao
de massa e videos que representam o poder da comunicagdo sobre a
mudangca cultural. Além disso, a partir da investigagdo de comunidades
especificas com as quais os(as) estudantes se interessam ou
identificam, a analise pode ser contextualizada para tais grupos. Com
isso, espera-se que consigam caracterizar e comparar as diferentes
linguagens digitais utilizadas por diferentes comunidades e fatores que
contribuem ou eximem essa diversificagdo.

Os subtemas propostos sdo: (a) influéncia e interferéncia virtual

no modo de comunicagdo; (b) o novo mercado (com o enfoque em
analisar as diversas formas de comercializagdo por meio digital e
como se expressam as relagées de consumo); (c) letramento digital
(uso de novas linguagens); e (d) plataformas de comunicagédo em
massa (cinema, musica, noticias).

Objetivos

»  Perceber a necessidade do uso de recursos e de atitudes para a
segurancga dos dados pessoais e familiares.

»  Reconhecer fake news e as interferéncias que elas tém na

10 aulas sociedade e no conhecimento.

» Identificar os direitos autorais nas diversas modalidades de
produgdes.

»  Compreender que um crime virtual traz consigo possibilidades
reais de punigdes e sangdes.

Responsabilidade
Digital




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Neste componente, a cultura digital se pauta na perspectiva da
construgao da cidadania digital consciente, onde a internet nao pode
ser vista ou tratada como “terra de ninguém?”, mas como espago para
todos se expressarem com senso de responsabilidade e de inclusao.
Nesta tematica, os(as) estudantes serdo instigados(as) a pesquisar
em noticias e eventos relacionados a crimes cibernéticos, suas
consequéncias para a vida das pessoas, bem como das legislagbes
vigentes que penalizam essas praticas abusivas. Apropriados(as)
desses conceitos, realizam investigagdes em seus contextos para
identificar como se situam no cotidiano.

Com base nas pesquisas e estudos, poderdo intervir e exercer sua
cidadania digital.

Sdo apresentados os seguintes subtemas: (a) seguranga de dados;
(b) fake news e a influéncia social; (c) direitos autorais; e (d) crimes
virtuais e suas penalidades.

Objetivos

» Compreender as diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para a produgdo colaborativa em ambientes digitais e nos
mundos do trabalho.

»  Caracterizar os impactos das transformagdes tecnolégicas
nas redes sociais e no mundo do trabalho, no que se refere as
desigualdades sociais, opressao e violagao de direitos.

Resumo
10 aulas Nesta unidade, os(as) estudantes terdo a oportunidade de, além
de pensar sobre os dilemas éticos intrinsecamente ligados

Volatilidade do
Mundo Virtual

a transformacgao digital, assumir papel de inovadores(as) e
cocriadores(as) frente a incerteza, a ambiguidade a e complexidade
que o mundo digital apresenta de forma instantanea, volatil e
desenfreada. As novas posturas, as habilidades e as formas de pensar
sistematica, estratégica e criativamente, exigidas pelo mundo do
trabalho, sdo assuntos a serem refletidos. O(a) professor(a) devera
ter a capacidade de leitura da realidade digital atual para propor e
provocar discussdes. Por fim, espera-se que os(as) estudantes




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

elaborem estratégias concretas (Ex.: observatérios, campanhas,
mobilizagGes, etc.) para promogado do protagonismo humano no
mundo digital, que assegure a tomada de decisdes conscientes,
colaborativas e responsaveis.

As sugestdes de subtemas sdo: (a) internet das coisas; (b) redes
sociais ativas; (c) inteligéncia artificial (seu uso nos mais diversos
ambientes); e (d) mundo do trabalho na era digital. Além desses
subtemas, o(a) professor(a) deve estar atento(a) a novos assuntos,
emergentes na contemporaneidade.
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RESUMO

Este componente curricular propde que
os(as) estudantes empreguem de forma
adequada os principais pressupostos do
pensamento computacional (decomposicdo
de problemas, reconhecimento de
padrdes, abstragdo de informagdes
relevantes e criacdo de algoritmos) na
resolugdo de problemas da area de Ciéncia
e Tecnologia, relacionados a realidade
dos(as) estudantes. Para isso, serao
ofertados momentos de compreensao

e familiarizagdo com linguagens de
programagdo, componentes logicos de



computadores e equipamentos eletronicos, especialmente robodticos,
para aplicagcdao em diferentes contextos. Este componente é de suma
importancia para uma transformagao educacional e social, uma vez que
€ um assunto emergente tanto para o mundo do trabalho quanto para
comunicagdes contemporaneas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» |dentificar e aplicar, em situagdes-problema, os quatro pilares do
pensamento computacional: decomposicado, reconhecimento de
padrdes, abstracdo e algoritmos.

» Descrever a estrutura logica de um algoritmo e sua aplicabilidade para
diversas tecnologias, inclusive as que utilizam inteligéncia artificial.

» Reconhecer e utilizar linguagens de programagao para implementacgao
de algoritmos em diversos contextos.

» Desenvolver projetos de sistemas eletronicos, incluindo robodtica
e circuitos integrados, considerando aspectos histéricos, sociais e
econOmicos dessas tecnologias.

»  Criar hipdteses para resolucdo de um problema especifico, e
implementa-las aplicando algoritmos logicos.

JUSTIFICATIVA

Diversos paises ja inseriram aspectos do pensamento computacional e de
linguagens de programacgdo em seus curriculos da Educagdo Basica, a fim
de possibilitar a formacgao integral de estudantes para o efetivo exercicio
da cidadania. Ao tratar dessa habilidade e objetos de conhecimento,

o(a) estudante pode ser inserido(a) na zona de compreensao sobre os
pilares que constroem o mundo tecnoldgico, cada vez mais presente em
nosso cotidiano. Nesse contexto, o pensamento computacional tem o



potencial de promover situagdes de aprendizagem que permitem aos(as)

estudantes a acdo protagonista em relagdo a elaboracdo de programas

e redes de interagGes que ocorrem no meio virtual e fora dele. De

forma mais detalhada, podemos destacar quatro pilares do pensamento

computacional:

» Decomposigao: envolve a decomposicdo do problema em partes
menores e mais gerenciaveis.

» Reconhecimento de Padrbées: busca semelhancas entre o problema e
outras solugdes anteriores e para dentro do préprio problema.

» Abstragao: concentra-se nas informagdes relevantes para o problema,
ignorando detalhes que ndo sao importantes.

»  Algoritmos: desenvolvem uma solucdo passo a passo para o
problema, incluindo as regras a serem seguidas para tal.

Esses pilares, assim como alternativas de estruturagao do que € o
pensamento computacional, tém o potencial de auxiliar os(as) estudantes
a aprofundar seu entendimento sobre como sistemas automatizados

de seu cotidiano, de computadores a smartphones e sites de busca e
recomendagao, de fato funcionam, e aplicar tais mecanismos em outros
contextos. Em especial, ao propor que os(as) estudantes se familiarizem
com os elementos que estruturam o pensamento computacional e

os apliguem na construcdo de artefatos, especialmente digitais, o
componente Pensamento Computacional visa ndo sé a diversificar os usos
de midias e ferramentas tecnolodgicas pelos(as) estudantes, mas também a
ampliar suas capacidades de criagdo e expressdao no mundo digital.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Tém interesse em desenvolver o raciocinio légico.
» Sdo curiosos(as) quanto ao funcionamento e aplicagdo de tecnologias
digitais.



» Estdo dispostos(as) a investigar e resolver problemas que envolvam
programacao e robotica.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Ser multidisciplinar, disposto(a) a fazer parcerias com outros
componentes curriculares (planejamento integrado).

» Ter nogdes basicas de informatica, programacao e robdtica.

» Ter disposigdo para inovar, criar e transformar o espago socioescolar,
relacionando conteudos e propostas do componente a demandas e
oportunidades do territorio.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

5. Cultura Digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.



COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncias Especificas da Area de Linguagens e suas Tecnologias
(adaptado para o foco da area)

»

Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem
em diferentes contextos.

Competéncias Especificas da Area de Matematica e suas Tecnologias
(adaptado para o foco da area)

»

»

Reconhecer um problema algoritmico, enuncia-lo, procurar uma
solugdo e expressa-la por meio de um algoritmo, com o respectivo
fluxograma quando possivel.

Utilizar os conceitos basicos de uma linguagem de programagao na
implementagdo de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou
matematica.

Competéncias Especificas da Area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias (adaptado para o foco da area)

»

»

Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnologico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza,

para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/
ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informacao e comunicacdo (TDIC).

Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos
e/ou eletrénicos e sistemas de automagao para compreender as
tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos sociais, culturais
e ambientais.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Empreendedorismo

»

»

»

»

»

»

»

Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

Refletir continuamente sobre seu préoprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforgos e agdes em relagao a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Pilares do pensamento computacional (decomposig¢ao, reconhecimento
de padrdes, abstragdo e algoritmos, ou definicao similar).

Algoritmos e inteligéncia artificial (aplicagdo em situagdes proximas
ao cotidiano dos(as) estudantes).

Estrutura légica e sintaxe de linguagens de programagao.

Robdtica (componentes, contexto e aplicagao).

Formulagao de situagdes-problema aplicada a logica de programagéao
e robdtica.



ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Caso ndo seja possivel dispor dos recursos tecnolégicos necessarios, é
importante estimular os(as) estudantes a identificar os padrdes gerais
dos componentes eletrénicos e circuitos integrados em seu cotidiano,
inclusive sucata eletronica, e reaproveita-los quando possivel. Incluimos
algumas referéncias especificas sobre essa abordagem, para apoiar
professores(as) que optem por essa adaptagao.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Diferentes metodologias podem contribuir para um papel mais ativo
dos(as) estudantes ao longo do componente. Sugere-se tomar, como
ponto de partida, a metodologia de projetos, visando estimular o(a)
estudante a formular e resolver problemas multidisciplinares em aulas
experimentais. Considerando o eixo estruturante Empreendedorismo,
considera-se central que este projeto seja desenvolvido de forma a
permitir ao(a) estudante mobilizar conteudos e conceitos do pensamento
computacional para planejar, organizar e empreender e adaptar

metas, identificando caminhos, mobilizando apoios e recursos para

a realizagdo destes projetos. Portanto, um caminho possivel é iniciar
pelo eixo Investigagao Cientifica, propondo estratégias de pesquisa

para que os(as) estudantes se apropriem dos conceitos orientadores

do Pensamento Computacional para, a partir disso, propor projetos
baseados em agdes empreendedoras, utilizando as informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes dessa investigacdo para a solugao de
um problema. Destacamos, ainda, a importancia de atividades praticas de
experimentagdo de tecnologias digitais, onde os(as) estudantes possam
testa-las e decifrar como funcionam, contribuindo também para a
expansao de seu olhar investigativo para contextos de seu cotidiano.



Por fim, indicamos a aprendizagem baseada em projetos como estratégia
apropriada para aplicagcdo do pensamento computacional, orientando
os(as) estudantes a navegarem da formulagdo a resolugao de problemas
com apoio de ferramentas computacionais.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Computadores, celulares e/ou tablets, dos(as) estudantes ou da
escola, com acesso a internet.

» Componentes eletronicos, sucata eletrénica e/ou kits de robdtica, a
depender dos recursos disponiveis em cada contexto.

» Ambientes virtuais para programagao de computadores.

» Laboratério de informatica com computadores e recursos multimidia
(Ex.: projetor, caixas de som).

AVALIAGAO

A avaliacdo final do semestre letivo deste componente sera por meio
de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas
pela SED e enviadas para as escolas. Considerando-se que os objetivos
de aprendizagem propdem uma perspectiva aplicada do pensamento
computacional, ressaltamos que o componente cria oportunidades

e estratégias de avaliagdo orientadas aos artefatos computacionais
desenvolvidos pelos(as) estudantes, assim como o proprio processo de
construgdo. Nesse sentido, o uso de rubricas de avaliagdo, combinando
momentos de autoavaliagdo, avaliagdo por pares e observagao dos(as)
professores(as), podem gerar insumos para devolutivas ao longo do semestre
e evidéncias quanto ao atingimento das aprendizagens pretendidas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» ldentificar e aplicar, em situagdes-problema, os quatro pilares
do pensamento computacional: decomposigao, reconhecimento
de padrdes, abstragdo e algoritmos; descrever a estrutura logica
de um algoritmo e sua aplicabilidade para diversas tecnologias,
inclusive as que utilizam inteligéncia artificial.

Resumo

Como ponto de partida, os(as) estudantes resgatam e compartilham o
que sabem (e o que ndo sabem!) sobre diferentes tecnologias digitais
presentes em seu cotidiano, desde seu proposito a como funcionam.
Esperamos que as reflexdes aqui combinem tecnologias fisicas, como
robos e smartphones, e virtuais, como sites de busca e inteligéncia
artificial. Tais conhecimentos sdo utilizados como contexto para
apresentacdo da logica computacional e sua aplicabilidade para solugdo
de problemas essencialmente tecnoldgicos e facilitagdo de agbes no

Introdugao ao
. 10 aulas | cotidiano humano, e para o pensamento computacional como habilidade

Pensamento

. que orienta a definigcdo e resolugdo de problemas com o apoio de
Computacional

solugdes computacionais. Em seguida, a partir de situagcdes-problema,
os(as) estudantes identificam e aplicam elementos que compdem o
pensamento computacional: decomposi¢do, reconhecimento de padrdes,
abstragdo e construgdo de algoritmos. Nesse processo, ambientes
virtuais e ludicos de programagédo, assim como atividades “desplugadas”®,
sem o uso do computador, sdo utilizadas para que os(as) estudantes
construam e ampliem seu entendimento do que é o pensamento
computacional, de forma contextualizada a cenarios e aplicagGes
presentes em seu cotidiano.

Sugestao de Etapas

1. Reconhecendo tecnologias computacionais no cotidiano.

2. Introducgdo a logica computacional.

3. Compreensao e aplicagdo dos pilares do pensamento computacional.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
»  Reconhecer e utilizar linguagens de programagéo para
implementacgao de algoritmos em diversos contextos.

Resumo

Visando a fortalecer o desenvolvimento do pensamento, os(as)
estudantes utilizam e se apropriam de linguagens de programagéao
para converter algoritmos em artefatos computacionais, como
narrativas digitais, jogos e simulagoes relacionados a tematicas de seu
10 aulas |[interesse. A depender do tempo disponivel e do repertorio da turma,
inclusive professores(as), uma ou mais linguagens de programagéao
podem ser exploradas, considerando-se principalmente linguagens de
programacgdo em blocos.

Linguagens de
Programacao

Sugestao de Etapas

1. Introdugdo: o que sdo linguagens de programagao.

2. Oficinas de programacao (orientadas a construgdo de diferentes
artefatos).

Objetivos

» Desenvolver projetos de sistemas eletronicos, tal como robodtica
e circuitos integrados, considerando aspectos historicos, sociais e
econdmicos dessas tecnologias.

Resumo

Nesta unidade, a robdtica é apresentada como a materializagdo da
Robotica: légica de programagdo. E importante situar esse campo, realizando uma
Contextualizacao 10 aulas | contextualizag&o histérica e cultural da robdtica e sua aplicabilidade

e Experimentaciao na indUstria, do surgimento dos sistemas de automagdo a maquinas
providas de inteligéncia artificial, e seu impacto no mercado de trabalho
no futuro. A partir dessa contextualizagdo, os(as) estudantes realizam
atividades ludicas e orientadas a resolucdo de problemas por meio

da construgdo e programagao de robos (utilizando kits de robdtica ou
sucata eletrbnica), através dos quais se apropriam de seus principais
componentes e possibilidades de aplicacdo.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Sugestio de Etapas

1. Contextualizagdo: o que é a robotica.

2. Introducgdo a robodtica e seus principais componentes (sensores e
atuadores).

3. Resolugdo de desafios com o uso de sistemas roboticos.

Objetivos
»  Criar hipoteses para resolugdo de um problema especifico e
implementa-las aplicando algoritmos légicos.

Resumo

Estudantes desenvolvem projetos interdisciplinares para exercicio

do pensamento computacional, de modo que seja possivel formular
um problema computacional a partir de um contexto ou tematica de
interesse da turma. Além disso, os(as) estudantes elaboram uma ou
Projeto de Logica 10 aulas mais solucdes para o problema desenvolvido por meio de algoritmos
Computacional computacionais, implementados com linguagens de programacgao e/ou
sistemas robdticos explorados nas unidades anteriores.

Sugestio de Etapas

1. Investigacdo e definicdo de um problema computacional.

2. Prototipagdo e comparagao de solugdes (elaboracdo de
algoritmos) para o problema computacional.

3. Aprofundamento e implementagdo de solugdo computacional, por
meio de linguagens de programagao
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COMPONENTES
INTEGRADORES



nk L.

Introduzir a area de concentragdo Componentes Integradores
demanda, logo de partida, uma definigdo. Afinal de contas, quais sdo
as particularidades de seus quatro componentes, intitulados Educacao
Empreendedora, Estudos Dirigidos, Projeto de Intervengado e Projeto de
Pesquisa e Iniciagdo Cientifica?

Uma de suas principais caracteristicas é nao ter objetos de conhecimento
predefinidos. Os Componentes Integradores sdo estruturas customizaveis,
que podem mobilizar temas, saberes e habilidades das diferentes Areas
do Conhecimento. Eles sdo capazes de promover aprendizagens e saberes
articulados aos interesses, aos desejos e aos desafios vivenciados
pelos(as) estudantes. Configuram, assim, um conjunto de percursos

para o desenvolvimento de projetos e atividades, e a forma como serdo
pavimentados e trilhados é uma decisdo que cabera aos(as) estudantes,
junto com seus(suas) professores(as).

Para exemplificar, vamos nos deter ao componente Projeto de
Intervencgao. Ele propde que os(as) estudantes identifiquem e configurem
problemas do contexto em que vivem (bairro, escola ou comunidade
rural, por exemplo), idealizem estratégias para soluciona-los e, de fato,
realizem agdes capazes de transformar tal realidade, sempre em uma
perspectiva ética e cidada. Mas que problemas serdo esses? A quais areas
do conhecimento eles estardo relacionados? Quais estratégias serdo
criadas pelos(as) jovens? As respostas a essas perguntas so serdao dadas
durante a realizagdo do componente, e elas serdo diferentes a cada nova
turma de estudantes.



A fungdo dos Roteiros Pedagdégicos apresentados nas préoximas paginas €
oferecer aos professores e as professoras um apoio para que estruturem
e planejem tais projetos e atividades, sempre garantindo espagos de
escolha para os(as) jovens. A participagao dos(as) estudantes na decisdo
e construcdo dos percursos representa uma oportunidade privilegiada
para a conexao entre os objetivos da escola e as identidades, leituras de
mundo e desafios cotidianos dos(as) jovens.

Idealizar componentes como esses, mais abertos e naturalmente
adaptaveis a diferentes realidades, ndo foi uma tarefa facil para os(as)
profissionais envolvidos em sua concepgdo, mas o resultado tem
potencial para engajar os(as) estudantes e ampliar suas vivéncias

nos campos dos estudos, do empreendedorismo, da pesquisa e da
intervencdo no territério.

Os(as) professores(as) que assumirem as aulas desses componentes
terdo a oportunidade de aperfeigoar suas praticas de mediagao de
projetos e de promover atividades estruturadas a partir do contexto
social em que atuam, exercendo assim, uma escuta sensivel as demandas
e aos interesses juvenis.

O convite, agora, é para que conhegam os quatro componentes que
compdem essa area:

ESTUDOS DIRIGIDOS
E um espago para apoiar os(as) estudantes a se entenderem como sujeitos
corresponsaveis pelas proprias aprendizagens, capazes de planejar seus
estudos, ressignificar a vida estudantil e desenvolver habilidades para
aprender mais e melhor, com autonomia. O eixo central do componente
consiste na construcdo, pelos(as) estudantes, de planos de estudo que
levem em conta seus objetivos na escola e projetos de vida. Ha, também,
situacOes de aprendizagem que desafiam os(as) jovens a criar videoaulas



e a participar de debates sobre dilemas contemporaneos - atividades que
demandam que os(as) jovens aperfeicoem suas estratégias de estudo,
pesquisa e investigagao, assim como suas habilidades relacionadas a
colaboracdo e a autogestdo para os estudos.

EDUCA(}AO EMPREENDEDORA
O componente Educagdo Empreendedora visa a pratica do
empreendedorismo em diferentes niveis: do individuo, da educacéo, das
politicas publicas, dos negbcios, entre outros. Ele € uma oportunidade para
os(as) jovens desenvolverem varias competéncias, como o protagonismo
juvenil, o pensamento critico e a capacidade de tomar decisbes. A proposta
€ que os(as) estudantes construam e tirem do papel uma iniciativa
empreendedora, por exemplo um projeto ou um modelo de negocios. Para
isso, serdo convidados(as) a vivenciar as etapas de desenvolvimento do
projeto com praticas proprias do universo do empreendedorismo. Cada
grupo de estudantes podera escolher se vai desenvolver uma iniciativa
mais voltada ao empreendedorismo social ou a orientagdo profissional, ou
mesmo uma que mescle esses dois universos de atuacao.

PROJETO DE INTERVENC}AO
Inspirado em um dos principios do protagonismo juvenil - enquanto
o(a) jovem transforma o seu entorno, transforma-se a si mesmo -, esse
componente é um convite para que os(as) estudantes, organizados(as) em
grupos, identifiquem problemas na comunidade escolar ou do entorno
e pensem em solugdes criativas e viaveis. A partir dos diagnosticos
realizados e solugbes levantadas, os(as) jovens elaboram seus projetos de
intervengao, que podem ser desenvolvidos, dependendo da sua natureza
e complexidade, em quaisquer areas do conhecimento.
A metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos esta no centro
do trabalho pedagdgico. Os(as) professores(as) devem orientar os(as)
estudantes a atuarem ativamente em cada etapa do projeto (mobilizagao,
planejamento, desenvolvimento e apropriagdo de resultados), que



devera culminar na elaboragao de um registro para a sistematizacdo dos
conhecimentos e do compartilhamento da experiéncia intra e extraescolar.

PROJETO DE PESQUISA E INICIAGAO CIENTIFICA
Este componente, também pautado pela Aprendizagem Baseada em
Projetos, tem como objetivo estimular a curiosidade e o desejo de descobrir
dos(as) estudantes, contribuindo para a formacao de pesquisadores(as)/
investigadores(as). O percurso a ser realizado sera fruto da escolha
dos(as) estudantes sobre o que gostariam de pesquisar. Para desenvolver
a pesquisa, eles(as) deverdo se organizar em equipes, elaborar um projeto
e se apropriar de métodos cientificos como pesquisa bibliografica,
entrevista, levantamento de dados, experimentos cientificos, etnografia,
estudo de meio, entre outros. A ultima etapa a ser desenvolvida consiste
no registro e na sistematizacdo dos conhecimentos e no planejamento do
compartilhamento da experiéncia para diferentes publicos.

Queremos deixar aqui o nosso sincero agradecimento a todos(as) os(as)
professores(as) que se dispuseram a participar desse percurso de
construgdo coletiva e colaborativa, pela coragem de assumir o novo e

de se mostrarem abertos(as) para fazer e refazer, pelo compromisso

para estudar, participar dos encontros virtuais e momentos de redagao,

e por trazer para os Roteiros os alinhamentos necessarios. Enfim, por
acreditarem que é possivel transformar o Ensino Médio a partir do
conhecimento que a propria Rede Estadual de Ensino do Estado de Santa
Catarina ja tem construido, mas com abertura, ousadia e responsabilidade
para desbravar novos caminhos.

Boa leitura!

Sidnei Medeiros Modolon

(Técnico da SED)

Renata L. Monaco e Samuel Andrade
(Especialistas Instituto iungo)
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RESUMO

Este Componente Curricular Eletivo
provoca os(as) jovens a ressignificar e a
valorizar o papel da vida estudantil em
seus projetos de vida, e a aperfeigoar
seus habitos e suas estratégias de
estudo. Ele tem como eixo central o
processo de construgdo, de atualizagao
e de acompanhamento dos planos de
estudo, ao longo do qual os(as) jovens
desenvolvem habilidades de autogestao,
planejam suas rotinas de estudo e agregam
novos sentidos ao cotidiano escolar.
Também tragam objetivos de estudo que
desejam alcancar, no contexto escolar



e para além dele, e constroem estratégias para alcanga-los. Além dos
encontros dedicados aos planos de estudo, ha ainda outras situagdes

de aprendizagem que mobilizam os(as) jovens a se responsabilizar pela
propria aprendizagem e pela dos(as) colegas, assim como a aperfeigoar
suas estratégias de estudo. Na etapa “Aprender para debater”, aprendem
a realizar pesquisas e resumos a partir dos quais poderdo se posicionar
criticamente sobre temas e dilemas em discussdo. Na unidade tematica
intitulada “Aprender para ensinar: criando videoaulas”, os(as) jovens
mapeiam os desafios de aprendizagem da turma e, para supera-los,
engajam-se na criacdo de videoaulas, processo durante o qual aprofundam
suas aprendizagens para que possam ensinar aos(as) colegas, em uma
perspectiva de colaboragdo e ajuda mutua. Ja nos “Momentos de leitura
dirigida”, aperfeicoam suas habilidades de leitura e compreensdo de
textos. Ao longo de todo o semestre, os conteudos e os objetos de
conhecimento que estardo em foco serdo definidos pela préopria turma, em
consonancia com seus desafios de aprendizagem e objetivos de estudo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Ressignificar o papel dos estudos em seus projetos de vida, tragando
objetivos que desejam alcangar em relagao ao cotidiano escolar e de
estudos e planejando maneiras para alcangar essas metas.

» Aprofundar conhecimentos sobre suas caracteristicas como
estudantes, especialmente no que diz respeito a identificagdo das
formas mais eficazes para estudar e aprender.

» Desenvolver habilidades importantes para a autogestao dos estudos,
como foco e responsabilidade.

» Conhecer e se apropriar de variadas estratégias de estudo, tanto
individuais quanto colaborativas, que contribuam para aprender a
aprender, e ser gestor e protagonista de seu processo de aprendizagem.



» Desenvolver o pensamento reflexivo e a habilidade para investigar,
pesquisar e se posicionar sobre temas e acontecimentos diversos.

» Desenvolver caracteristicas e competéncias de estudantes investigadores
de conhecimentos, como o pensamento critico e a resolugdo de
problemas frente a desafios enfrentados no cotidiano escolar.

» Mobilizar estratégias e praticas de estudo em situagdes reais de
produgao criativa e colaboragdao, como no debate e na proposta de
criagdo de videoaulas deste componente.

JUSTIFICATIVA

Tao importante quanto garantir a permanéncia dos(as) estudantes na
escola para a conclusdo da Educacgdo Basica é possibilitar que desenvolvam
aprendizagens que fortalegam a autonomia, a responsabilidade e outras
habilidades para atuarem como cidaddos e cidadés criticos e ativos na
sociedade em que vivem. Hoje, ja se sabe que os modos de aprender sao
diversos e singulares, por exemplo: ha estudantes que aprendem com mais
facilidade quando trabalham de forma colaborativa; outros(as) quando
estdo sozinhos(as) e em ambientes silenciosos; grande parte aprende

a partir de atividades mais experienciais e tende a se engajar mais em
atividades nas quais enxerga algum sentido pratico ou relevancia para

suas vidas. A isso se soma o esforgo de apoiar os(as) estudantes a se

verem como corresponsaveis pela propria aprendizagem, em um processo
de construgao da autonomia que os(as) leve a enxergar a relevancia dos
estudos e do percurso escolar para a construgdo de seus projetos de vida.
Este componente endereca tais questdes em um esforgco de instigar os(as)
estudantes a desenvolverem habilidades de autogestdo (relacionadas a
responsabilidade, ao foco, ao planejamento para alcancar seus objetivos) e a
se conhecerem melhor, especialmente na dimensdo metacognitiva, para que
compreendam como seus pensamentos se estruturam e, assim, entendam
as formas de aprender e planejar os estudos que funcionam melhor para si.



Por isso, esse componente eletivo prevé a participagao dos(as) estudantes
na construcdo de seus planos de estudos e na vivéncia de situagdes de
aprendizagem que envolvam procedimentos de investigagado, pesquisa,
praticas e estratégias que apoiem a compreensdo (como a construgao de
resumos, leituras dirigidas, mapas mentais). Como ndo poderia deixar de
ser, essas situacles sdo pautadas pelos eixos estruturantes dos Itinerarios
Formativos e por isso envolvem também processos de criagdo e de
participacdo intensa dos(as) estudantes, como uma forma de promover
uma educagao atenta as suas demandas e interesses. Além disso, é

um componente que abarca, de maneira transversal, todas as Areas do
Conhecimento; afinal de contas, as atividades propostas nele permitem
gue os(as) estudantes escolham os temas sobre os quais realizardo suas
pesquisas, leituras, debates e videoaulas.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Querem aprender a aprender mais e melhor.

» Pretendem construir e se apropriar de estratégias para planejar os estudos.

» Almejam ser mais protagonistas na gestdo do proprio aprendizado.

» Tém interesse em vivenciar momentos de estudo, pesquisa e produgao
de conhecimento com autonomia, protagonismo e colaboragao.

» Tém interesse em vivenciar momentos de estudo em grupos, em
que possam compartilhar e se apropriar de procedimentos que
potencializem e auxiliem o aprendizado.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Compromisso com as aprendizagens de todos(as) os(as) estudantes,
adotando uma postura motivadora, acolhedora e atenta as
singularidades dos(as) jovens.



» Interesse em instigar e apoiar os(as) estudantes a se tornarem mais
autébnomos em relagdo aos estudos.

» Abertura e disposicdo para mediar um componente que sera
customizado a partir de escolhas e temas levantados pelos(as)
proprios(as) estudantes.

» Ser proativo, atualizando-se constantemente, trazendo ideias
inovadoras e parcerias para desenvolver técnicas de estudo, pesquisa
e roteiros de trabalho.

» Trabalhar de forma colaborativa e com disposi¢cdo para buscar ajuda
com os pares quando encontrar situagdes mais desafiadoras.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao e a criatividade
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Comunicacgao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.



10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Ao mediar este componente, é importante que o(a) professor(a) mapeie
competéncias e habilidades especificas das areas do conhecimento que
dialogam com os temas escolhidos pelos(as) estudantes e as praticas
de planejamento, estudo, debate e produgado de videoaulas que os(as)
estudantes irdo realizar.

Identificar essas competéncias e habilidades é um exercicio fundamental:
elas indicardo as aprendizagens que se espera que os(as) estudantes
desenvolvam durante o semestre, de tal forma que o esforgo de
mediacao, orientagao e avaliagdo esteja alinhado e comprometido com
elas. Para além disso, ha algumas habilidades que estardo em foco,
independentemente das escolhas realizadas pela turma:

Linguagens e suas Tecnologias

» Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producgdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

» Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacdo por meio de ferramentas e dos novos formatos de
producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

» Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados, etc.), usando fontes
abertas e confiaveis, registrando o processo e comunicando os
resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos



»

e demais elementos do contexto de produgao, como forma

de compreender como o conhecimento cientifico é produzido

e apropriar-se dos procedimentos e dos géneros textuais envolvidos
na realizagcdo de pesquisas.

Produzir textos para a divulgacdo do conhecimento e de resultados
de levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de
divulgagdo cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou ndo),
infografico (estatico ou animado), relato de experimento, relatorio,
relatéorio multimidiatico de campo, reportagem cientifica, podcast ou
vlog cientifico, apresentacdes orais, seminarios, comunicagdes em
mesas redondas, mapas dindmicos, etc. —, considerando o contexto
de producgdo e utilizando os conhecimentos sobre os géneros de
divulgacdo cientifica de forma a engajar-se em processos significativos
de socializagdo e divulgagdo do conhecimento.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

»

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Processos Criativos

»

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.



Empreendedorismo

» Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca
para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e empreendedora, e perseverando em
situacdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

» Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforgos e agdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Os objetos de conhecimento variam de turma para turma, conforme

as escolhas tematicas dos(as) estudantes para realizar as atividades
de leitura dirigida, debate e produgédo de videoaulas. Tendo isso em
vista, ao longo do semestre, & importante que o(a) professor(a) mapeie,
no curriculo do estado e na BNCC, os objetos de conhecimento que

se relacionam diretamente as praticas da turma. Nesse sentido,

duas observagdes sdo importantes: a) esse mapeamento é relevante
pois permitira ao(a) docente um registro mais completo do percurso
formativo do semestre; b) deve-se selecionar apenas os objetos de
conhecimento que tém relagdo direta com as agdes a serem realizadas
pelos(as) estudantes.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A pratica central deste componente consiste na orientagdo e no apoio

aos(as) jovens para que construam e atualizem, com periodicidade, seus
planos de estudo. Sugere-se que o(a) professor recorra(a) a metodologia
da problematizagao para provocar os(as) estudantes a refletir sobre seus



objetivos, planos e desafios em relagao aos estudos, assim como para
que reflitam sobre quem sdo como estudantes e como os estudos se
relacionam a seus projetos de vida. As demais situagdes de aprendizagem,
especialmente o debate e a produgao de videoaulas, tém inspiragdo na
aprendizagem baseada em projetos e partem de situagdes-problema
especificas para as quais os(as) estudantes devem construir solugdes.
Além de se beneficiarem de uma postura problematizadora do(a)
professor(a), essas situagdes de aprendizagem também sdo propicias para
colocar em foco metodologias que destaquem a colaboragdo entre os(as)
estudantes, no intuito de que se corresponsabilizem pelas aprendizagens
dos(as) colegas e realizem as agles propostas de forma colaborativa. A
colaboragao pode ser mobilizada, inclusive, em momentos de estudo por
pares (ilhas de estudo, grupo de leitura, elaboragdo de painéis, produgao
colaborativa de resumos, investigagdes, pesquisas).

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula, biblioteca, laboratério de informatica, laboratdério de
Fisica e Quimica.

» Smartphones e/ou computadores com acesso a internet.

» Materiais escolares de uso comum: pincéis, folhas A4, cartolinas,
fita adesiva

» Material de estudo e pesquisa (livros didaticos, revistas, jornais,
mapas, dicionarios...).

» Lousa digital.

AVALIACAO

A avaliagdo deste componente é processual, formativa e qualitativa; por
isso deve ser incorporada como pratica rotineira. O foco no diagndstico



das aprendizagens dos(as) estudantes € uma maneira de fomentar a
mediacao do(a) professor(a), que pode pautar seu planejamento das
aulas conforme as necessidades e os desafios que identificar na turma
ao longo do semestre. Nesse sentido, o(a) professor(a) pode acompanhar
de perto a construcdo e a constante atualizacdo dos planos de estudo
dos(as) jovens e, a partir deles, mapear e estabelecer novas metas para
sua mediagdo. Para além disso, sugere-se a observagdo compartilhada
dos(as) professores(as), na perspectiva de avaliar o desenvolvimento das
competéncias e habilidades pelos(as) estudantes. Ja nas situagdes de
aprendizagem de viés colaborativo, sobretudo no debate e na produgao
das videoaulas, recomenda-se a realizagdo de rodas de conversa
avaliativa, que permitam aos(as) estudantes se autoavaliar e avaliar o
trabalho, o envolvimento, o comprometimento e as aprendizagens de seus
colegas e grupos de trabalho. A avaliagao final do semestre letivo deste
componente serda por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as
orientagdes elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Apoiar os(as) jovens a se conhecerem melhor como estudantes
(identificar como aprendem e estruturam o préprio pensamento, por
exemplo).

»  Apoiar os(as) estudantes a planejar e gerir, de forma protagonista,
os proprios estudos, para que se desenvolvam como estudantes
proativos e autbnomos, e ressignifiquem o papel dos estudos em
seus projetos de vida.

»  Promover oportunidades diversas para o estudo colaborativo e a
apropriacdo de estratégias de estudo.

Resumo

A sugestdo é que a carga horaria dessa unidade tematica seja
distribuida ao longo do semestre, conforme descricdo a seguir. Nas
primeiras aulas do componente, 7 horas concentram atividades
Estudantes 14 aulas voltadas a construgio de planos de estudos, exercicios de
Protagonistas metacognigdo e momentos de estudo colaborativo. O restante
das horas podem ser distribuidos ao longo do semestre, para que
os(as) estudantes retomem e atualizem seus planos de estudo, e

experimentem novas rodadas de estudo colaborativo.

Sugestao de Etapas

1. Mapeamento individual de aspectos metacognitivos e relacionados
ao cotidiano de estudos, por meio de formularios hibridos, que
contemplem topicos como: quais os seus principais desafios
em termos de aprendizagens, como vocé aprende melhor, seus
principais avangos, os componentes e as areas nas quais tém
mais dificuldade ou facilidade, as metas de estudo e como elas
dialogam com seus projetos de vida e aspiragdes.

2. Turma cria um mural (fisico ou virtual) para indicar seus principais
desafios em comum, a fim de que possam endereca-los em
momentos de estudo colaborativo.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

3. Construgdo de planos de estudos individuais, alinhados aos projetos
de vida dos(as) estudantes. O(A) professor(a) pode sugerir diferentes
ferramentas para a construgdo (planners digitais ou fisicos, uso de
agenda, etc.)

4. Vivéncias de estratégias de estudo diversas, especialmente de
estudo colaborativo.

Objetivos

»  Oportunizar que os(as) estudantes participem de debate sobre um
assunto polémico, escolhido pela turma e relacionado as areas do
conhecimento.

»  Mobilizar os(as) jovens para participarem de forma qualificada de
uma situagao real que exige argumentagao e posicionamento.

»  Estudar em profundidade sobre o tema escolhido e construir
posicionamentos sobre questdes e dilemas relacionados a ele.

Resumo

A turma faz o levantamento de temas sobre os quais sente

10 aulas | necessidade de se aprofundar e se organiza em grupos de acordo com
seus interesses e seus desafios de aprendizagem. Sugere-se, entao,
que o(a) professor(a) oriente o aprofundamento das aprendizagens,
recorrendo, para tanto, a processos de pesquisa e curadoria de
materiais, as estratégias de apoio a compreensdo (resumo, mapas
mentais) e a rodadas de estudo colaborativo. Entdo, os(as) estudantes
constroem seus posicionamentos a partir dos estudos que fizeram,
assim como as regras e as dinamicas dos debates. Por fim, realizam

o debate. Uma sugestdo é que, ao longo do processo, a turma possa
ter uma conversa com um(a) profissional que a ajude a aprender como
debater, a se posicionar.

Aprender

para Debater

Objetivos

»  Envolver os(as) estudantes na criagdo de videoaulas que apoiem
os(as) colegas da turma ou da escola de outra turma (ou mesmo
aqueles que ndo cursam o CCE)

Aprender para
Ensinar: criando 10 aulas
videoaulas




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Recursos digitais sao importantes para o desenvolvimento do trabalho e
do estudo colaborativo. Nesta unidade tematica, a turma se organiza em
grupos de acordo com seus potenciais para criar contetdos educativos
e ensinar aos(as) colegas que tém dificuldades em algum componente
ou tema. Entdo, os grupos se organizam para planejar e produzir suas
videoaulas. A aprendizagem e os estudos estardo envolvidos ao longo
de todo o processo: da elaboragdo dos roteiros a gravagao dos videos;
afinal de contas, é preciso que os(as) estudantes aprofundem seus
conhecimentos para que possam compartilha-los com outras pessoas.
A sugestdo é que sejam feitas videoaulas, mas a turma também pode
optar por produzir curtas, documentarios e até filmes educativos de
animagdo. Como inspiragéo, sugerimos conhecer o projeto “Alunos no
Comando’, indicado nas “Fontes de informacgdo e pesquisa”.

Objetivos

»  Promover momentos para que os(as) estudantes ampliem suas
habilidades de leitura e a compreensao de textos diversos,
atrativos e relacionados ao que estudam nos demais componentes
curriculares.

Resumo

Esta unidade tematica é inspirada na atividade “Intercambio com o
autor”, do livro “A sala de aula inovadora: estratégias pedagogicas para
Momentos de fomentar o aprendizado ativo”, que propde considerar a leitura como
Leitura Dirigida FElEE uma conversa entre autor e leitor. Propde-se, portanto, que, nas aulas,
os(as) estudantes sejam desafiados a dialogar e a discutir com a figura
do autor, recorrendo a seus conhecimentos prévios, posicionando-se
criticamente a respeito dos argumentos apresentados, registrando
seus entendimentos e ideias relativos ao texto. Recomenda-se que as
aulas desta unidade tematica sejam distribuidas ao longo do semestre
e que os textos a serem lidos sejam escolhidos em conjunto com os(as)
estudantes, seguindo o padrdo deste componente. Além disso, sugere-
se que o professor fornega um quadro que oriente a leitura dos(as)
estudantes e traga categorias problematizadoras, que favoregam o




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

dialogo. As categorias que compdem esse quadro orientador podem
ser: “O objetivo do texto é...”, “O texto diz que...”, “Eu penso que...”, “Eu
tenho duvidas sobre...”, “Eu concluo que...”.
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RESUMO

O Componente Curricular Eletivo de Educagcdao Empreendedora propde

a realizagdo de agdes que apoiem os(as) estudantes a desenvolver
competéncias e conhecimentos empreendedores; a identificar
possibilidades de atuagao empreendedora, tendo em vista o bem

comum do territdrio; e a construir planos de negécio na perspectiva do
empreendedorismo empresarial. Na primeira unidade tematica, intitulada
“Introducdo ao Empreendedorismo”, a turma aprende conceitos-chave
do universo do empreendedorismo e define metas pessoais. Na segunda,
“Empreendedorismo: Social e Sustentavel”, amplia a perspectiva do
empreendedorismo para o contexto social, em perspectiva sustentavel,
e identifica possibilidades de atuagao para sanar ou amenizar problemas
do territoério. A ultima unidade tematica, “Empreendedorismo: Social e
Sustentavel”, propde que os(as) estudantes construam planos de negdcio
a partir de ideias inovadoras pautadas por necessidades da realidade
local e com base em estudos de mercado.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Desenvolver habilidades e comportamentos empreendedores.

» Construir senso de coletividade, relacionamento interpessoal e
trabalho em equipe no contexto da educagdo empreendedora.

» Desenvolver o autoconhecimento, levando em conta aspectos
pessoais, estudantis e empreendedores.

» Desenvolver senso critico a respeito de situacdes, dilemas e solucdes
desafiadoras para tomar decisGes assertivas.

» Praticar a resiliéncia para construir planos e alcangar os objetivos
estabelecidos.

» Estabelecer metas, com eventos e datas definidas, reforgando uma
atitude responsavel.



» Desenvolver habilidades para o trabalho colaborativo.

» Desenvolver competéncias socioemocionais como: autonomia nos
estudos, proatividade, autoconfianga e senso de responsabilidade.

» Ser protagonista no mundo e para o trabalho, por meio de agdes
empreendedoras.

» |dentificar tendéncias de mercado e oportunidades de negdbcio no
contexto local.

JUSTIFICATIVA

A Educacdo Empreendedora propicia situagdes de aprendizagem que

aliam conhecimentos préprios do universo do empreendedorismo a
acontecimentos e contextos vivenciados pelos(as) jovens. Incentiva,
também, o autoconhecimento e a busca pelo entendimento do outro, dos
problemas sociais, com o objetivo de criar solugdes capazes de transformar
a vida das pessoas e da comunidade. Este componente tem a proposta de
enriquecer o universo de possibilidades dos(as) estudantes, impactando
sua formagao de modo a agugar, a partir de praticas empreendedoras, suas
criticidade, criatividade, autonomia, senso de responsabilidade, lideranga,
persisténcia, capacidade de trabalhar em equipe e seu protagonismo. Para
tanto, € necessario proporcionar experiéncias e processos que garantam
ao(a) estudante as aprendizagens imprescindiveis para a leitura da
realidade, para o enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade
(sejam eles sociais, econdmicos, ambientais e/ou tecnologicos) e para

a tomada de decisdes éticas. Esse componente, pautado em atitudes
empreendedoras, fundamentos de economia e modelagem de negdcio, vem
preencher uma lacuna na formagao dos(as) jovens e atender a demanda de
uma escola atualizada e atuante no tocante a escuta dos discentes e das
necessidades da sociedade.



»

»

»

»

»

»

»

»

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Pautam-se, no cotidiano, pela criatividade, pela iniciativa e pela
realizagao de agdes que demonstrem suas aprendizagens e atitudes
empreendedoras.

Atuam para alcangar interesses individuais e coletivos por meio das
acdes realizadas no ambiente escolar, que possam ser generalizadas de
maneira eficaz no seu convivio social e futuro profissional.

Tragam metas e objetivos e tém interesse em viabiliza-los por meio da
obtengdo do conhecimento tedrico e pratico.

Tém interesses definidos e direcionados ao meio e ao mercado
empreendedor.

Possuem postura de lideranga nas atitudes e nas agdes para a resolugdo
de problemas, com convicgdo nas proprias ideias para realizar agdes que
contribuam para o aprendizado e o crescimento de todos.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Interesse em desenvolver estratégias que mobilizem os(as) estudantes
na exploragao do universo empreendedor, bem como das suas
potencialidades como empreendedor.

Habilidade para compartilhar informacdes inerentes ao mundo
empreendedor, levando ao conhecimento dos(as) estudantes fatos
histéricos e atualidades do contexto do empreendedorismo.

Conhecer ou ter abertura para empregar as ferramentas estabelecidas
para a realizagao das atividades de empreendedorismo, conceituando
a ferramenta utilizada, estabelecendo metodologias de uso e os
resultados pretendidos.

Possuir conhecimento e entendimento do componente para trabalhar
com os recursos disponiveis como: materiais didaticos, ferramentas
administrativas e empresariais, tecnologias digitais.



COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgédo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

6. Trabalho e Projeto de Vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Processos Criativos

» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

» Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.



»

»

Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover

o dialogo, a colaboragao, a mediagéo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdao da diversidade.

Participar ativamente da proposicdo, da implementacdo e da avaliagdo
de solugao para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acgdes e de projetos voltados ao bem comum.

Empreendedorismo

»

»

»

»

Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e alcancgar objetivos pessoais

e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforgos e agdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1. Introducgao a Educagao Empreendedora

Abordagem ao empreendedorismo — conceitos, caracteristicas,
personagens, agdes empreendedoras.



» Estudo sobre experiéncias pessoais que caracterizem situagdes de
empreendedorismo.

» Descoberta e potencializagdo das competéncias e habilidades pessoais.

» RelagoOes: desafios e qualidades no ambiente social.

» Aprender a estabelecer metas, objetivos e a almejar resultados.

N

. Empreendedorismo Social e Sustentavel

» ldentificacdo de oportunidades empreendedoras.

» Empreendedorismo social (conceitos, exemplos, resultados).
» Engajamento social, conhecimento, participagao e atuagao
empreendedora.

w

. Empreendedorismo Empresarial

» Caracteristicas, valores e virtudes do empreendedor.
» Oportunidades do empreendedorismo empresarial.

» Estudos de mercado.

» Definicdo de negdcios.

» |ldentidade empresarial: nome, logomarca, slogan.

» Propdsito empresarial: missdo e visao e valores.

» Planos de negdcios

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

O(a) professor(a) de Educagao Empreendedora tera autonomia para
adaptar os projetos a serem trabalhados de acordo com a realidade local
e o perfil dos(as) estudantes.



SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Sugere-se que, para planejar e mediar as aulas deste componente,
recorra-se a um conjunto variado de estratégias de organizagdo da

aula como: busca de dados e de informacgdes de forma critica nas
diferentes midias, inclusive as sociais; rodas de conversa, dinamicas,
produgdes textuais e/ou visuais para abordar conceitos que tangem

ao empreendedorismo; realizacao de nucleos de estudo para explorar
aspectos do empreendedorismo social; laboratoério de negdcios, em que
os(as) estudantes sao introduzidos a conceitos de empreendedorismo.
Para a criagdo dos planos de negdcio, recomenda-se o uso do Business
Modelo Canvas ou “Quadro de modelo de negécios”, ferramenta digital de
gerenciamento estratégico, que permite desenvolver e esbogar modelos
de negocio. A problematizagido e o trabalho colaborativo sdo metodologias
que devem ser mobilizadas em todas essas estratégias.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula.

» Espacos e ambientes escolares que proporcionem o aprendizado
(auditdrios, bibliotecas, salas de audio e video, laboratoério de
informatica).

» Instituicdes de servigos, 6rgaos publicos e ambientes empresariais;

» Profissionais das diversas areas (trabalhadores autébnomos,
empresarios, dirigentes e diretores de associagdes, clubes de servigos,
professores).

» Meios de transportes para saidas a campo.

» Materiais didaticos (livros, apostilas, artigos, materiais impressos —
jornais, revistas).

» Recursos tecnolégicos (computadores, projetores, aparelhos de audio,
transmissores, transportadores de midias e programas de informatica).



AVALIACAO

Avaliagao processual, formativa e qualitativa

Recomenda-se que, ao longo do semestre, ocorra a analise da
participacdo dos(as) discentes e momentos de autoavaliagdo. Quanto a
producgdo e a apresentacgdo de plano de negdcio, € importante estabelecer
previamente critérios de avaliagdo para que os(as) estudantes possam
realizar suas producdes conforme as expectativas do componente.
Espera-se, também, que o professor estabeleca critérios para a avaliagao
diagnostica dos(as) estudantes, observando a apropriagdo que fazem dos
conceitos trabalhados e analisando o desenvolvimento das competéncias
e habilidades previstas. A avaliagcdo final do semestre letivo deste
componente sera por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as
orientagOes elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Oportunizar aos(as) estudantes a construgdo de conhecimentos
sobre empreendedorismo, especialmente aqueles relacionados a
seus contextos e potencialidades de desenvolvimento, resgatando
aspectos da realidade vivida, do convivio familiar e da sociedade
contemporéanea.

Resumo

Tomando como ponto de partida aspectos da realidade dos(as)
estudantes e de seus interesses, é realizado um mapeamento de suas
expectativas para o componente. Em seguida, ocorre a conceituagao
do empreendedorismo e de abordagens préprias desse campo de
atuacgdo. Por fim, os(as) jovens vivenciam um processo em que

Introducgéo ao = el estabelecem metas pessoais de mudangas.
aulas

Empreendedorismo
Sugestio de Etapas

1. Promover agGes em que os(as) estudantes projetam suas
expectativas em relagdo ao componente, levando em conta suas
realidades e as possibilidades de mudanga que projetam para si.

2. Apresentar e promover a apropriagdo de abordagens e conceitos
préprios do Empreendedorismo a partir de estratégias como
pesquisas, leitura sobre os temas da Educagdo Empreendedora,
saidas a campo, palestras, estudos de caso.

3. Realizar atividades e dinamicas, individuais e coletivas, para que
os(as) estudantes estabelecam metas de atuagédo para alcangar
os resultados que esperam para si nas dimensdes pessoal,
familiar, estudantil e empreendedora.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Promover a apropriagdo, pelos(as) estudantes, de conhecimentos
sobre empreendedorismo social e sustentavel e realizar projetos
nessa perspectiva.

Resumo

Nesta unidade tematica, as dimensdes social e sustentavel do
empreendedorismo ganham centralidade. O percurso comega com
praticas que permitam aos(as) jovens compreender aspectos sociais,
econdmicos e culturais do territorio em que vivem. Depois, eles(as)
identificam possibilidades de participagao juvenil e de construgdo de

N iniciativas empreendedoras para o enfrentamento de problemas locais.
Empreendedorismo:

Social e Sustentavel | 12 aulas .
Sugestio de Etapas

1. Promover estudos sobre aspectos sociais, econémicos e
culturais do territorio.

2. Tematizar aspectos e desafios da realidade local que possibilitam
a abertura e a criagdo de novos empreendimentos sociais e
sustentaveis. Para isso, fazer a projegdo de imagens, videos
de producéo local, matérias jornalisticas que contemplem
caracteristicas da regido, com atratividade para o crescimento e a
exploragao de empreendimentos.

3. Incentivar que cada estudante identifique possibilidades de
participagdo na sociedade, contemplando tépicos como servigo
publico, clubes de servigos e voluntariado.

Objetivos

» Promover a orientagéo dos(as) estudantes sobre o
empreendedorismo no contexto do mercado do trabalho,
contemplando tépicos sobre a permanéncia no mercado do
trabalho (intraempreendedorismo), a participagdo e a colaboragao
na sociedade (empreendedorismo social) e o conhecimento
de fatores econémicos empreendedorismo empresarial) por
meio da prestacdo de servigos, da produgao industrial e/ou da
comercializagdo.

Empreendedorismo:
Foco Empresarial 20 aulas




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

A unidade tematica comega com um estudo da economia local, para
que os(as) estudantes conhegam empreendedores locais de sucesso.
Essas agGes fommentam a atividade final do semestre, em que os(as)
jovens constroem seus proprios planos de negocio a partir de estudos
de mercado.

Sugestio de Etapas

1. Apresentar um panorama sobre o mercado de trabalho, as
atividades e as empresas existentes no territorio. Para isso,
promover estudo da economia local, pontuar situagées que
promovem o crescimento econdmico e a divulgagdo da regido.

2. Expor situagdes que contribuem para o entendimento da atuagéo
dos(as) empreendedores(as) no contexto empresarial, assim como
das profissdes e das qualificagGes necessarias para atuagéo
no ramo empreendedor de sucesso. Para tanto, realizar visitas,
promover agdes empresariais, contatar associagdes comerciais,
industriais e rurais, relatar experiéncias, promover eventos com
participagdo em palestras.

3. Promover a realizagao de projetos empreendedores a partir da
formacgado de grupos de trabalho, estimulando a contribuigdo
coletiva.

4. Promover o desenvolvimento de Planos de Negbcios, apoiando
os(as) estudantes a estruturar as etapas do plano, a construir um
cronograma de acdes e a definir maneiras para apresentar seus
resultados.
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Componentes Integradores

RESUMO

O Componente Projeto de Intervencgao
considera essencialmente os contextos
dos(as) estudantes nas suas diversas
realidades. O trabalho com a aprendizagem
baseada em projetos € o foco deste CCE
(algumas caracteristicas: ter espagos

para voz e escolha dos(as) estudantes em
relagdo a temas e trajetorias dos projetos;
estar conectado a problemas do mundo
real; prever sistematizacao e “produtos
publicos” para compartilhamento e
comunicagdo com a comunidade escolar).



Os(as) jovens sdo convidados(as) a refletir e a dialogar sobre seus
contextos (historico, politico, social, cultural, comunitario e ambiental), e

a interagir para propor projetos com possibilidades de transformagdes. O
percurso do componente é dividido em quatro unidades tematicas:

1.

Mobilizagao: os(as) jovens sao convidados a identificar situagdes-
problema, mapear realidades do territério, sugerir temas, pesquisar e
discutir possiveis solucdes e, a partir dessas reflexdes, considerando
seus interesses, formar grupos para idealizar e identificar a
viabilizagdo de seus projetos de intervengao.

Planejamento: os grupos constroem seus projetos; identificam acdes e
recursos necessarios para realiza-los e dividem as tarefas entre seus
integrantes;

Desenvolvimento: etapa para tirar os projetos do papel e realizar
intervengdes por meio de processos criativos e significativos.
Apropriacao de Resultados: ocorre quando o grande grupo reflete
sobre os resultados das intervengdes e sobre o percurso realizado
ao longo do semestre, além de se apropriar das aprendizagens ao
sistematiza-las para compartilhar com a comunidade escolar ou
outras instituicdes.

Com esse processo, para além da realizagdo da intervencdo no ambiente
ou na comunidade escolar, espera-se que os(as) estudantes desenvolvam
protagonismo e autonomia, aprofundem seus conhecimentos sobre o

territorio, assim como sobre suas dimensdes politica, social, ambiental e
historico-cultural, para que se reconhegam como potenciais agentes de
transformacdo da realidade em que vivem.



OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

»

»

»

»

»

Intervir com praticas criativas, dentro e fora da comunidade escolar,
valorizando a diversidade presente nesses espagos por meio de
processos colaborativos, promovendo agdes que proporcionem o
bem-estar da coletividade com base nos interesses dos(as) jovens.
Aprimorar a capacidade de reflexdo e analise critica para
identificagdao de problemas e/ou de necessidades da comunidade
escolar ou extraescolar.

Aprofundar os conhecimentos de pesquisa, de forma embasada,
sobre as problematicas presentes no seu espago (escolar ou do
entorno da escola e/ou na comunidade de forma mais abrangente),
contribuindo com agdes criativas e de transformagao, a fim de
amenizar e ou de solucionar os problemas identificados.

Aprender a desenvolver um projeto em equipe e colaborativamente,
percorrendo todas as suas etapas (mobilizagao, planejamento,
desenvolvimento e apropriagdo de resultados) para realizar a
intervencgao idealizada.

Utilizar diferentes linguagens e midias digitais como forma de
fomento e de compartilhamento de agdes realizadas na comunidade
escolar ou extraescolar.

JUSTIFICATIVA

A proposta deste componente enfatiza agdes pedagogicas que
contemplam uma visdo plural de juventudes, entendimento de
desenvolvimento integral (dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social,
ética, moral e simbdlica) e flexibilidade do curriculo com foco na
articulacdo entre o que os(as) jovens vivenciam e aprendem no Ensino
Médio com seus projetos de vida.



Abrir espago para a participagao ativa dos(as) estudantes na construgao
do percurso formativo desse componente é uma escolha intencional.

A conexao entre os interesses juvenis e os interesses da escola podera
acontecer quando os(as) estudantes forem convidados a diagnosticar
um problema do seu entorno (comunidade escolar ou extraescolar) e a
construir solugdes criativas para intervir na realidade, desenvolvendo um
projeto. Situagdes de aprendizagem como essas, em que o(a) estudante
vivencia o protagonismo, oferecem oportunidades singulares para o
desenvolvimento de competéncias, pois, além de exercitar o pensamento
critico para fazer a leitura do contexto em que vive, ele(a) é convidado

a fazer o percurso em equipe, colaborando, negociando, resolvendo
conflitos e problemas reais.

O protagonismo dos(as) estudantes podera ser identificado pelas
oportunidades de exercicio de escolha que serdo ofertadas: escolha

do problema que vado querer enfrentar, escolha do grupo de que vao
participar, escolha dos temas que vao estudar e pesquisar, escolha da
solugdo que vao dar ao problema identificado, entre outras... E qual a
importancia dessas escolhas para a formagdo do estudante? Quanto mais
ele aprende a escolher, com base em critérios e de forma fundamentada,
mais ele avanca em direcdo a conquista da sua autonomia.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Sdo protagonistas, abertos ao novo e engajados na construgao de
diferentes modelos de transformacéo politica, social, ambiental e
histoérico-cultural.

» Sao criativos para sugerir solugdes, valorizando e respeitando a
diversidade.

» Tém disposicdo para estreitar lagcos de amizade e companheirismo
com os(as) colegas de turma, a partir de interesses comuns com



trabalhos colaborativos e engajamento com o outro.

Tém curiosidade e autonomia para explorar diferentes espacos,
desenvolvendo intervengdes que respeitem a diversidade e o meio
ambiente.

Tém vontade de conhecer para transformar a sociedade da qual fazem
parte, respeitando as diferentes realidades existentes.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Ter abertura para mediar um componente como o Projeto de
Intervengao no qual os(as) estudantes sdo protagonistas, trabalham
com autonomia e sdo convidados a tomar decisdes que definem os
rumos das aulas.

Dialogar a partir da representatividade social e coletiva, ter consciéncia
sobre as diversidades culturais, motivagdes, ritmos, saberes e
habilidades dos(as) estudantes articulando estratégias para mediar
possiveis conflitos.

Desenvolver o componente curricular por meio da aprendizagem
baseada em projetos e outras metodologias ativas afins, despertando o
interesse, a motivacdo e a participagdo dos(as) estudantes.

Fazer do estudo e da pesquisa importantes aliados para o trabalho
com o componente curricular, considerando os interesses juvenis em
relacdo as tematicas e os problemas atuais que envolvem questdes
dos contextos dos(as) estudantes (politicas, sociais, ambientais e
histérico-culturais).

Ter consciéncia da importancia do planejamento dos temas e
conteudos a serem trabalhados, dos objetivos a serem alcangados,
bem como da avaliagao diagnodstica e formativa ao longo do processo.
Saber orientar cada etapa de desenvolvimento de um projeto de
intervengdo com o compromisso de promover a participacao ativa
dos(as) estudantes.



COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento - Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Comunicacgao - Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e (escrita), corporal, visual, sonora e digital - bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

9. Empatia e Cooperagao - Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugido de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacido da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania - Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Ao mediar este componente, especialmente apods a configuragido das
situagbes-problema e tematicas sugeridas pela turma, quando sera
possivel definir a qual(is) area(s) do conhecimento o(s) projeto(s)
pertence(m), é importante que o(a) professor(a) mapeie quais



competéncias e habilidades especificas dessas areas do conhecimento
dialogam com os projetos a serem desenvolvidos.

Identificar essas competéncias e habilidades no inicio desse processo é
um exercicio fundamental: elas indicardo as aprendizagens que se espera
que os(as) estudantes desenvolvam durante o semestre, de tal forma
que o esforgo de mediacdo, orientagdo e avaliagdo do(a) docente esteja
alinhado e comprometido com elas.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Processos Criativos

Habilidades relacionadas ao pensar e ao fazer criativo

» Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e
culturais por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, a sensibilidade, a criticidade e a criatividade.

» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

»  Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianga e
coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

Mediagao e Intervengao Sociocultural

Habilidades relacionadas a convivéncia e atuagao sociocultural

»  Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.



» Compreender e considerar a situacao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragéo, a mediagao e a resolugao de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagao da diversidade.

» Participar ativamente da proposigcao, implementacdo e avaliacdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de acdes e projetos voltados ao bem comum.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Os objetos de conhecimento variam de turma para turma, conforme as
escolhas tematicas e as configuragdes de situagdes-problema feitas
pelos(as) estudantes. Todavia, serdo construidos durante o processo de
mediagdo deste componente, uma vez que a turma ja tenha consolidado
suas definigdes iniciais a partir da situagdo-problema na etapa de
mobilizag3o. E importante que o(a) professor(a) mapeie, no curriculo

do estado e na BNCC, os objetos de conhecimento que se relacionam
diretamente aos projetos da turma. Nesse sentido, duas observagdes

sdo importantes: a) esse mapeamento € relevante, pois permitira ao(a)
docente um registro mais completo do percurso formativo do semestre; b)
devem-se selecionar apenas os objetos de conhecimento que tém relacéo
direta com os projetos e que serdo enderegados de forma intencional por
ele, em didlogo com as habilidades e competéncias em foco.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Esse CCE parte da adaptagdo ao contexto local, de situagdes-problema
diagnosticadas pelos(as) estudantes no ambiente escolar, do entorno ou
da comunidade. Tais adaptagdes podem ser articuladas a partir de:



» Parcerias com universidades locais, bem como entidades publicas ou
privadas.

» Parceria com orgdos publicos como posto de saude, policia
ambiental, civil e militar, Conselho Comunitario, Associagdo de Pais e
Professores, Associagcdo de Moradores e outros.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

O componente tem inspiragdao na aprendizagem baseada em projetos,
partindo de situacdes-problema, percorrendo quatro etapas durante
um semestre.

Etapa de mobilizagao dos(as) estudantes - momento que sao convidados
a fazer uma pesquisa orientada para identificar situagdes-problema. Para
tanto, podem usar diferentes métodos como a observagao com roteiro de
apoio, entrevistas com diferentes integrantes da comunidade, rodas de
conversa, levantamento de dados, consulta a érgédos publicos, etc.

Etapa de planejamento - didlogo sobre a importancia do planejamento
para a qualidade das agdes; trabalhar com roteiro para desenvolvimento
do planejamento, considerando os itens que normalmente compdem
um projeto: o qué? para qué? quando? como? quando? onde? com quais
recursos? etc.

Etapa de desenvolvimento - priorizagao da aprendizagem colaborativa.
De acordo com os projetos, podem ser adotadas diferentes estratégias de
intervencgdo: oficinas, palestras, exposicdes, cafés, rodas de conversa com
a comunidade local, envolvendo depoimentos e entrevistas.

Etapa de apropriagado dos resultados - registro dos projetos em diferentes
géneros (por exemplo: producdo de documentarios, portfolios, etc. para



devolutiva e discussido dos resultados com a comunidade escolar e/

ou comunidade local por meio de seminarios, exposicdes em eventos

escolares e comunitarios.

Além da aprendizagem baseada em projetos, o componente também

podera ser desenvolvido a partir de outras metodologias ativas afins

como a problematizagdo, a sala de aula invertida, etc.

»

»

»

»

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Diferentes ambientes do espago escolar como dentro ou fora da

sala de aula, sala de informatica, auditorio, biblioteca, sala de jogos,
ambientes de uso comum, espagos da comunidade, equipamentos e
servigos publicos.

Notebooks, tablets, projetores, equipamentos multimidia diversos com
rede de wi-fi.

Insumos basicos como papéis de diferentes gramaturas, cores e
tamanhos, tesouras pequena e grande, canetas hidrocor de diferentes
espessuras, cola, fitas adesivas, materiais para pintura com tinta,
pincéis, etc.

Transporte para estudantes e professores(as) para realizagdo de
saidas de campo, quando possivel.

AVALIAGAO

A avaliagdo dar-se-a de forma diagndstica, processual, formativa e

qualitativa. A partir de sua interacao e participacao, o(a) estudante sera

avaliado ao longo do processo, considerando o seu percurso formativo,

seus avangos e desenvolvimento de habilidades e competéncias

propostas pelo componente curricular. Alguns aspectos que podem



auxiliar o(a) professor(a) no processo avaliativo sdo: o envolvimento
dos(as) estudantes com o trabalho desenvolvido, frequéncia,
comprometimento, abertura para o novo e coletividade. Em razao disso,
a avaliagdo ndo é uma atividade neutra; ela acontece a todo momento

e nos mais diferentes processos de ensino-aprendizagem. A avaliacdo
da aprendizagem é um recurso para estudantes, professores e gestores
se apropriarem dos avangos e dos desafios em relagao a aprendizagem
e ao desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais.

E um principio e uma pratica pedagdgica que promovem o dialogo, a
corresponsabilidade, o autoconhecimento, a autogestao e a construcgao
da autonomia pelos(as) estudantes. A avaliagdao formativa pode

ser pautada em instrumentos como: diarios de bordo, webfdlios,
avaliacdo entre pares e avaliagao por rubricas, que contribuem para a
autoavaliagdo dos(as) estudantes e para o feedback dos(as) professores.
A avaliacao final deste componente devera ser realizada por meio de um
Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela SED
e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Mobilizacdo

CARGA

8 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Reconhecer o contexto social no qual os(as) estudantes estdo
inseridos e convida-los para identificar situagdes-problema,
mapear realidades do territério, sugerir temas, pesquisar e
discutir, e, a partir dessas reflexdes, formar grupos para idealizar
e identificar a viabilizagdo de seus projetos de intervengéo.

Resumo

Etapa para identificagdo da situagao-problema a ser enfrentada
pelos(as) estudantes e para a formagao dos grupos de trabalho.

A turma realiza o mapeamento das realidades do territorio da
comunidade escolar ou do entorno e identifica as potencialidades e/
ou problematicas, além de aspectos como a possibilidade de acesso
e participagdo das juventudes. A partir dessas reflexdes, os(as)
estudantes configuram situagdes-problema sobre as quais gostariam
de aprofundar seus conhecimentos, organizam-se em grupos de
acordo com seus interesses nas situagdes elencadas e d&o inicio a
um processo de investigagdo e construgdo de solugdes criativas para
os problemas identificados. Entdo, desenvolvem aprendizagens para
qualificar projetos de intervengdo que respondam as suas respectivas
situagdes-problema. E importante, nesta primeira etapa, estabelecer
acordos com os(as) com os(as) estudantes, como comprometimento,
pontualidade, respeito e engajamento com o outro, além da adogdo do
registro no percurso, por meio de Diarios de Bordo/Webfélios.

Planejamento

10 aulas

Objetivos

» Elaborar os projetos por escrito, buscando fundamenta-los
teoricamente (busca de conhecimento), identificando as agdes, os
recursos e as parcerias necessarios para realiza-los, projetando




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

cronogramas de realizagdo e dividindo as tarefas entre seus
integrantes. Compartilhar os planejamentos com a equipe
pedagodgica da escola.

Resumo

Etapa de escrita e compartilhamento dos projetos. Os(As) alunos(as)
detalham e ordenam as agdes, definem prioridades, organizam as
tarefas, identificam os recursos humanos, os materiais necessarios

ao projeto e definem estratégias para resolver problemas previsiveis.
Planejar também é uma maneira de antever os desafios desse processo.
Assim, é necessario definir um cronograma, as responsabilidades dos(as)
integrantes de cada grupo e criar um sentimento de corresponsabilidade
pelo processo, a fim de que os projetos se concretizem de maneira
colaborativa. Os grupos apresentam a primeira versdo de seus
planejamentos ao(a) professor(a) e a equipe pedagogica da escola e a
outros convidados que queiram incluir para que seja discutida e validada,
e, se necessario, fazerem os ajustes propostos pelos educadores. Ao
longo do processo, os grupos mantém seus Diarios de Bordo/Webfélios
atualizados com registros audiovisuais e avaliativos.

Objetivos

»  Possibilitar que os(as) estudantes coloquem em pratica as
agdes planejadas, exercitem o protagonismo diante de seus
objetivos, superem obstaculos de forma reflexiva, cresgam com
as adversidades, arrisquem, acertem, errem, experimentem,
aprendendo por meio do fazer colaborativo.

Desenvolvimento 14 aulas | Resumo

Etapa para tirar os projetos do papel e realizar intervengdes por meio
de processos criativos e significativos.

O projeto se desenvolve de forma colaborativa; € o momento de
colocar em pratica as agdes planejadas para a intervengdo no
territério. Recomenda-se que no primeiro encontro sejam feitos
acordos com a turma para pactuar os cuidados necessarios durante
esse processo, reforgar a importancia da colaboragédo e de seguirem




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

os rumos dos planejamentos, adaptando-os quando necessario.

No decorrer do desenvolvimento, avaliar o andamento das agdes,

a participagdo dos(as) integrantes em cada grupo e promover
avaliagOes pelos(as) proprios(as) estudantes a fim de identificarem

o que deu certo, o que poderia ser diferente e assim revisarem os
seus planejamentos. Eles(as) também podem utilizar as redes sociais
e outras estratégias de comunicagdo para mobilizar a comunidade
escolar para suas intervengdes no territério. Ao longo do processo, os
grupos mantém seus Diarios de Bordo/Webfoélios atualizados.

Objetivos

»  Refletir e avaliar o percurso realizado para apropriar-se e
registrar os resultados obtidos com os projetos, de forma coletiva
e individual. Construir uma proposta de comunicagao para
compartilhar a relevancia das intervengdes com a comunidade
escolar e instituicGes publicas ou privadas.

Resumo

Etapa para sistematizar os aprendizados e registrar os resultados.
Possibilitar que os(as) estudantes reflitam sobre o que vivenciaram
ao longo do projeto, aprendam com acertos e erros, tenham

critica sobre o trabalho que foi desenvolvido, identifiquem o que
Apropriaciao 8 aulas aprenderam e avaliem as competéncias desenvolvidas no projeto,
de Resultados por meio de feedbacks coletivos e uma autoavaliagdo. A partir dos
registros e memorias criadas pelos(as) estudantes em seus Diarios
de Bordo/Webfolios, dos registros de acompanhamento do(a)(s)
professor(as)(es) e dos registros audiovisuais das intervengdes no
territério, a turma reflete sobre as vivéncias que teve ao cursar
esse componente curricular. Ao final, os projetos concluidos devem
mostrar que a escola ganhou duas vezes: por ter se transformado e
por ter possibilitado o desenvolvimento de competéncias pelos(as)
estudantes. Entdo, os grupos sdo convocados a planejar e a criar
formas de dialogar e compartilhar com a comunidade escolar e/

ou com instituigdes publicas e privadas sobre a relevancia das
intervengdes no seu territoério.




Projeto de Pesquisa
e Iniciagao Cientifica

Carga horaria: 40 horas por semestre

Desperte o Cientista
que Esta em Vocé!

AUTORES(AS) AREAS
Ana Maria Stolfi

Ana Paula Wizniewski
Augustinho José Petry Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

O Linguagens e suas Tecnologias

O

O
Cristiane Soares O Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

O

[

Matematica e suas Tecnologias

Daniela Meurer Ciéncia e Tecnologia
Gisela Cristina Richter
Janete Aparecida Rodrigues

Componentes Integradores

Maisa Dill

Marilin Cristine Silveira Schick RESUMO

Marivane Vedelago Junges O Componente Curricular Eletivo Projeto
Nislaine Lima da Silva Tamanini de Pesquisa e Iniciag8o Cientifica é uma
Pamela Jaine Silva da Silva oportunidade de o(a) estudante despertar
Soleandro Zambon a curiosidade e o desejo de vivenciar
Tania Marise Specht uma pesquisa, e de aprender a realiza-

la percorrendo as etapas de um projeto
construido coletiva e colaborativamente com
colegas que tenham os mesmos interesses.



Para o desenvolvimento do componente, primeiramente é importante

a realizagdo de uma escuta com os(as) estudantes para que eles(as)
possam sugerir a tematica ou a problematica a ser trabalhada. Dessa
maneira, a escolha do tema e/ou problema nio ficara limitada aos(as)
professores(as), e sim sera fruto do dialogo com os(as) estudantes que
terdo participagao efetiva durante todo o processo, visto que o projeto
sera desenvolvido a partir de um tema e/ou problema ligado a realidade
dos(as) discentes.

A partir da definicdo do tema e/ou problema a ser pesquisado, sera
necessario que se trabalhe com os(as) estudantes a teoria referente

a concepgao de um projeto, articulando com nogdes introdutoérias

e avangadas sobre o conhecimento cientifico. O desenvolvimento

da pesquisa sera baseado em métodos qualitativos e quantitativos,
utilizando-se variadas estratégias como pesquisa bibliografica, coleta/
analise de dados por meio de graficos, interpretagdo das informagdes
coletadas, analise critica dos resultados, uso de recursos tecnolégicos,
investigacao cientifica.

A construcgdo do projeto envolvera quatro etapas:

1. Mobilizagao: os(as) jovens sdo convidados a identificar os temas e/
ou problemas que tém interesse em pesquisar e formar grupos para
discutir, estudar e idealizar seus projetos de pesquisa.

2. Planejamento: os grupos constroem seus projetos de pesquisa
estruturando-os com base em itens comuns a projetos: Tematica;
Problema; Justificativa; Objetivo Geral; Objetivos Especificos;
Metodologia da pesquisa; Referéncia Bibliografica.

3. Desenvolvimento: os grupos vivenciam os procedimentos de pesquisa
que possibilitardo que aprendam sobre o tema e/ou problema
escolhido e respondam a questdo da pesquisa.

4. Apropriacao de Resultados: ocorre quando o grande grupo reflete
sobre os resultados das pesquisas e sobre o percurso realizado



ao longo do semestre, além de se apropriar das aprendizagens
alcancadas, ao sistematiza-las para compartilhar com a comunidade
escolar ou outras instituicdes.

Com esse percurso, espera-se que os(as) estudantes desenvolvam

competéncias como a valorizagdo do conhecimento, o Pensamento
Cientifico, Critico e Criativo, e a argumentagado experimentando ser
protagonista de sua aprendizagem.

»

»

»

»

»

»

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Desenvolver espirito investigativo a partir de suas curiosidades,
inquietagcdes e/ou problematizagdes.

Aprender a levantar hipoteses e realizar pesquisa com base cientifica
para confirma-las ou refuta-las.

Conhecer diferentes métodos cientificos e selecionar o mais adequado
para realizar a pesquisa de acordo com as problematizagdes e
hipdteses levantadas.

Demonstrar e reconhecer a interdependéncia entre as diversas etapas
da pesquisa cientifica, desde a escolha do tema até a estrutura do
conhecimento cientifico.

Aprender a desenvolver um projeto em equipe e
colaborativamente ao percorrer todas as suas etapas
(mobilizagdo, planejamento, desenvolvimento, e apropriagao de
resultados) para realizar uma pesquisa.

Analisar os resultados da pesquisa e sistematiza-los adotando
géneros especificos para comunica-los de acordo com o perfil do
publico-alvo (comunidade escolar, comunidade cientifica, etc.).



JUSTIFICATIVA

O Projeto de Pesquisa e Iniciagdo Cientifica propde o conhecimento

de “conceitos fundantes das ciéncias para a interpretagao de ideias,
fendmenos e processos para serem utilizados em procedimentos

de investigacdo, voltados ao enfrentamento de situagdes cotidianas

e demandas locais e coletivas, e a proposigdao de projetos e suas
apresentacdes a comunidade escolar e cientifica, que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da comunidade”
(BNCC, 2018, p. 478).

Em meio a tantas informagdes disponiveis nas mais diversas midias,
sobretudo a internet, em que facilmente os(as) estudantes dispdem
de dados de que necessitam, é necessario apoia-los para despertar o
interesse em pesquisar, analisar, buscar conhecimento para adquirir
novas aprendizagens e, assim, levar para a vida. E essencial que os(as)
estudantes vivenciem pesquisas de maior complexidade e que sejam
estruturadas, compreendendo, desse modo, que elas acontecem por
etapas, que devem ser cumpridas para que sejam realizadas e concluidas
com éxito.

Por meio deste componente curricular eletivo, espera-se desenvolver
a consciéncia da importancia em considerar o conhecimento cientifico
ja produzido ao longo do tempo pelo ser humano e com ele ver a
possibilidade para novas descobertas, sendo os(as) jovens do Ensino
Médio sujeitos ativos nesse processo.

Busca-se despertar o interesse pela pesquisa cientifica, ocasionando a
participacao e a vivéncia do(a) estudante em todas as etapas de construgao
de um projeto de pesquisa. Essa proximidade com os procedimentos
metodoldgicos de pesquisa caracteriza uma agao que possibilita uma conexao
dindmica, atuante, critica e transformadora com o conhecimento cientifico.



A participagdo dos(as) professores requer uma postura de professor-
pesquisador, a qual aplica da teoria a pratica no percurso da

producdo de conhecimento, ou seja, ter a capacidade de promover a
interdisciplinaridade nos temas pesquisados. Ainda, formar a capacidade
de pensamento critico, no sentido de o(a) estudante refletir sobre sua
funcao social na sociedade, perceber a relagao entre a causa e os efeitos
dos temas e/ou problemas a serem pesquisados de forma imparcial, bem
como a capacidade de mudanca e inovacdo, compreendendo, entendendo
e opinando sobre o tema pesquisado.

A participagao dos(as) estudantes como protagonistas pode ser
exemplificada pela escuta dos seus interesses em relagao aos temas e/
ou problemas que desejam investigar, pois pretende-se partir de sua
realidade; da vivéncia das etapas dos projetos, a serem desenvolvidas
de maneira coletiva e colaborativa, permitindo que experimentem a
complexidade da realizagao de um trabalho em equipe e, a0 mesmo
tempo, oportunizando o desenvolvimento de importantes competéncias
como a comunicacgdo e a colaboracao.

Dessa forma, o presente Componente Curricular Eletivo se justifica diante
da necessidade de instigar o protagonismo do(a) estudante, propiciando
sua participagao ativa em todo o processo de aprendizagem.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Desenvolvem um olhar investigativo em relagcao aos problemas sociais,
culturais, ambientais, econdmicos e tecnoldgicos de cada realidade,
buscando solugdes, inovagdes, descobertas que promovam o bem-
estar de todos.

» Tém interesse em desenvolver pesquisa em equipe e de modo
colaborativo.



» Tém interesse em conhecer e vivenciar métodos de pesquisa.

» Tém interesse em ampliar seus conhecimentos na area de
concentragdo de sua pesquisa.

» Pretendem vivenciar projetos de iniciagdo cientifica com alto grau de
autonomia e protagonismo, e apresenta-lo para diferentes publicos
(comunidade escolar, comunidade cientifica).

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Ser proativo para orientar os(as) estudantes a desenvolverem o
conhecimento cientifico.

» Saber orientar todas as etapas de desenvolvimento de um projeto de
pesquisa, partindo dos interesses, curiosidades e indagagdes dos(as)
estudantes.

» Ter dominio ou abertura para aprender a usar as tecnologias digitais e
utilizar as diferentes ferramentas de pesquisa na pratica pedagogica.

» Ter proficiéncia na construgdo do Conhecimento Cientifico,
articulando o estudo de Projeto de Pesquisa e Iniciagao Cientifica as
areas do conhecimento atreladas a tematica dos projetos.

» Trabalhar de forma coletiva, cooperativa, com principio de
formacgao integral.

» Ter interesse e abertura para trabalhar na perspectiva da
aprendizagem baseada em projetos.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.



2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

7. Argumentacgido. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Ao mediar este componente, especialmente apds a configuragédo do
projeto de pesquisa, € importante que o(a) professor(a) mapeie quais
competéncias e quais habilidades especificas das areas do conhecimento
dialogam com os projetos que serdao desenvolvidos.

Identificar essas competéncias e habilidades no inicio desse processo é
um exercicio fundamental: elas indicardo as aprendizagens que se espera
que os(as) estudantes desenvolvam durante o semestre, de tal forma
que o esforgo de mediagao, orientagao e avaliagao do(a) docente esteja
alinhado e comprometido com elas.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Eixo Investigacao Cientifica
Habilidades relacionadas ao pensar e ao fazer cientifico

»

»

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencgao, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes
cientificas para criar ou propor solugbes para problemas diversos

Eixo Mediacgao e Intervencao Sociocultural
Habilidades relacionadas a convivéncia e a atuagao sociocultural

»

»

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si

e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

Participar ativamente da proposicado, implementagao e avaliagdo de
solugao para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de agdes e projetos voltados ao bem comum.

Eixo Processos Criativos

Habilidades relacionadas ao pensar e ao fazer criativo

»

Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras,



avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

»  Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio
de diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Os objetos de conhecimento variam de turma para turma, conforme as
escolhas dos projetos de pesquisa feitas pelos(as) estudantes. Por isso,
nao é possivel prevé-los neste roteiro pedagogico.

Todavia, durante o processo de mediagao deste componente, uma vez
que a turma ja tenha consolidado suas definicdes iniciais na etapa de
sensibilizagdo, é importante que o(a) professor(a) mapeie, no curriculo

do estado e na BNCC, os objetos de conhecimento que se relacionam
diretamente com os projetos da turma. Nesse sentido, duas observacdes
sdo importantes: a) esse mapeamento € relevante pois permitira ao(a)
docente um registro mais completo do percurso formativo do semestre; b)
devem-se selecionar apenas os objetos de conhecimento que tém relacdo
direta com os projetos e que serdo enderegados de forma intencional por
ele, em didlogo com as habilidades e as competéncias em foco. Aqueles
objetos considerados secundarios ndo precisam ser citados.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

O componente curricular ja traz em seu bojo a adaptagao ao contexto
local, pois seu desenvolvimento deve partir das curiosidades dos(as)
estudantes e de indagagbes do préprio grupo a partir de temas e/ou
problemas locais elencados por ele.



Devido a dificuldade de recursos, espagos ou caréncia de materiais para
a realizagdo de atividades experimentais e de processos especificos
diante da diversidade de temas que podem surgir, podem ser necessarias
adaptagdes e busca por parcerias com instituicdes de curso superior

ou técnicos, de instituicdes publicas ou privadas, como Secretaria de
Saude, Policias Militar e Civil, servigos sociais ou parcerias com outros
profissionais, bem como adaptagdes de espagos e recursos.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

O percurso desse CCE se inspira em algumas abordagens metodologicas,
como aprendizagem baseada em projetos e aprendizagem baseada na
investigagao. A seguir, serao destacados alguns aspectos dessas duas
metodologias ativas:

Aprendizagem baseada em projetos - os(as) estudantes identificam

um tema de interesse ou configuram um problema; levantam questdes
sobre o tema ou investigam quais sdo as possiveis causas do problema
(elaboragao das hipoteses); planejam e definem os métodos cientificos
para realizagdo da pesquisa; executam a pesquisa, que € quando

ocorre a coleta de dados; registram, sistematizam e analisam os dados,
e organizam os resultados para possiveis compartilhamentos. O(A)
professor(a) orienta e apoia os grupos em cada etapa, procurando nao
apresentar respostas prontas para os(as) estudantes, mas instiga-los(as)
a buscarem e construirem o conhecimento e o percurso contando com a
colaboracdo dos(as) colegas.

Aprendizagem baseada na investigagao - os(as) estudantes, sob
orientacdo dos(as) professores(as), desenvolvem a habilidade de
levantar questdes e problemas e buscam, individual e grupalmente,
utilizando métodos indutivos e dedutivos, interpretagdes coerentes e



solugdes possiveis. Isso envolve pesquisar, avaliar situagdes, pontos de
vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela
descoberta, caminhar do simples para o complexo. Os desafios bem
planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas,
intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais.

Fases da aprendizagem por investigacao:

Fase I: - Identificacdo do(s) problema(s) - Formulacdo de hipoteses -
Solicitagdo de dados adicionais - Identificagao de temas de aprendizagem
- Elaboragao do cronograma de aprendizagem - Estudo independente;
Fase II: - Retorno ao problema - Critica e aplicagdo das novas
informagdes - Solicitagdo de dados adicionais - Redefinicdo do problema
- Reformulagao de hipdteses - Identificagdo de novos temas de
aprendizagem - Anotagao das fontes

Fase Ill: - Retorno ao processo - Sintese da aprendizagem - Avaliagao.

Em ambas as sugestdes de metodologias, o(a) professor(a) assume

um papel fundamental atuando como mediador(a), conduzindo
questionamentos e orientando o processo, além de apoiar os grupos

em cada etapa, procurando ndo apresentar respostas prontas para
os(as) estudantes, mas instiga-los(as) a buscarem e construirem o
conhecimento e o percurso contando com a colaboragédo dos(as) colegas.

O principal ponto a ser observado pelo(a) professor(a) quanto ao objetivo
dessas metodologias de ensino é incentivar os(as) estudantes para que
aprendam de forma autébnoma, participativa e colaborativa partindo de
temas, problemas e situacdes reais. Nessa proposta, o(a) estudante esta
no centro do processo de aprendizagem, participando ativamente e sendo
responsavel pela construgdo do conhecimento.



RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

Na perspectiva de um componente curricular que propde inovagao e

da necessaria interagdo no desenvolvimento da atividade colaborativa,
vislumbra-se o uso didatico dos diferentes espagos formais e ndo formais
de aprendizagem existentes na escola, a saber:

» Sala de aula, patios e o entorno da escola.

» Laboratérios e equipamentos de informatica (acesso a internet).

» Laboratorios de biologia, quimica e fisica.

» Biblioteca.

» Quadra esportiva.

» Espago de jardim e horta escolar.

Partindo da premissa de que os temas a serem investigados pelos(as)
estudantes podem resultar em projetos construtivos, projetos
investigativos ou projetos explicativos, demandam-se recursos e materiais
diversos, por exemplo:

» Materiais de escritério para confecgdo de painéis, cartazes,
banners e outros.

» Materiais para impressodes e fotocdpias.

» Uso de equipamentos eletronicos como celular, aparelho de som,
caixa de som, projetor, televisores, microfone, entre outros.

» Material de apoio como papel de diferentes tamanhos e espessuras,
tesouras pequenas e grandes, canetas hidrocor de diferentes
espessuras, diferentes tipos de colas, fitas adesivas, materiais para
pintura como tintas, pincéis, etc.

» Transporte para visitas técnicas, observacao e pesquisa de campo e
documental para s estudantes e professores, quando possivel.

» Recursos para preparar o ambiente para o momento de socializagdo e
divulgacdo dos resultados dos projetos.



AVALIACAO

Avaliagao processual, formativa e qualitativa

A avaliagao devera ser continua, qualitativa e processual, por meio de
observacdes sistematicas durante as aulas e do acompanhamento das
fases do projeto de pesquisa seguindo um cronograma prévio, e abordar
diferentes aspectos: envolvimento e participagdao dos alunos; orientagao
do(a) professor(a); resultados alcangados; qualidade dos aprendizados,
reflexdes e registros gerados.

E fundamental estar atento as especificidades de aprendizagem

dos(as) estudantes e as diversas formas de expressar a aprendizagem,
respeitando os tempos e as maneiras de aprender. C importante que a
avaliagao venha acompanhada de reflexao, replanejamento e orientagdes
sobre conceitos ou etapas do processo de que os(as) estudantes ainda
nao tenham se apropriado.

Nesta avaliacdo, o(a) professor(a) ira mediar o pensamento cientifico

de pesquisa dos(as) alunos, a participagao oral, escrita, ideias criativas,
colaboragao e envolvimento dos(as) estudantes por meio de registro em
diarios de bordo, portfélios construidos pelos(as) estudantes, seminarios,
desenvolvimento de protoétipos, modelos e artefatos, autoavaliagao,
avaliacdo entre pares, além de diversas manifestagdes das linguagens
artisticas e culturais, entre tantas outras formas possiveis.

A avaliagao final do semestre letivo deste Componente sera realizada
por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes
elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TITULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Mobilizacao

CARGA

8 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Despertar a curiosidade dos(as) estudantes pela pesquisa a
partir de levantamento de temas e/ou problemas que eles(as)
identifiquem interessantes para percorrerem em grupo; um
caminho de investigagao.

Resumo

Nesta etapa de mobilizagdo, o(a) professor(a) vai dialogar e instigar
os(as) estudantes a identificarem temas e/ou problemas de seus
interesses para pesquisarem, formando grupos de estudo a partir

de interesses afins. Os(As) estudantes terdo oportunidade de

se aprofundar no tema e/ou problema de pesquisa escolhido,
relacionando seus conhecimentos prévios com novas descobertas

a serem tragadas no percorrer do estudo. O trabalho pedagdgico
pode ser pautado na aprendizagem baseada em projetos ou na
aprendizagem baseada na investigacdo e por dinamicas para formagao
dos grupos que vao se consolidando no decorrer das aulas pelas
vivéncias e pelos interesses comuns. Temas como: “O que é um
projeto de pesquisa”; “O que é uma pesquisa cientifica”; “Diferenca
entre senso comum e conhecimento cientifico” podem permear esses
dialogos iniciais para compor o trabalho de mobilizagao.

Planejamento

12 aulas

Objetivos
»  Definir as questdes da pesquisa, levantar possiveis fontes de
informacgdo e elaborar um projeto de investigagdo.

Resumo

Nesta etapa, os(as) estudantes ddo continuidade aos estudos nos
grupos de interesses afins, delineando o trajeto do Projeto de Pesquisa
e Iniciagdo Cientifica. O(A)professor(a) vai articular e incentivar os(as)
estudantes a aprofundarem o conhecimento cientifico com as praticas
coletivas e colaborativas.




TITULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Durante esta etapa, os(as) estudantes vdo se dedicar a elaborar o

projeto que pode ser estruturado a partir dos seguintes itens: Tematica;

Problema; Justificativa; Objetivo Geral; Objetivos Especificos;

Metodologia da pesquisa; Referéncia bibliografica.

Para apoiar os(as) estudantes nessa estruturagdo dos projetos,

seguem algumas perguntas:

» Qual o objetivo da pesquisa?

»  Por que essa pesquisa é relevante?

» Como a pesquisa sera desenvolvida? Qual o método de pesquisa
que sera adotado pelos diferentes grupos?

» Como sera a divisdo de tarefas?

» Que recursos serdo necessarios?

» Que cronograma sera seguido?

»  Como organizar as referéncias bibliograficas?

»  Quais a regras para fazer uma boa pesquisa?

» Como sera feito o registro dos resultados da pesquisa?

E importante o(a) professor(a) analisar junto com cada grupo qual(is)
método(s) de pesquisa mostra(m)-se mais adequado(s) a pesquisa
proposta (pesquisa bibliografica, entrevistas, observagdo direta e
indireta, estudo de caso, pesquisa experimental, pesquisa etnografica,
pesquisa documental, pesquisa de campo, etc.). Pode ser necessario
estruturar um passo a passo de atividades que promoverdo a vivéncia,
pelos(as) estudantes, dos procedimentos adotados (por exemplo:
preparagdo de roteiro para investigagao, orientagdes para observagao
ou elaboragdo de questionarios aberto e fechado, etc.).

Com os projetos escritos, 0os grupos apresentam suas intengdes de
pesquisas para o professor, para a equipe pedagogica da escola e
para outros convidados que queiram incluir, a fim de dialogarem

e coletarem orientag8es e contribuigdes para a continuidade do
trabalho. Caso necessario, ajustes devem ser realizados nos projetos
antes de seguirem para a execugao.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Implementar o planejamento, colocando em pratica os
procedimentos de pesquisa conquistando os conhecimentos
relacionados ao tema e/ou problema.

Resumo

E o momento em que os(as) estudantes vivenciam os procedimentos
de pesquisa que possibilitardo que eles aprendam sobre o tema e/
ou problema escolhido e respondam a questdo da pesquisa. Ao
Desenvolvimento 8 aulas longo do percurso, o(a) professor(a) verifica os avangos do grupo, faz
devolutivas, esclarece duvidas, discute os resultados. E essencial
que o(a) professor(a) acompanhe atentamente o desenvolvimento

da metodologia de pesquisa escolhida questionando, esclarecendo,
orientando os trabalhos dos grupos, apoiando os(as) jovens na gestao
do tempo e dos resultados, nos registros das decisGes e acgdes, e a
manterem o foco nas atividades do projeto, de modo que eles(as)
conquistem conhecimentos essenciais e caminhem na construgao de
respostas as questdes de pesquisa.

Objetivos

»  Apropriar-se dos resultados obtidos com a pesquisa e planejar,
elaborar e promover o compartilhamento do que os(as)
estudantes descobriram e aprenderam com a comunidade escolar,
e/ou com instituicdes publicas e privadas, apoiando-se nos
resultados e na relevancia das pesquisas realizadas.

Resumo

12 aulas | Nesta etapa, os(as) estudantes analisam o percurso, a participagdo, os
conhecimentos aprendidos, os desafios enfrentados e os resultados
obtidos. Planejam como e com quem fardo a socializagao dos projetos
de pesquisa, que pode ser com seminario,mostra de projetos, em
feiras e em mostras internas e externas, publicagdes em formas

de artigo, por meios digitais e outros, eventos cientificos ou outra
forma que promova dialogos entre os(as) alunos(as), orientadores e a
comunidade escolar acerca dos aprendizados e das competéncias

Apropriacao
de Resultados




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

desenvolvidas. Os(As) estudantes organizam uma apresentagao
da pesquisa, adotando o género adequado ao perfil do publico. E
importante decidirem em conjunto a forma de apresentagado dos
resultados: artigo, folder, cartaz, experimento, por meios digitais e
outros.
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LINGUAGENS
AS TECNOLOGIAS



A area Linguagens e suas Tecnologias tem compromisso com o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relativas aos usos
criticos e analiticos das diferentes linguagens, em praticas situadas

nos diferentes campos de atuagdo: campo artistico-literario, campo de
atuacdo na vida publica, campo jornalistico-midiatico, campo das praticas
de estudo e pesquisa, campo da vida pessoal.

Em sintonia com o que propde a BNCC quanto aos direitos de
aprendizagem das juventudes na formagao geral, na parte flexivel,
materializada pelos Itinerarios Formativos, a area deve oportunizar o
aprofundamento dessas aprendizagens e, a0 mesmo tempo, dialogar com
os contextos de sentidos locais, com centralidade dos interesses dos(as)
estudantes, em quatro eixos: empreendedorismo, investigagao cientifica,
mediacao e intervencdo sociocultural, e processos criativos.

Esses eixos sdo interdependentes e relevantes para uma formagao
integral conectada com a configuracdo contemporanea da cidadania, do
mundo do trabalho, dos modos de produzir e circular conhecimentos
hoje, das possibilidades de criar e inovar, na transformagao social e na
difusdo de direitos.

Os sete Componentes Curriculares Eletivos (CCEs) que a area propde
para a parte flexivel do curriculo nascem dessas premissas e de escolhas
discutidas por professoras e por professores da rede, de diferentes
Coordenadorias/Supervisdes Regionais de Educagado espalhadas por todo
o estado e com formagdo nos componentes da area, os quais trabalharam
no processo ja envolvendo os CCEs e com a avaliagao critica do que
poderia ser (res)significado.



Resultado dessa autoria coletiva, o conjunto ndao se traduz como as
Unicas escolhas possiveis, mas, certamente, como propostas bastante
significativas, que zelam por valores, buscas, marcas do territério e
compromisso com progressao das aprendizagens.

Desejamos que as demais professoras e os demais professores da area
possam encontrar, nessas propostas, apoio para a construgdo de suas
praticas, exercendo o outro espago de autoria, que é o curriculo em acgéo.

PRATICAS CORPORAIS: CULTURA CORPORAL DE MOVIMENTO
Este componente contempla interesses dos(as) jovens pelas praticas
da cultura corporal: esportes, ginasticas, jogos e brincadeiras, e lutas
e praticas corporais de aventura. Na abordagem de formagao integral,
articula aspectos como: possibilidades de expressdo corporal, escolha
de atividades para o projeto de vida, ampliacdo de conhecimentos e
habilidades para interagir socialmente, estudo cientifico e cultural
de praticas corporais, estudos em carreiras nesse campo ou em
outras atividades profissionais ligadas a saude, a educacgédo e a
mediagao sociocultural. Independentemente da pratica corporal a ser
oferecida, o CCE promove experiéncias criticas e reflexivas por meio:
da contextualizacdo histoérico-cultural da pratica em foco; do estudo
cientifico e cultural dos modos de significa-la, e da problematizagao de
questdes sociais que a permeiam; do desenvolvimento de propostas de
intervencdo, com protagonismo dos(as) jovens na comunidade.

PRATICAS DAS LINGUAGENS ARTIiSTICAS
Este componente contempla interesses dos(as) jovens pela Arte. Na
perspectiva da formacao integral, promove autoconhecimento e exercicio
critico da cidadania na vivéncia de praticas artisticas. De acordo com a
cultura local, a formagao docente e os interesses estudantis, diferentes
manifestacdes do teatro, da musica, das artes visuais e da danga poderao
ser trabalhados. Independentemente da linguagem artistica escolhida,



conforme interesses estudantis, o CCE promovera processos individuais
e coletivos de apreciacdo, criagao e analise reflexiva do papel da Arte na
produgao cultural e na transformagao social, nos projetos de vida e na
sociedade.

PRATICAS EM LIBRAS
Este componente contempla interesses dos(as) jovens em construir ou
ampliar conhecimentos sobre a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), a
cultura surda e as possibilidades de atuar profissionalmente com esses
conhecimentos. Em praticas de investigagdo e de pesquisa, artistico-
literarias e de atuagdo na vida publica, os(as) estudantes poderdao ampliar
suas possibilidades de se conhecer, de conhecer o outro e de interagir
desenvolvendo a gestualidade e a expressividade no uso da LIBRAS. Na
perspectiva da formagao integral, poderdo aprimorar a valorizagao da
diversidade linguistica e cultural em seus processos formativos.

PRATICAS DE LINGUAGEM NO CAMPO JORNALIiSTICO-MIDIATICO
Este componente contempla interesses dos(as) jovens em ampliar
conhecimentos sobre a esfera jornalistica. Promove praticas de leitura,
discussao, reflexdo e producdo textual (escrita, oral e/ou multimodal),
com foco na investigagdo e na compreensao dos impactos que as novas
tecnologias trazem para a produgdo da informagao e da opinido, em
fendmenos como fake news e pos-verdade. Traz, também, o aprimoramento
de habilidades de intervengao, com exercicio de jornalismo estudantil
voltado a questdes, temas e relatos de interesse da comunidade, com
planejamento e producdo de textos em géneros da esfera jornalistica e com
o uso de novas midias. Favorece a colaboragdo e o pensamento critico, além
da insergdo na agenda de discussao de temas contemporaneos.

PRATICAS DE LINGUAGENS E INTERVEN(}Z\O SOCIOCULTURAL
Este componente contempla interesses dos(as) jovens em agir sobre
problemas, questdes e situagdes da comunidade pelos processos de



analise, de escuta da comunidade, de investigagao, de reflexao, de
debate, de deliberacdo e da acao por meio das linguagens com o uso de
géneros do discurso adequados para isso. Favorece o aprimoramento das
capacidades de escuta; a produgdo textual, sobretudo a oral; e a reflexao,
em praticas de intervencao sociocultural, com vivéncias relevantes para a
cidadania e para a experiéncia politica.

PRATICAS DE LETRAMENTO LITERARIO COM ENFASE

NA LITERATURA LOCAL
Este componente contempla interesses dos(as) jovens em ampliar
experiéncias de leitura literaria, incorporando em seus repertorios a
literatura catarinense e local. Os(as) estudantes, além de aprimorar
capacidades de leitura, de produgado e de reflexdo, poderao: ampliar a
participacdo em praticas tipicas do letramento literario, com o uso de
espacos de circulacdo da palavra como bibliotecas publicas, clubes de
leitura, espagos digitais de promogao e formacgdo leitora; participar de
encontros, presenciais e/ou remotos, com escritores(as) para discussdes
sobre o fazer literario; participar de oficinas de escrita criativa, com
momentos de criagdo e compartilhamento coletivo; e protagonismo na
formagao de outros(as) leitores(as)em oportunidades como organizagao
de feiras de livros, campanhas de incentivo a leitura, arrecadacgao
de livros e saraus. Assim, em processos de criagao e de intervencgao
sociocultural, os(as) estudantes poderdo aprimorar-se como leitores(as)
e cidaddos e cidadds na conquista e na promocgédo do direito a literatura
com valorizagdo do patriménio local.

PRATICAS DE MULTILETRAMENTOS NO CAMPO
ARTISTICO-LITERARIO
Este componente contempla interesses dos(as) jovens em ampliar
experiéncias de leitura literaria, associadas a experimentagdo de géneros
e praticas dos novos e dos multiletramentos, para o compartilhamento de
experiéncias leitoras. Simultaneamente ao aprimoramento de capacidades



leitoras e a ampliagdo de repertodrio leitor por gosto e interesse, os(as)
estudantes poderdo aprimorar usos criticos, éticos e criativos de
diferentes linguagens inseridas na cultura digital, agucando a imaginagao
e a criatividade, na produgao colaborativa de memes, videoclipes,
fotonovelas, charges, paroddias, biogifs, documentarios, curtas, etc. e
midias (foto, video, audio), em didlogos com suas leituras, exercitando a
intertextualidade e a interdiscursividade. Todas as etapas do percurso
sugerem o protagonismo juvenil, ou seja, o(a) estudante define e podera
compartilhar as leituras de seu interesse, em time decide e explora as
formas como ira poder socializar essa literatura, organiza as agdes para
a concretizagdo da reprodugao da obra/texto na Web; tudo isso em um
processo democratico mediado pelo(a) professor(a), com aprimoramento
das capacidades de dialogar e de se envolver, com engajamento na
construgdo de consensos e com aprimoramento de aspectos da oralidade.

Boa leitura!

André Fabiano Bertozzo e Beatriz Fatima Naue
(Técnicos(as) da SED)

Isabel Filgueiras e Marisa Balthasar
(Especialistas Instituto iungo)
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RESUMO

Este componente visa, por meio do estudo,
a experimentagdo e mediagdo sociocultural
das praticas corporais, a fim de contribuir
para o autoconhecimento, o cuidado de

si, a formagao em valores democraticos

e direitos humanos. Promove o interesse
pelas Praticas Corporais como forma de

se expressar, cuidar da saude e melhorar

a qualidade de vida individual e coletiva.
Dependendo do contexto da escola, o
trabalho pode envolver Praticas Corporais
nos eixos de: 1. Jogos e brincadeiras;

2. Esportes tradicionais, de aventura



e alternativos; 3. Dancas urbanas, tradicionais e contemporaneas; 4.
Ginasticas de consciéncia corporal; 5. Ginasticas de condicionamento fisico;
6. Lutas. Promove o desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas

e socioemocionais. Proporciona experimentagdes, bem como pesquisa,
discussdes, debates, producdes culturais e intervengdes na realidade da
escola e da comunidade com o intuito de promover o desenvolvimento do
protagonismo juvenil e das competéncias previstas na BNCC. A condugdo da
eletiva se ajusta a realidade cultural e escolar local, concretizando a proposta
de flexibilizacdo curricular do Novo Ensino Médio aos interesses juvenis.

Essa perspectiva inclui a adaptagao de recursos e de infraestrutura ao uso

de materiais e de espacgos alternativos que possibilitem a diversificagdo da
experiéncia cultural dos(as) estudantes com as Praticas Corporais.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Atuar socialmente de forma cooperativa, ética e cidada na apreciagdo
e no uso da cultura corporal.

» Utilizar gestos e expressdes corporais com intencionalidade,
valorizando a expressao de sentimentos e emogdes de forma autoral.

» Analisar relagdes entre Praticas Corporais e saude, a partir da
perspectiva da saude como um valor pessoal e social.

» Experimentar e criar dangas, jogos e brincadeiras, esportes, ginasticas,
lutas, esportes de aventura e variadas expressdes corporais para
ampliar possibilidades de identificagcao de praticas a serem cultivadas
de acordo com os projetos de vida dos(as) estudantes.

» Refletir e analisar as Praticas Corporais vivenciadas de forma a
combater preconceitos e esteredtipos.

» Intervir socialmente de forma protagonista, responsavel e
comprometida com os valores democraticos na ampliagao de
conhecimentos e melhoria de atitudes e valores da sociedade em
relagdo as Praticas Corporais.



JUSTIFICATIVA

As Praticas Corporais sdo um importante componente da identidade e

do pertencimento social das culturas juvenis. O corpo é a sintese de
Nnosso ser e estar no mundo; com O COrpo pensamos e expressamos

0 que queremos transmitir e, com isso, tornamo-nos parte integrante

do mundo. A dimensao da corporeidade integra todas as dimensdes do
desenvolvimento humano; por isso, o curriculo do Novo Ensino Médio
deve contemplar oportunidades de aprofundamento no campo da cultura
corporal. Esse trabalho permite construir elos entre pensar, sentir e

agir, favorece a busca de realizagdo pessoal, a qualidade de vida e o
protagonismo dos(as) jovens no mundo social e cultural, contemplando

a formagao integral de jovens ativos(as) na sociedade, conhecedores(as)
do seu proéprio corpo, de suas capacidades de expressdo corporal

autoral e de circulagdo de conhecimentos, opinides e experiéncias

acerca das Praticas Corporais. O trabalho justifica-se, também, pelo
valor das Praticas Corporais na socializagdo, na construgdo de valores

e no desenvolvimento social dos(as) jovens e em suas competéncias e
habilidades para perceber o mundo que os(as) cerca e assumir papel ativo
na construgdo de uma sociedade mais justa e igualitaria em relagdo ao
usufruto das Praticas Corporais, seu papel na saude individual e coletiva,
e na construcgdo de relagdes sociais empaticas e solidarias.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Estudantes interessados em:

» Desenvolver uma consciéncia cidadd, que se envolvem quando
motivados(as) e estdo disponiveis para novas experiéncias e
possibilidades de estudo das Praticas Corporais.

» Desenvolver coletividade, respeito, autonomia, qualidade de vida e
saude por meio das Praticas Corporais.



»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Vivéncias corporais, ampliagdo da consciéncia corporal, do
condicionamento fisico, do aperfeicoamento autoral de gestos e
movimentos e da interpretagao critica da realidade e dos fenébmenos
singulares das praticas corporais.

Processos criativos, de expressao corporal e suas relagdes no grupo,
tendo em vista a construgdo da personalidade e o respeito ao outro e
ao diferente.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Possuir licenga em Educagao Fisica.

Ter abertura para escuta dos interesses juvenis acerca das

Praticas Corporais.

Ter comunicagao aberta e ao mesmo tempo assertiva para conseguir
ser claro e direto na condugao das atividades.

Ter ética e conduta profissional.

Ter criatividade e inovacdo, buscando formas eficazes de despertar o
interesse dos(as) estudantes sobre temas relevantes que permeiam a
pratica corporal estudada.

Ter interesse em atualizacdo constante.

Ter presenga pedagogica e didatica.

Valorizar o(a) estudante protagonista.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestagoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.



4. Comunicagao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

8. Autoconhecimento e Autocuidado. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar
de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9. Empatia e Cooperacgao. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugao de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 5: Compreender os processos de producao

e negociagdo de sentidos nas Praticas Corporais, reconhecendo-as e
vivenciando-as como formas de expressdo de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.



»

»

»

Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e
intencional para interagir socialmente em Praticas Corporais, de modo
a estabelecer relagdes construtivas, empaticas, éticas e de respeito
as diferengas.

Analisar criticamente preconceitos, estereodtipos e relacdes de poder
presentes nas Praticas Corporais, adotando posicionamento contrario
a qualquer manifestacdo de injustica e desrespeito a direitos humanos
e valores democraticos.

Vivenciar Praticas Corporais e significa-las em seu projeto de vida,
como forma de autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a
saude, socializagdo e entretenimento.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacgao Cientifica

»

»

Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencao, criticidade e ética, utilizando, inclusive,

0 apoio de tecnologias digitais.

Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides
e argumentos por meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores universais como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.
Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Processos Criativos

»

Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e
culturais por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, a sensibilidade, a criticidade e a criatividade.



» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solucdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

Mediacao e Intervencao Sociocultural

» Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si
e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

» Compreender e considerar a situagao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragao, a mediacéo e a resolugao de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

» Participar ativamente da proposicao, da implementagao e da avaliagao
de solugao para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou global, sendo corresponsavel pela
realizagcdo de agdes e projetos voltados ao bem comum.

Empreendedorismo

» Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos e mobilizar
apoios e recursos a fim de realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e Jogos: jogos de ludicidade, jogos de invasdo, jogos de
precisdo, jogos de competicdo, jogos cooperativos e jogos de mesa.



Esportes: esportes alternativos: bets (jogo do taco), peteca, punhobol,
bocha, tchoukball, futevélei, squash, hoquei, flagball, tapembol, beisebol,
badminton, foursquare, futebol society, rugbi, espiribol, ténis de mesa,
ténis de quadra, lacrosse, boliche e bolao.

Esportes Tradicionais: de precisdo, técnico-combinatérios, de marca, de
rede/quadra dividida, de invasdo, de campo e de taco.

Esportes de Aventura: slackline, parkour, skate e escalada, entre outros
esportes que possam se adaptar a realidade da regido.

Ginasticas: treinamento funcional, testes neuromotores (flexibilidade,
resisténcia abdominal localizada, agilidade, velocidade, pisada, forca, RCQ)
medidas antropomeétricas (IMC), ginastica de condicionamento fisico e yoga.

Atividades Expressivas: dancgas (de saldo, folcléricas, urbanas, entre outros
estilos), atividades de relaxamento e dindmicas de integracdo e expressao.

Lutas: capoeira, boxe, jiu-jitsu, taekwondo, entre outras lutas que possam
se adaptar a realidade da regido.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

» Escuta dos interesses juvenis.

» Estabelecimento de parcerias com entidades locais ou regionais que
promovam praticas corporais na comunidade.

» Ajuste de recursos e infraestrutura com uso de materiais e espagos
alternativos para a pratica.
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SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Atividades de experimentacdo individual e em grupos que
favoregam a criatividade e a autoria dos movimentos, promovendo
condicbes flexiveis de expressdo corporal que se ajustem a
diferentes perfis de estudantes.

Desenvolvimento de projetos de pesquisa e intervengao.

Uso de textos e producdes culturais em diferentes linguagens

como videos, textos, imagens, quadrinhos, charges, musicas para
problematizar e produzir novos significados das Praticas Corporais.
Desenvolvimento de sequéncias de atividades incluindo
mapeamento de interesses, problematizacao da realidade,
ampliagao cultural e sistematizagdo do conhecimento em registros
usando diferentes linguagens e géneros do discurso como produgéo
de apresentacdes, relatorios de pesquisa, campanhas publicitarias,
videos, quadrinhos, eventos.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Sala de aula.

Quadra esportiva.

Laboratério de informatica.

Materiais didaticos: livros, apostilas, projetores, etc.

Materiais esportivos: bolas, redes, tacos, raquetes, cordas, cones,
arcos, frisbee ou pratos descartaveis, etc.

Espacgo publico do municipio.

Parceria com academias, locais de uso publico, ONGs, locais de uso
Privado, etc.



AVALIACAO

A avaliagdo deve ser um processo continuo, formativo e progressivo que
acontece no decorrer do percurso de ensino e de aprendizagem, permeando
toda a acdo educativa. Deve ser pensada de acordo com os objetivos
propostos e garantindo a dimensao qualitativa do desenvolvimento de
habilidades e da aquisicao de competéncias, possibilitando a mobilizagao de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores aprendidos.

Os critérios avaliativos devem levar em conta o envolvimento e o
processo singular do(a) estudante. O trabalho avaliativo busca abarcar: a)
o processo diagnostico, no sentido de reorientar do trabalho pedagoégico,
tendo como referéncia central a aprendizagem do(a) estudante; b) a
verificacdo do aprendizado de acordo com os objetivos estabelecidos;

c) a avaliacdo coletiva pela qual os(as) estudantes analisam as agdes
docentes, assim como as dos(as) seus(suas) colegas; d) a autoavaliagdo
buscando superar as dificuldades encontradas.

O processo de avaliagdo nao se restringe a testes e medidas para
selecionar ou classificar as notas dos(as) estudantes. Avaliar é levar
em consideracdo a bagagem de conhecimento que o(a) aluno(a) traz;

é verificar o processo evolutivo dele(a) nas aulas; € reconhecer suas
limitagGes e ajudar a supera-las; € analisar se o(a) aluno(a) conseguiu
sistematizar, ampliar, aprofundar os seus conhecimentos no ambito da
cultura corporal.

A avaliagao final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas.
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OBSERVAGOES

Esse roteiro de atividades segue um modelo organizado e estruturado de
acordo com a BNCC Comentada, Referenciais Curriculares bem como a
BNCC Geral. As unidades tematicas aqui sugeridas podem ser trabalhadas
de acordo com a realidade em que a escola esta inserida. Cabe a cada
profissional adaptar e elencar os meios mais viaveis para trabalhar
durante o semestre.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Investigar e analisar a organizagdo de projetos de pesquisa em
cultura corporal, desenvolvendo agdes ou criagdo de processos e
produtos para ampliar o acesso democratico as Praticas Corporais.

» Conectar as aprendizagens das Praticas Corporais com a
participacdo ativa e consciente dos(as) estudantes na sociedade
da informagao, desenvolvendo competéncias e habilidades para
que possam acessar, selecionar, processar, analisar e utilizar
dados sobre as Praticas Corporais para compreender e intervir
sobre sua presenga na sociedade.

Resumo

Utilizagdo da investigagdo cientifica para compreender e experimentar de
forma consciente a pratica corporal em foco, conhecendo as diferentes
Investigagio formas de sua manifestagio na sociedade, suas caracteristicas, bem
Cientifica em 14 aulas | como os conhecimentos cientificos que a embasam. Realizagdo de
pesquisas bibliograficas e de levantamento de dados empiricos relativos
a pratica corporal em foco, que favoregam olhares criticos sobre ela,
bem como novas possibilidades de experimentagéao.

Praticas Corporais

Atividades e Temas

1. Momentos de pesquisas nos laboratorios, quando houver, e/ou
professor disponibiliza material impresso para leitura e pesquisas,
ou livros e revistas.

2. Exposigdo de ideias para as praticas, bem como da escolha de
formas de vivenciar e de experimentar a pratica corporal em foco.

3. Realizagdo de entrevistas, observagdo de campo, aplicagdo de
questionarios e outras estratégias de pesquisa para coletar dados
acerca da pratica corporal estudada.

4. Organizar relatos sobre a testagem dos efeitos sentidos nas
praticas realizadas.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

5. Elaborar projetos de pesquisa na escola, bem como em seu
entorno, propagando e experimentando o protagonismo e
empreendedorismo juvenil em relagdo a pratica corporal estudada.

6. Usar conhecimentos das ciéncias humanas e da natureza para
analisar as praticas corporais estudadas.

Objetivos

»  Experimentar e elaborar propostas de expressdo, apresentacdes
e saraus, envolvendo Praticas Corporais, reconhecendo vivéncias
e reflexdo critica sobre obras ou eventos de diferentes Praticas
Corporais;

»  Experimentar, fruir e criar Praticas Corporais de seu interesse em
conexao com processos criativos em Praticas Corporais.

Resumo
Processos Criativos Realizagdo de propostas de experimentagado e criagdo relativos
em Praticas e a pratica corporal estudada, de forma a favorecer a autoria e o
Corporais protagonismo dos(as) jovens.

Atividades e Temas

1. Levantamento de repertério gestual dos(as) estudantes.

2. Pesquisa e criagdo autoral de gestos.

3. Propostas de criagdo com materiais alternativos.

4. Proposta de criagdo a partir de valores como cooperagao,
equidade e respeito as diferencgas.

5. Sistematizagdo dos processos criativos em produtos para
apresentagdes na escola e na comunidade.

Objetivos

»  Elaborar projetos de intervengdo com diferentes publicos da
comunidade, selecionando e mobilizando conhecimentos e
recursos das Praticas Corporais, para propor agées individuais e/
ou coletivas de mediacdo e intervengado sobre formas de interagao
e de atuagdo social, artistico-cultural.

»  Promover o olhar dos(as) estudantes para a esfera publica, a
mediacdo e a intervengdo comunitaria no campo das praticas

Mediacao
Sociocultural e
Empreendedorismo |12 aulas
em Praticas
Corporais




TiTULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

corporais. O intuito & que os(as) estudantes identifiquem uma
necessidade da comunidade e de seus atores e proponham
atividades no campo das Praticas Corporais, como intervengdes
em espagos de lazer, oferta de oficinas, materiais informativos e
interativos para a comunidade, entre outros.

» Elaborar projetos de continuidade de envolvimento em Praticas
Corporais ao longo da vida, desenvolvendo projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Praticas Corporais relacionadas a saude.

Resumo

Proposigao de intervengdes na comunidade e de criagdo de solugdes
inovadoras para a ampliagdo do acesso as Praticas Corporais

na comunidade. Desenvolvimento de protdtipos e propostas de
desenvolvimento das praticas corporais na sociedade.

Atividades e Temas

1. Levantamento de interesses e necessidades da comunidade.

2. Mapeamento do publico-alvo da intervengao.

3. Pesquisa de projetos de intervencdo, prototipos e produtos ja
existentes no campo da pratica corporal em foco.

4. Planejamento da intervengao.

Desenvolvimento da intervengao.

6. Avaliagdo da intervengédo pelo(a) professor(a), estudantes e
publico-alvo da intervengao.

o
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RESUMO

Esta proposta de componente eletivo
refere-se a fungao da Arte como
ferramenta de transformacgédo social. O(A)
estudante é desafiado(a) a representar
reivindicagdes que considera necessarias
para uma transformagao da sociedade,
na perspectiva de pensar as questdes
éticas, politicas e estéticas que envolvem
a Arte hoje, por meio da fruigao, reflexao,
pesquisa, criagao, produgao, expressao
em artes visuais, danga, musica e teatro.
Trata-se de investigar a materialidade,



os elementos e signos das linguagens artisticas e como expressam
caracteristicas de seu contexto politico, social e cultural para desenvolver
processos de criagao envolvendo temas que emergem do mundo
contemporaneo, entendendo que a criagdo em arte gera conhecimento.

Sugere-se o desenvolvimento de processos individuais ou coletivos,

que partam das vivéncias ou angustias dos(as) estudantes, significando,
assim, todo processo de ensinar e aprender. Objetiva-se, no
desenvolvimento deste componente eletivo: refletir sobre os aspectos
éticos, politicos e estéticos da Arte e seu potencial transformador na
contemporaneidade; investigar materialidades, elementos compositivos

e signos das linguagens artisticas e como expressam caracteristicas de
seu contexto politico, social e cultural; aprofundar conhecimentos sobre
temas contemporaneos e articular a Arte com os demais componentes
da area de Linguagens e com as demais areas do conhecimento;
desenvolver a capacidade expressiva, despertando a curiosidade artistico-
investigativa; refletir sobre as possibilidades de relagao entre a Arte, o
mundo contemporaneo e a transformacéo social; desenvolver praticas

de criagao visando ao equilibrio entre a forma e o conteudo do trabalho
artistico; socializar produgdes artisticas autorais e compreender a fungéo
da arte e sua autoria como potenciais transformadores da realidade em
sua relagdo com a mediagao sociocultural.

Neste sentido, o componente desdobra-se em quatro unidades: 1) Arte

e Sociedade; 2) Pesquisa; 3) Processos de criagdo; 4) Compartilhar Arte

e conhecimento. Espera-se que os(as) estudantes, ao desenvolverem
processos de criacdo da linguagem artistica de seu interesse, aprofundem
seus conhecimentos sobre os temas contemporaneos que lhes desafiam.
Pretende-se nao s6 o reconhecimento do papel politico da Arte, mas o
reconhecimento dos(as) estudantes como cidadédos e cidadés, autores(as)
de trabalhos artisticos e da transformacgado da realidade em que vivem.



OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Refletir sobre os aspectos éticos, politicos e estéticos da Arte e seu
potencial transformador na contemporaneidade.

» Investigar materialidades, elementos compositivos e signos das
linguagens artisticas e como expressam caracteristicas de seu
contexto politico, social e cultural.

» Aprofundar conhecimentos sobre temas contemporaneos e articular a
Arte com as demais areas do conhecimento.

» Desenvolver a capacidade expressiva, despertando a curiosidade
artistico-investigativa.

» Refletir sobre as possibilidades de relacdo entre a Arte, o mundo
contemporaneo e a transformagao social.

» Desenvolver praticas de criagao, visando ao equilibrio entre a forma e
o conteudo do trabalho artistico.

» Socializar produgdes artisticas autorais e compreender a fungao da
arte e sua autoria como potenciais transformadores da realidade.

JUSTIFICATIVA

Na formagao integral, a Arte tem papel fundamental, haja vista a
abrangéncia de suas dimensdes: a criacdo, a critica, a estesia, a expressao, a
fruicdo e a reflexdo (BRASIL, 2017). Para cumprir tal formagao, especialmente
na etapa do Ensino Médio, é necessario que a Arte seja entendida para

além de uma fonte de prazer estético. Segundo Schlichta (2009), quando
analisada em seu contexto, a Arte cumpre outras fungdes, por exemplo,

a humanizagéo ou a conformagdo ao pensamento vigente. Sobretudo, a

Arte é atividade criadora, e € nos processos de criagcdo que percebemos a
dependéncia das faces reciprocas e complementares do trabalho educativo,
do como fazer (forma) o qué fazer (conteudo). Para Fischer (1977), “toda arte
é condicionada pelo seu tempo e representa a humanidade em consonancia



com as ideias e aspiragoes, as necessidades e as esperangas de uma
situagdo historica particular. Mas, ao mesmo tempo, a arte supera essa
limitagdo e, de dentro do momento historico, cria também um momento

de humanidade que promete constancia no desenvolvimento” (p. 17).

Nessa perspectiva, “a forma é a manifestacdo de um estado de equilibrio
alcangcado em um determinado momento. As caracteristicas imanentes

ao conteudo sdo o movimento e a transformagao” (p. 143). Logo, entende-
se que 0s processos e os estimulos que o contato com a Arte concretiza,
em sua forma e conteudo, capacitam os(as) estudantes a fruir, refletir,
pesquisar, criar, produzir e expressar, percebendo-se autores(as) de sua
propria historia. As possibilidades e a ampliagdo dessas capacidades se dao
pela mediacdo cultural dos(as) profissionais da educagao, como resultado
de conhecimentos artisticos, estéticos e politicos, potencializando a cultura
como fator de desenvolvimento humano. Ao aproximar o saber sensivel

ao inteligivel, pretende-se a formagdo integral do ser humano, envolvendo
atitudes conscientes e sustentaveis diante dos desafios contemporaneos.
Oferecer situagdes de ensinar e aprender por meio das linguagens da Arte,
representadas pelo componente eletivo Praticas de Linguagens Artisticas:

a linguagem como interagdo e intervengao social, possibilita aos(as)
estudantes que desenvolvam habilidades, valores e atitudes necessarios para
que sejam capazes de significar os discursos e os valores veiculados nas
producdes, bem como de assumirem a autoria, produzindo e fazendo circular
seus conhecimentos, suas opinides, seus pontos de vista, experiéncias

e, principalmente, desenvolvendo e aprimorando sua capacidade de
comunicagao, colaboracgao, criatividade, resolucado de problemas, curiosidade
investigativa e o pensamento critico.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Sdo potencialmente curiosos(as), podendo demonstrar interesse na
investigacdo de temas contemporaneos e processos de criagdo em Arte.
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Sdo seres afetivos que, explorando as habilidades artisticas,
constroem uma vivéncia baseada na integralidade do ser.

Quando motivados(as) desejam aprender mais, construindo a autonomia
e a agdo de interferir positivamente no contexto em que vivem.
Desenvolvem o fazer artistico com temas que despertem a
curiosidade investigativa.

Sdo dinamicos(as) e, quando desafiados(as), incorporam a superagao

de desafios.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Ter abertura para mediar um componente em que o(a) estudante

tem autonomia para escolher a linguagem artistica e o tema
contemporaneo de seu interesse.

Ter conhecimento para mediar a relagdo entre forma e conteudo da Arte
e dos temas contemporaneos, apoiado nos diversos aspectos dos planos
de estudos que coloca o(a) jovem no centro do processo formativo.

Ter compreensao de que o desenvolvimento da aprendizagem do
estudante depende do engajamento do(a) préprio(a), por meio da
mediacado colaborativa.

Ser o(a) mediador(a) do processo educativo, oferecendo suporte
pedagogico e afetivo para que o(a) estudante se sinta motivado(a),
desafiado(a) e aceito(a) nas suas particularidades.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgao artistico-cultural.



4. Comunicagao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

7. Argumentacgio. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

9. Empatia e Cooperacao. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DA AREA DE LINGUAGENS
E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes



campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagao
e interpretacgao critica da realidade e para continuar aprendendo.

Competéncia Especifica 2: Compreender os processos identitarios,

conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de

linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicdes

e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na

democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia,

o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, e combatendo

preconceitos de qualquer natureza.

» Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural,
histérico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Competéncia Especifica 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o
outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Competéncia Especifica 6: Apreciar esteticamente as mais diversas
producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgées
autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.
» Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais individuais
e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais,
audiovisual, danca, musica e teatro) e nas intersecgdes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos



de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e politicos) e
experiéncias individuais e coletivas.

» Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica e econdmica e identificar o processo de
construcdo histérica dessas praticas.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre as Artes e/ou bem como suas
linguagens especificas, visando a fundamentar reflexdes e hipdteses
sobre a organizagao, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido da
semiose de suas linguagens (imagens estaticas e em movimento/
artes visuais; organizacdo dos sons/musica; linguagens corporais e
do movimento/danca, e linguagem dramatica/teatro), identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa
e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

» Investigar e analisar situagdes-problema envolvendo temas e
processos de natureza artistica, abordando os planos histérico, social,
econdmico, filosofico, politico e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e informag&es disponiveis
em diferentes midias.

Processos Criativos

» Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras musicais, dramaticas
ou visuais, ampliando o repertorio/dominio pessoal sobre o



»

»

funcionamento e os recursos das linguagens.

Propor e testar solucbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguagens artisticas, em um
ou mais campos de atuagao social, combatendo a estereotipia, o
lugar-comum e o cliché.

Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras

para problemas reais relacionados a temas e processos de natureza
artistica, envolvendo os planos histérico, social, economico, filosofico,
politico e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Propor e testar estratégias de mediagdo e intervencgéo sociocultural

e ambiental, selecionando adequadamente elementos das diferentes
linguagens artisticas.

Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo artistica para
resolver problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ou global, relacionados a todas
as areas do conhecimento.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Historiografia das linguagens artisticas.

Questdes emergentes e conceituais na Arte contemporéanea.
Estética como experiéncia sensivel, politica, ética nas relagdes entre
subjetividades, identidades, coletividades e diversidades.

Arte e cidadania na relagcdo com a diversidade.

Pesquisa em artes visuais, danga, musica e teatro.

Poética artistica pessoal, coletiva e autoral em artes visuais, danga,
musica e teatro.

Fruicdo e ampliagao de repertodrio artistico considerando as
diversidades.



»

»

»

»

»

»

»

»

»

materialidades das linguagens artisticas: artes visuais, danga, musica
e teatro.

Processos compositivos e tecnologias das linguagens artisticas;
autoria em arte visual, danga, musica e teatro.

Recursos signicos, considerando contextos de producéo, circulagio e
recepcao das artes visuais, danga, musica e teatro.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Sugere-se que o(a) professor(a) apresente propostas ja desenvolvidas
por artistas contemporaneos locais.

Parcerias com outras instituicdes como universidades e fundagdes
culturais sdo bem-vindas.

Parceria com artistas locais.

A relacdo entre Arte e tecnologia pode favorecer o desenvolvimento
de todas as etapas do percurso, inclusive a socializagdo com espagos
que extrapolam os muros da escola.

A presenga da comunidade escolar pode qualificar algumas etapas
dos componentes.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

As estratégias metodolégicas devem possibilitar ao(a) estudante
vivenciar momentos de fruigdo, reflexdo, pesquisa, criagdo, producéo e
expressdo em Arte. Sugere-se o desenvolvimento de um planejamento
integrado e o preparo atento das aulas para apoiar os(as) estudantes
a serem protagonistas. E importante que o(a) professor(a) especifique
para seus(suas) estudantes a especialidade da sua formacao artistica,
mas se coloque capaz de mediar processos de aprendizagem em



qualquer linguagem artistica, considerando a possibilidade do hibridismo
de linguagens.

Quando optarem por desenvolver um processo de investigacdo, criagao e
producdo em Artes Visuais: contextualizar as obras por meio do estudo
da Historia da Arte e dos fundamentos da linguagem visual; propor

visita virtual ou presencial a museus; explorar as diversas ferramentas
digitais e audiovisuais, como desenho digital, criacdo e edicdo de videos;
utilizar a pesquisa de fotografias que contam a histéria do municipio,
utilizar programas de edicdo de imagens para tratar ou alterar com
intencionalidade artistica a imagem original; realizar exposigdo digital e/
ou impressa de fotografias e outras produgdes em artes visuais; trabalhar
arte urbana e instalagdo, combinando varias linguagens como videos,
filmes, esculturas, performances, computagao grafica e o universo virtual;
desenvolver principios basicos e técnicas de desenho, com introdugao aos
elementos que o compdem (ponto, linha, volume, cor, luz, sombra, etc.);
trabalhar técnicas de ilustragao, gravura, colagem e demais produgdes
em artes visuais em diferentes suportes e materiais.

Quando optarem por desenvolver um processo de investigacdo, criagdo e
producao em Danga: priorizar atividades que envolvam conhecimento do
corpo e de suas capacidades expressivas para expressar questdes sociais

e humanas; problematizar questdes multiculturais; promover o movimento
expressivo trabalhando conceitos/contextos éticos e estéticos pela vivéncia
coletiva; proporcionar espago para reflexao do corpo como paradigma social.

Quando optarem por desenvolver um processo de investigagao,

criagdo e produgdo em Musica: propor a investigagdo e troca acerca
dos conhecimentos e vivéncias musicais; possibilitar a audigdo, o
conhecimento e a pratica dos elementos constitutivos da musica;
construir musica a partir de paisagens sonoras; praticar musica a partir
de atividades ludicas e de integracao coletiva; escutar diferentes estilos



de musicas e, a partir delas, instigar a curiosidade sobre a que cultura
elas pertencem e tracar as suas caracteristicas; favorecer a criatividade
dos(as) alunos(as) por meio da musica; experimentar musica e suas
associagdes com as tecnologias; abordar a fisiologia da voz ou estrutura
do instrumento; apresentar nogdes de técnica (instrumental/vocal) e
pratica-la; estudar, pesquisar e executar repertérios musicais variados,
incluindo musica popular brasileira; proporcionar dialogo com musicos e
musicistas convidados(as) da cidade, discussdes acerca de temas como
composicdo e mercado musical; vivenciar praticas de conjunto integrando
grupos vocais e instrumentos; compor e improvisar arranjos simples;
apresentar musicais dentro e fora do ambiente escolar.

Quando optarem por desenvolver um processo de investigagdo, criagao e
produgdao em Teatro: apresentar o teatro como expressao e comunicagao,
producdo coletiva e cultural; incorporar o estudo da linguagem do teatro:
jogos teatrais, técnicas de voz, postura, concentragdo e memorizagao,
caracterizagao de personagens, uso do corpo nas representagdes,
producdo de radionovelas e curta-metragem; conhecer a Histoéria do
Teatro, conhecer teatrélogos conceituados, elaborar pegas teatrais,
encenar classicos da literatura, criar um musical, teatro de luz e sombra,
monodlogos e performances.

Em todas as linguagens artisticas, as metodologias adotadas devem
favorecer a abordagem de temas contemporaneos como: Problematizagao
da formacgao cultural brasileira; Juventudes, midia e arte: o que os(as)
jovens pensam e fazem com a arte que consomem; Relacdes entre celular,
tecnologias, musica e juventude; Arte e interculturalidade; Sociedade da
informagdo e do consumo; Respeito e valorizagdo do idoso; Identidades e
sexualidade; Fotografia e redes sociais; ProfissGes do século XXI.



RECURSOS PEDAGOGICOS

» Salas ambiente: materiais necessarios para experimentagao e
processos de criagao.

» Auditério: equipamentos de gravacdo, som e luz.

» Oficina de criagdo: materialidades das diversas linguagens.

» Biblioteca: material de pesquisa nas mais diversas fontes.

» Patio da escola, pragas publicas, universidades, teatros, fundacdes
culturais entre outras parcerias.

» Laboratério de informatica: computadores, notebooks, data show,
lousa digital, caixa de som, softwares, internet.

» Programas, software e outros: podcast, videos, Google Art Project,
internet, editores de imagens, programas de desenhos, Adobe
Photoshop, Prezi, Powerpoint, etc.

AVALIACAO

Toda avaliagdo deve se basear em critérios definidos nas organizagdes
curriculares vigentes e no planejamento anual do(a) professor(a) a serem
apresentados com transparéncia e amplitude para todos(as) os(as)
envolvidos(as) no processo de ensinar e aprender. O possivel hibridismo de
linguagens deve ser favorecido pelo processo avaliativo. E fundamental que
o(a) professor(a) perceba como os(as) estudantes estabelecem a relagao
entre a forma e o conteludo da Arte se apropriando dos conhecimentos
adquiridos e os transformando. A cada nova atividade de fruicdo, reflexao,
pesquisa, criagdo, produgao, expressdo, espera-se que os(as) estudantes
aprofundem seus conhecimentos na elaboragao de conceitos mais
complexos, assim como demonstrem as habilidades, os valores e as
atitudes desenvolvidos durante todo o processo. Nas atividades individuais,
os(as) estudantes desenvolvem sua propria trajetoria de criagdo e autoria
qualificando a percepgdo do(a) professor(a) sobre os niveis de aprendizagem



de cada um(a). Ja nas atividades de criagdo coletiva, é exercitada a
capacidade de escuta e o trabalho em grupo, além da habilidade de
compartilhar informag&es. E uma excelente oportunidade tanto para que
os(as) estudantes aprendam com as potencialidades dos(as) colegas como
para que colaborem na superacdo de fragilidades.

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente serd por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas.

FONTES DE INFORMAGAO E PESQUISA

ARNHEIM, R. Arte e percepcio visual. S3o0 Paulo: Nova Versdo, 2002.
BARBOSA, A. M. (org.). Inquietagdoes e mudangas no ensino da Arte. Sao
Paulo: Cortez, 2003.

BOAL, A. Jogos para atores e ndo-atores. 10. ed. Rio de Janeiro: Civilizagao
Brasileira, 2007.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a base.
Brasilia: MEC/CONSED/UNDIME, 2017.

BRASIL, Ministério da Educacdo. Secretaria da Educagao Basica. Temas
contemporaneos transversais na BNCC: propostas de praticas de
implementagdo 2019. Disponivel em: http://
basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/contextualizacao

temas_contemporaneos.pdf. Acesso em: 04 nov. 2020.

FISCHER, E. A necessidade da arte. 6. ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1977.
FOGLIANO, F. Arte e interacdo: linguagem e producao de significado. ARS.
Sdo Paulo, jun. 2015. v. 13. n. 25. p. 134-152. Disponivel em: http://www.
scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51678-53202015000100134&lng
=en&nrm=iso. Acesso em: 22 set. 2020.

MARQUES I|. Dangando na escola. S2o0 Paulo: Cortez, 2003.



http:// basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/contextualizacao_temas_contemporaneos.pdf
http:// basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/contextualizacao_temas_contemporaneos.pdf
http:// basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/contextualizacao_temas_contemporaneos.pdf
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1678-53202015000100134&lng=en&nrm=iso
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1678-53202015000100134&lng=en&nrm=iso
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1678-53202015000100134&lng=en&nrm=iso

REVERBEL, O. G. Jogos teatrais na escola: atividades globais de expressao.
Sao Paulo: Scipione, 1996.

SCHAFER, R. M. O ouvido pensante. S3o Paulo: Editora UNESP, 1991.
SCHLICHTA, C. Arte e educacao: ha um lugar para a arte no ensino médio?
Sdo Paulo: Aymara, 2009.

SOUZA, J. Aprender e ensinar musica no cotidiano. Porto Alegre: Editora
Sulina, 2009.

STRAZZACAPPA, M.; MORANDI, C. Entre a arte e a docéncia: a formacédo do
artista da dancga. Rio de Janeiro: Papirus, 2006.



SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
»  Refletir sobre os aspectos éticos, politicos e estéticos da Arte e
seu potencial transformador na contemporaneidade a partir da

analise de producgdes artisticas.
Arte e Sociedade: P ¢

Etica, Politica e
Estética
em Arte

6 aulas Resumo

Nesta unidade tematica, o(a) estudante tera oportunidade de
desenvolver uma visdo introdutoria sobre os aspectos éticos, politicos
e estéticos das linguagens artisticas — artes visuais, danga, musica e
teatro e refletir sobre possiveis relagdes entre Arte e sociedade.

Objetivos

» Investigar materialidades, elementos compositivos e signos da
linguagem artistica de interesse do(a) estudante ou grupo e
como expressam caracteristicas de seu contexto politico, social
e cultural.

Resumo

Pesquisa: 6 alilas Nesta unidade, pretende-se, apds uma breve retomada dos
Pesquisa em Arte conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental sobre as
linguagens da Arte - artes visuais, danga, musica e teatro -,
desenvolver um aprofundamento da forma e do conteldo da
linguagem artistica, de preferéncia do(a) estudante ou de um
coletivo, pesquisando sobre sua materialidade, seus elementos
compositivos e signos, além de como estes expressam
caracteristicas de seu contexto politico, social e cultural.

Objetivos
6 aulas »  Aprofundar conhecimentos sobre temas contemporaneos e
articular a Arte as demais areas do conhecimento.

Pesquisa:
Pesquisa Tematica




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Ao propor um debate entre os(as) estudantes sobre o mundo
contemporaneo, sugere-se fazer um questionamento sobre quais
aspectos da sociedade precisam ser transformados. Apos levantar
varios temas, sugere-se pedir para que o(a) estudante ou um coletivo
escolha o tema que mais lhe instiga trabalhar artistica e socialmente.
O tema escolhido sera investigado, em suas diversas faces, durante
esta unidade.

Objetivos
» Desenvolver a capacidade expressiva, despertando a curiosidade
artistico-investigativa.

Processos de Resumo

Criagao: Chuva de 5 e Este momento é destinado ao(a) estudante ou ao coletivo perceberem
Ideias varias possibilidades de articulagdo entre a linguagem artistica
pesquisada e o tema escolhido, bem como os processos de criagdo
possiveis nesta relagdo. Pode se utilizar dos recursos das novas
tecnologias. Ainda nesta unidade, é preparada uma apresentagdo das
ideias.

Objetivos
»  Refletir sobre as possibilidades de relagdo entre a Arte, o mundo
contemporaneo e a transformacgéo social.

Processos de
Criagao: Seminario |4 aulas
de Trocas

Resumo

Nesta unidade, sdo apresentadas as ideias para uma banca

a ser definida pela turma, podendo, inclusive, envolver pessoas
da comunidade no intuito de qualificar as ideias apos reflexdo
e debate coletivo.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Desenvolver processos de criagdo visando ao equilibrio entre a
forma e o conteldo do trabalho artistico.

Processos de

Criacao: Praticas 8 aulas Resumo

de Criagao Durante esta unidade, sdo desenvolvidos os ultimos processos

de criagdo, a pratica da linguagem escolhida, até que sua forma e

conteudo estejam bem resolvidos na composigao.

Objetivos

»  Socializar produgdes artisticas e compreender a fungdo da arte e
sua autoria como potenciais transformadores da realidade em que
vivem os(as) estudantes.

Compartilhar Arte

e Conhecimento: Resumo

Potencial 4 aulas Apds socializagdo das produgdes artisticas e a partir das vivéncias do
Transformador semestre, os grupos sao convidados a dialogar sobre a fungado da arte
da Arte e sua autoria como potenciais transformadoras da realidade em que

vivem os(as) estudantes. Para finalizar o percurso dessa eletiva, os(as)
estudantes sdo convidados(as) a realizar uma autoavaliagdo e uma
avaliagdo do processo experienciado.




) Praticas em LIBRAS Surdo, LIBRAS e Agora?
Carga horaria: 40 horas por semestre

AUTORES(AS) AREAS

Fabiane Ventura de Jesus @® Linguagens e suas Tecnologias

Juliana Silva de Jesus O Matematica e suas Tecnologias

Lindsay Alessandra Ostrowski Propst O Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Lucimar Ferreira de Novaes Alves O ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
O Ciéncia e Tecnologia
@® Componentes Integradores

RESUMO

LIBRAS é fundamental para o
desenvolvimento social e emocional, ndo
apenas do(a) deficiente auditivo(a), mas
de todos(as) que fazem parte do seu
convivio. Foi reconhecida como meio de
comunicagdo e expressao no Brasil, pela
Lei n210.436/2002. A referida lei legitima
a LIBRAS como idioma advindo das
Comunidades Surdas Brasileiras. E uma
forma de comunicagao e expressdao, com
estrutura gramatical propria. Apesar de
ser reconhecida como a lingua materna
dos(as) surdos(as), ainda n&o ha o devido
reconhecimento de sua importancia pela



comunidade ouvinte e o interesse sobre esse meio de comunicagao
fica restrito aos familiares das pessoas com surdez. Isso evidencia a
necessidade de maior reflexao no sentido de valorizar e aprimorar a
LIBRAS no ensino regular nas instituicdes de ensino. Neste componente
curricular eletivo, propde-se ao(a) estudante identificar as diversas
variagoes linguisticas, culturais e as pessoas que fazem parte de tais
grupos. Este componente sera dividido em 4 partes: 1) Conhecimento
histérico e cultural; 2) Reconhecimento desta comunidade e suas
dificuldades; 3) Leis, profissdo, praticas e 4) Culminancia:

os(as) estudantes irdo elaborar um trabalho em grupo que pode ser em
forma de teatro, didlogos, musica, brincadeiras e dindmicas relacionadas
ao conteudo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Conhecer e usar a LIBRAS em diferentes praticas de linguagem.
» Valorizar e reconhecer as variagdes linguisticas.
» Conscientizar-se sobre as diversidades e engajar-se pela
valorizagao delas.
» Conhecer os principais sinais na Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).
» Reconhecer a importancia da aquisicdo da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS) nas interagdes, para uma sociedade mais justa e igualitaria.
» Ter nocdes de LIBRAS.
» Familiarizar-se com a cultura e identidade surda.
» Desenvolver a empatia pelo préximo.

JUSTIFICATIVA

“Eu nasci com a voz em minhas mdos”.
(Kathryn Lomer)



Ao ter nogles de LIBRAS, o(a) estudante pode: engajar-se pela
acessibilidade e pela inclusdo de pessoas surdas, com acesso a
informacgao para erradicar o preconceito com a cultura e identidade surda,
cultivando valores democraticos e inclusivos em seu processo formativo;
promover a possibilidade de pessoas surdas serem compreendidas e
reconhecidas como ativas na sociedade, nas buscas por seus objetivos;
destacar-se profissionalmente, pois sera um diferencial em seu curriculo
profissional, com a ampliacdo de suas possibilidades de interacéo.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Os(as) estudantes convidados(as) a cursar este componente tém
interesse em:

» Diversidade cultural e linguistica.

» Aprender a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

» Compreender como atua o(a) profissional intérprete.
» Promover a acessibilidade.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

O(a) professor(a) precisa possuir ou estar aberto a desenvolver um

conjunto de conhecimentos, habilidades, valores e atitudes, com o intuito

de promover o desenvolvimento dos(as) estudantes em todas as suas

dimensdes: intelectual, fisica, social, emocional e cultural. Além disso,

especificamente precisa:

» Ter fluéncia em LIBRAS; a ser comprovada em prova pratica.

» Ser formado em Licenciatura Plena em Letras LIBRAS e/ou Pedagogia
em Educacdo Especial com habilitacdo em Deficiéncia Auditiva/DA,
ou Pedagogia Educacdo Especial com curso de pdés-graduagdo em



LIBRAS, ou, ainda, bacharelado em Letras/LIBRAS com licenciaturas
(nas areas do conhecimento/componentes e/ou Pedagogia)
» Ter empatia e conhecimentos sobre a comunidade surda.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

4. Comunicacgao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacgodes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

6. Trabalho e Projeto de Vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcgdo e producgdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas



de participagao social, o entendimento e as possibilidades de explicagao

e interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

» Compreender e analisar processos de produgdo e circulagao
de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e coletivos.

» Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir
criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais).

» Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensdo e a produgdo de textos e
discursos em diversos campos de atuagdo social.

Competéncias Especificas 2: Compreender os processos identitarios,
conflitos e relagbes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posicles, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

» Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural,
historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

» Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum
pautado em principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

Competéncias Especificas 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem



o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e

o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

»

Participar de processos de producdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em
conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.

Competéncias Especificas 4: Compreender as linguas como fenémeno
(geo)politico, historico, cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as
como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como
agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

»

Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua
adequados a situagdo comunicativa, aos(as) interlocutores(as) e ao
género do discurso, respeitando os usos das linguas por esses(as)
interlocutores(as) e sem preconceito linguistico.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigagao Cientifica

»

»

Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacgao social e considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.
Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusées,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,



como liberdade, democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Processos Criativos

»

»

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou eventos de diferentes
praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o repertorio/
dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s)
ou da(s) linguagem(ns).

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais,
com confianga e coragem, assegurando que alcancem os(as)
interlocutores(as) pretendidos(as).

Mediagao e Intervengao Sociocultural

»

»

»

»

»

»

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis
de mediagdo e intervencdo por meio de praticas de linguagem.
Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do(a)
outro(a), agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

LIBRAS: constituicdo da lingua, particularidades de seus sujeitos.
Cultura surda e LIBRAS.

Processos de interagdo e socializagdo com falantes de LIBRAS (que
poderdo ser convidados para participar de aulas ou visitados(as)
em instituicdes dedicadas a difusdo do conhecimento de LIBRAS,
da identidade e da cultura surda).

LIBRAS no mundo do trabalho.



» Procedimentos de investigagdo (curadoria de textos com critérios de
qualidade) e géneros de apoio a compreensdo (resumos, esquemas,
resenhas) na construgao de conhecimentos sobre a profissédo
tradutor(a)-intérprete em LIBRAS e sobre a literatura surda.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Como forma de vivenciar as interagées com LIBRAS na propria escola,
sugere-se criar cartazes/placas de identificagdo com os sinais em
LIBRAS de locais como banheiro, biblioteca, sala de informatica. Procurar
estabelecer parcerias com instituicdes, associacdes e/ou pessoas surdas
dispostas a falar sobre as adaptacdes de acessibilidade. Desenvolver com
ou para a comunidade um manual de LIBRAS, como modo de difundir a
cultura surda.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

O componente pode ser estruturado por meio de praticas nos diferentes
campos de atuacgdo, articulando as habilidades dos eixos:

Praticas no campo de estudo e pesquisa, com: investigagdo e construcao
de saberes sobre o idioma, a cultura surda, histéria dos surdos no Brasil,
literatura e legislagdo; planejamento de pesquisas bibliograficas e de
campo, com realizagao de entrevistas com surdos(as) da comunidade;
livros e midias em LIBRAS sobre os(as) surdos(as) também podem ser
utilizados, se disponiveis.

Praticas no campo artistico-cultural, com curadoria de filmes, séries,
documentarios e videos produzidos por surdos(as) no YouTube; praticas de
criagdo artistica com teatro, poesias, interpretagdo de musicas em LIBRAS;
praticas no campo de atuagido na vida publica, com participacdo em eventos



voltados aos direitos e a cultura dos(as) surdos(as), com possibilidade
dos(as) estudantes em comunidades de surdos(as), grupos de pesquisas,
projetos de instituicdes, conforme parcerias firmadas pela escola. Sugere-
se que as situagdes de aprendizagem sejam colaborativas, estimulem a
curiosidade, a percepcdo e a interacdo entre surdos(as) e ouvintes.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Entre outras possibilidades, destaca-se a importancia de uso de
recursos como:

» Smartphones e/ou computador.

» Acesso a internet.

»  Livros.

» Sala de aula e auditorio.

» Materiais de papelaria (como papel, tesoura, canetas hidrocor).
» Projetor ou TV com recursos para reproduzir midias.

» Fichas com gravuras.

» Apostila, textos, imagens, material impresso e fotocopiado.

» Quadro-negro, videos, filmes.

AVALIACAO

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio
de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas
pela SED e enviadas para as escolas. A avaliagdo dos componentes
curriculares eletivos sera processual, formativa e qualitativa.

Recomenda-se avaliagdo constante, com foco nos objetivos a serem
alcancados, na participacao de cada aluno(a), no desenvolvimento das
competéncias e habilidades desenvolvidas por eles(as). A avaliagdo de



aspectos conceituais podera ser processualmente acompanhada

por meio dos processos de investigacdao e de compartilhamentos do
conhecimento (exposigao oral, seminario, debates). Para a avaliagao
das praticas em LIBRAS, sugere-se observar e intervir pelo constante
empenho dos(as) estudantes na execucdo dos sinais, na progressiva
fluéncia ritmica, na interagdo com os(as) colegas. Sugere-se, também,
processos de autoavaliagdo, com a promocgdo de dialogos e reflexdes
acerca da contribuigdo do componente para o projeto de vida do(a)
aluno(a) e para a sociedade.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TITULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Introducao

a LIBRAS

CARGA

5 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Investigar o idioma, seus usos. Desenvolver a curiosidade e a
empatia, a vontade de aprender o idioma.

»  Refletir sobre sua abrangéncia e relevancia na vida dos(as)
surdos(as).

» Relacionar esses conhecimentos com as possibilidades de
contribuir para uma sociedade mais inclusiva.

Resumo

Praticas de investigagdo, com construgdo colaborativa de conhecimentos
sobre: a surdez e as particularidades que ela traz para as interagoes
dos(as) surdos(as); o que é a LIBRAS; o histérico da educagédo dos surdos
no Brasil; cultura, identidade surda e comunidade surda; legislagdo que
trata da LIBRAS e da incluséo.

Profissao
Intérprete

4 aulas

Objetivos

»  Refletir sobre a LIBRAS no mundo do trabalho. Conhecer a
profissdo e as possibilidades de atuagao: Onde atua? O que faz?
Por que ser um(a) intérprete de LIBRAS? Quais os requisitos
necessarios? Média salarial. Oportunidade de empregos e carreira,
novas possibilidades trazidas com a produgao e a difuséo de
conhecimentos pela internet. Aspectos éticos; aspectos de
realizagdo pessoal e profissional). Entrevistar profissionais da
area; participar de rodas de conversa com eles(as).

Resumo

Praticas de investigagdo, com construgdo colaborativa de
conhecimentos sobre a profissdo de tradutor(a) e de intérprete, além
de diferentes aspectos de sua atuagao no mundo do trabalho.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
» Conhecer e exercitar os cinco parametros da LIBRAS.
Parametros
5 aulas
da LIBRAS Resumo

Aulas de compreensdo conjunta, experimentacgdo e exercicio dos
parametros da LIBRAS: configuragdo da mao, ponto ou local de

articulagdo, movimento, orientagdo ou direcionalidade e introdugédo a
expressao facial e corporal.

Objetivos
»  Praticar o parametro expresséo facial, em favor da percepgéo e da
expressao de sentimentos nos diferentes momentos.

Resumo

A comunicagdo humana pode ocorrer de diferentes formas. Nem
sempre recorremos a linguagem verbal (seja ela falada ou sinalizada)
2 aulas para nos expressarmos. Esse pode ser o caso quando duas pessoas
ndo falam a mesma lingua. Elas vao ter de encontrar outra forma para
se comunicar como apontar para objetos, criar desenhos, usar gestos
para tentar expressar suas ideias. Por meio delas, podemos revelar
emogoes, sentimentos, intengdes. No caso das linguas de sinais, as

Expressao Nao-
Manual (Facial)

expressOes faciais desempenham um papel fundamental e devem ser
estudadas detalhadamente.

Objetivos
»  Ampliar o repertério com os sinais e o vocabulario de LIBRAS,
usando-os em contextos significativos de interagao,
em situagOes diversas.
Praticas 12 aulas
Resumo
Praticas de interacdo em LIBRAS que permitam aos(as) estudantes
ampliar repertério de vocabulario basico (cumprimentos, familia, dias
da semana, meses, numeros, material escolar entre outros).
A gramatica, na formagao de frases simples contextualizadas.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Simulagdes de situagdes cotidianas de interagdo em grupos de
trabalho. Quando possivel, caso o(a) professor(a) da disciplina ndo
seja surdo(a), convidar um(a) surdo(a) da comunidade para participar
de uma roda de conversa com os(as) estudantes.

Objetivos

»  Ampliar a participagdo na cultura surda. Conhecer os registros na
LIBRAS presentes nessa literatura. Salientar o uso de LIBRAS para
além da comunicagdo cotidiana, reproduzindo literaturas
em LIBRAS.

Literatura Surda Resumo
5 aulas . e N .
Praticas no campo artistico-literario, com atividades de contato com

a literatura surda por meio de livros escritos por surdos(as) e ouvintes
da comunidade surda. Pesquisa de registros de literatura visual em
videos. Produgéo de literatura em papel ilustrado, ou em video, poesia,
piadas, contos, levando em conta que os(as) alunos(as)t ja tenham

embasamento do idioma. Producdo de cenas teatrais em LIBRAS.

Objetivos
» Desenvolver expressdes artisticas com o corpo, seus gestos

e movimentos. Realizar a construcdo de narrativas e/ou

personagens. Criar cenas de teatro em LIBRAS e/ou portugués.
Teatro e Expressao

5 aulas

Corporal Resumo
Praticas no campo artistico-literario, com processos de sensibilizagéo,
experimentagao de gestos e movimentos, e criagcdo de uma expressao
artistica desenvolvendo a corporeidade como na interagéo.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Organizar formas criativas de compartilhar as produgdes
realizadas, difundindo o conhecimento produzido na
comunidade escolar.

. Resumo
Culminancia 5 aulas L. . - . L
Praticas de estudo, pesquisa e praticas no campo artistico-literario,
com a difusdo do conhecimento construido em campanhas,
cinedebates, mesas-redondas e oficina de experimentagio de
LIBRAS com valorizagdo da produgdo discente e mobilizagdo de seu

protagonismo na comunidade.




e Praticas de
Linguagem no Campo
2 Jornalistico-Midiatico com a Informagao e a Opiniao
Carga horaria: 40 horas por semestre

De Olho no Mundo:
Praticas Contemporaneas

AUTORES(AS) AREAS
Anna Karine Plautz @® Linguagens e suas Tecnologias
Graziela Amancio da Silva Kubiak O Matematica e suas Tecnologias
Jezebel Batista Lopes O Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
Karin Regina de Bem Pereira O Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
O Ciéncia e Tecnologia
O

Componentes Integradores

Larisa de Fatima Bonadeo Tumeler
Paulo Sérgio da Silva

Rafaela Cristina Maroli Meireles da Silva
Zaira da Silva Cardoso RESUMO

O componente curricular permite que
os(as) jovens ampliem o desenvolvimento
de habilidades de leitura, reflexao e
producgado textual, em praticas com textos
dos géneros jornalisticos, considerando

o papel das novas tecnologias e das
midias na produgdo contemporanea da
informacao e da opinido. Os(as) discentes
poderdo trabalhar colaborativamente, com
a mediagao docente, o aprofundamento
da compreensdo de como informacgao é
produzida e difundida, o papel das midias
interativas, desenvolvendo o pensamento
critico, a autonomia, praticando a
autoconfianca e tendo o protagonismo
em relagdo ao préprio aprendizado.



OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Construir colaborativamente pautas jornalisticas.

» Fazer curadoria de textos jornalisticos de temas de interesse e de
relevancia social.

» Investigar temas e registra-los.

» Formular opinides e argumentos acerca dos temas.

» Investigar e conhecer formas do jornalismo contemporaneo

» Apurar a veracidade dos fatos e identificar as fake news.

» Discutir o que é pds-verdade e seus efeitos.

» Trabalhar com métodos colaborativos de producdo de conteudo.

» Comentar e produzir noticias, reportagens, artigos de opinido, etc.

» Levantar e coletar dados.

» Desenvolver expressdo oral fluente em situagdes formais e informais
(variantes linguisticas).

» Construir discurso préprio, mostrando seu estilo com objetividade,
fluéncia e clareza.

» Reconhecer, compreender e organizar informacgdes dos diferentes
textos do campo jornalistico-midiatico de modo a organizar os
sistemas coerentes da informagao.

» Ampliar, progressivamente, o conjunto de conhecimentos
discursivos, semanticos e gramaticais envolvidos na construgdo de
sentidos de textos.

» Participar de eventos da esfera jornalistica.

JUSTIFICATIVA

As novas tecnologias trouxeram, nos ultimos anos, transformacgdes

profundas na pratica do jornalismo. Entre elas, consolidou-se o jornalismo
digital, que colocou em crise os modelos de praticas e rotinas de trabalho
e gerou novos requisitos, conhecimentos e habilidades para quem pratica



jornalismo em sites. Para quem consome a informagao e a opinido,
fendmenos como fake news e pos-verdade exigem novos letramentos.

»

»

»

»

»

»

»

»

»

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Gostam de ler, se informar e querer aprender como se faz o jornalismo.
Querem desenvolver a leitura, a oralidade e a escrita.

Querem trabalhar em equipe.

Tém desejo e versatilidade para lidar com as novas midias.

Querer aprimorar praticas de levantar, organizar e apresentar
informagdes ao publico, de forma critica e ética.

COMPROMETIMENTO DO(S) PROFESSOR(S)

Gostar, saber e querer ensinar, por meio de praticas significativas,
com géneros textuais jornalisticos.

Gostar de se informar, debater perspectivas e narrativas sobre os
acontecimentos; promover pluralidade de ideias e pontos de vista.
Saber ou querer aprender a utilizar recursos digitais com internet,
como apoio para a pesquisa, para a realizagdo de atividades discentes,
para a comunicagdo com os(as) alunos(as) e dos(as) alunos(as) entre
si, para a integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para
publicagdo de paginas web, blogs, videos, para a participagdo em
redes sociais, entre outras possibilidades.

Saber dar centralidade aos(as) estudantes, que devem fazer parte de
todo o processo de ensino-aprendizagem, participando ativamente
das praticas educativas, para construirem os conhecimentos.



COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

4. Comunicacao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Cultura Digital. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas,
para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacédo e vida pessoal e coletiva.

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos, nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e
interpretagao critica da realidade e para continuar aprendendo.



» Compreender e analisar processos de produgao e circulagao
de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em fungao de interesses pessoais e coletivos.

Competéncia Especifica 2: Compreender os processos identitarios,
conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢cles

e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na

democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia,

o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, e combatendo

preconceitos de qualquer natureza.

» Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos
e ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes
midias como forma de ampliar suas possibilidades de explicagéo e
interpretacdo critica da realidade.

» Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os impactos
das novas tecnologias digitais de informagdo e comunicagao, e da
Web 2.0 no campo, e as condicdes que fazem da informagao uma
mercadoria e da checagem de informagao uma pratica (e um servigo)
essencial, adotando atitude analitica e critica diante dos textos
jornalisticos.

» Analisar o fendmeno da pds-verdade — discutindo as condigbes e
os mecanismos de disseminacgdo de fake news e também exemplos,
causas e consequéncias desse fenOmeno e da prevaléncia de crencgas
e opinides sobre fatos —, de forma a adotar atitude critica em relagao
ao fendbmeno e desenvolver uma postura flexivel que permita rever
crengas e opinides quando fatos apurados as contradisserem.

Competéncia Especifica 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
etica e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e



promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo

responsavel, em ambito local, regional e global.

» Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes
de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando
em conta seus contextos de producdo e de circulacdo.

» Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando
diferentes argumentos e opinides manifestados, para negociar e
sustentar posicdes, formular propostas, e intervir e tomar decisfes
democraticamente sustentadas, que levem em conta o bem comum
e os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global.

Competéncia Especifica 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimens&es técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em
praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

» Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e
comunicagao (TDIC) na formagao do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecgao,
compreensdo e producido de discursos em ambiente digital.

» Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de produgado coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

» Fazer curadoria de informagao, tendo em vista diferentes propdsitos e
projetos discursivos.

» Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos
publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publicagao,
autoria, URL, formatagado; comparar diferentes fontes; consultar
ferramentas e sites checadores, etc.), de forma a combater a
proliferacdo de noticias falsas (fake news).



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» |dentificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

» Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Mediagao e Intervengao Sociocultural

» Compreender e considerar a situagao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragio, a mediacédo e a resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Processos de apreciagao (leitura e analise).

» Discusséo (oralidade).

» Producdo textual (definicdo de contexto de produgao e circulagao,
planejamento, textualizacdo, revisdo e reescrita).

» Geéneros da esfera jornalistica-midiatica (debate regrado; entrevista;
relatos; editorial; cronicas regionais e locais; charges; fake news;
reportagens; artigos de opinido; noticias; graficos: informacdo na
forma de sinais, desenhos, figuras, signos; resenhas e criticas;
colunas; cartas do leitor).



» Analise de valores e de ideologias nos discursos que circulam na
esfera jornalistica.

» Géneros dos novos letramentos e dos multiletramentos (blog; tweets;
mensagens instantaneas; memes; gifs; vlogs).

» Analise de recursos linguisticos e semiodticos e de como concorrem
para efeitos de sentidos: efeitos de objetividade, simplicidade,
imparcialidade, etc.

» Analise de mecanismos de modalizagdo.

» Processos de investigacdo de temas, apuragdo de fatos e opinides;

» Processos de curadoria e checagem de informagao.

ADAPTAGOES AOS CONTEXTOS LOCAIS

Promover nos(as) estudantes as praticas de curadoria, leitura e discussao
de textos verbais e multimodais, do jornalismo local e regional. As
analises linguisticas devem pautar-se em textos verbais e ndo-verbais
(midias digitais) de interesse dos(as) estudantes em dialogo com as
culturas juvenis.

Considerando a realidade local de cada escola, atividades que nao sao
possiveis de serem realizadas por meio tecnologicos poderdo ser adaptadas
para material impresso. Sugere-se, também, parcerias com telecentros,
bibliotecas publicas, casas de cultura, equipamentos publicos, nos quais
os(as) estudantes possam usar a internet para as atividades.

Quanto ao foco das informacdes, € necessario destacar a importancia
de se trabalhar também com informagdes do contexto local para as
produgdes, por exemplo, aspectos culturais. Engajar-se com a realidade
local, no intuito de aproveitar as plataformas digitais como podcasts,
reportagens multimidiaticas, entrevistas, entre outras, para contar
histdérias e informagdes da comunidade, considerando interesses sociais.



SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

O(a) professor(a) deve possibilitar e organizar as atividades em abordagem
metodoldgica que dé centralidade ao fazer dos(as) estudantes, na
construcdo de competéncias e habilidades necessarias para que sejam
capazes de significar os discursos e valores veiculados nas produgdes das
diferentes linguagens, em apreciagao critica, bem como de assumirem a
autoria, fazendo circular seus conhecimentos, opinides, pontos de vista,
experiéncias.

Essa centralidade do(a) estudante passa pelas escolhas do que ensinar.
O(a) professor(a) precisa escolher textos e géneros que dialoguem com
os interesses dos(as) estudantes. Ela também exige rotinas, como criar
situagdes regulares de leituras de periddicos (jornalismo televisivo,
radiofénico e sites noticiosos), possibilitando que os(as) estudantes
vivenciem comportamentos tipicos do leitor/receptor, a saber:

» Propiciar situagdes em que os(as) alunos(as) vivenciem os papéis
dos variados agentes da esfera — comentar e produzir noticias,
reportagens, artigos de opiniao, etc., colocar-se no lugar do(a)
editor(a), desde o momento de escolha de pauta até o fechamento
do jornal, do(a) publicitario(a), etc. — para que compreendam as

condigOes em que os textos jornalisticos sdo produzidos, os interesses

que circulam na esfera e possam lidar critica e responsavelmente
com a informacao e a opinido.

» Cuidar da ampliagdo de repertorios, com atividades que envolvam
diferentes géneros da esfera jornalistica — noticia, artigo de opinido,
editorial, charge, carta de leitor, crénica, etc. — de maneira que a
compreensdo de suas caracteristicas e elementos possam contribuir
com o desenvolvimento de sua competéncia leitora e escritora.

» Garantir que a voz do(a) estudante seja importante na discussdo de
temas proprios da esfera, como o papel da imprensa nas sociedades



democraticas, ética no jornalismo, jornalismo digital X jornalismo
online: o que se ganha e o que se perde, etc.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Espacgos: sala de aula; auditorio; biblioteca; entorno da escola (casas,
estabelecimentos comerciais, locais no bairro para investigagdo e
divulgagdo de noticias).

» Equipamentos: projetor; caixa de som; computadores com
processadores de texto; smartphones.

» Materiais de uso comum: papel; tesoura; canetas; caderno;
impressodes.

» Recursos digitais: Google App; Canva; ferramentas de edigdo de
videos, imagens, sons, textos; internet; redes sociais; lousa digital;
livro digital; curadoria de sites ligados ao jornalismo.

» Recursos impressos: livros didaticos; jornais impressos; revistas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compreende todo o trabalho desenvolvido e
acontece de maneira continua, durante o processo de aprendizagem.
Avaliagao processual, formativa e qualitativa. Participagao, criatividade e
elaboracdo das atividades.

Sugere-se que o(a) professor(a) realize observagdes, faca intervengdes,
dé feedbacks individuais e coletivos. A autoavaliagdo também pode

ser promovida, com momento de escuta dos(as) estudantes sobre

seus processos de aprendizagem e organizacdo das produgdes em um
portfélio digital. A avaliagao final do semestre letivo deste componente



sera realizada por meio de um Parecer Descritivo, em sintonia com as
orientagdes elaboradas pela SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Ampliar os conhecimentos sobre a esfera jornalistica.
Compreender os interesses que a movem. Aprimorar as
capacidades de leitura em textos de géneros jornalisticos.
Compartilhar leituras, elaborando a apreciagao pela fala,
aprimorando a oralidade. Formar-se como leitores habituais.
Refletir sobre temas diversos, analisando criticamente o
tratamento dos fatos pelo jornalismo.

Resumo

O jornal é um veiculo de informagédo e formador de opinido. Considerando
o interesse dos(as) jovens, essa unidade tematica busca a imerséo e

a exploracgdo na esfera jornalistica, pela leitura, escuta e analise de
textos que circulam nela, realizando uma analise compartilhada de

.. versdes digitais de jornais, leitura compartilhada de manchetes e textos
Esfera Jornalistica . . . . N
8 aulas do género noticia; e refletindo sobre a escolha lexical e a valoragéo
implicita nos textos. A leitura de textos jornalisticos é fundamental para
trazer ao(a) estudante elementos para compreender a realidade em que
vive, como cidad&os e cidadas criticos(as); afinal, esse tipo de discurso
permite o contato com diferentes posicionamentos e ideologias, o que
agrega muito ao desenvolvimento social dos(as) alunos.

Sugestio de Etapas

1. NoOs e a esfera jornalistica: Como nos informamos e formamos nossa
opiniao?

2. O jornalismo na nossa época: o papel das tecnologias e os
fenémenos da pdés-verdade e da fake news.

3. Exploracédo de diferentes veiculos, analise de pautas e coberturas.
Midias sociais e jornalismo independente.

5. Ciclo de investigagdo, debates e seminario sobre o jornalismo.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Analisar de maneira critica a fidedignidade das informacdes
coletadas nos meios digitais. Entender as nuances da
desinformagéo, explorando as causas e as consequéncias do
fenémeno contemporaneo da poluigdo informacional.

Resumo

Os(as) jovens poderdo aprofundar a analise dos interesses que
movem o campo jornalistico-midiatico, com a pratica da leitura
cuidadosa e reflexiva, interrogando a informagdo em vez de
simplesmente consumi-la; avaliando o propdsito e a qualidade

da informagéo produzida e utilizando mecanismos basicos de
checagem. Eles(as) também poderéo refletir sobre seu papel no

A Etica na Esfera 5 enlls combate a desinformagdo; as relagdes entre informagéo e opinido,
Jornalistica com destaque para o fendmeno da pos-verdade, consolidando o
desenvolvimento de habilidades criticas de leitura, na curadoria de

boas informacdes.

Sugestdes de Etapas

1. Fake news (caracteristicas de conteldo tematico, composigéo
e estilo).

2. Levantamento e coleta de dados.

3. Analise critica das informagdes: verificagdo de informagdo e sua
veracidade, analise de fontes e uso de ferramentas de checagem
de noticias.

4. Escolha e discussdo de boas noticias, reportagens, entrevistas,
artigos de opinido, conforme temas de interesse dos(as) jovens.

. Objetivos
Producio de . . . . .. .
. »  Produzir textos de diferentes géneros jornalisticos digitais,
Conteudo . . . Y . -
16 aulas jornalismo de divulgacdo cientifica, discussdo de temas e

Jornalistico para

. . questdes contemporaneas locais e globais; e divulgar no
Ambiente Digital

ambiente virtual de compartilhamento de conteudo.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Umas das fungdes da produgéo e da divulgacdo de conteudo digital

é possibilitar que os(as) discentes vivenciem processos colaborativos
de apuragéo de fatos tidos como de relevancia social por meio de
coberturas diretas, entrevistas, levantamentos de dados e afins, e do
tratamento e da divulgagdo de informagdes sobre esses fatos, utilizando
ferramentas de escrita colaborativa e de curadoria e agregadores de
conteudo. Além disso, considerar produgdes que envolvam diferentes
midias, de forma que os(as) jovens possam manipular editores de texto,
foto, audio, video, infografico e de outros tipos, e explorar elementos

e caracteristicas das diferentes linguagens envolvidas e os efeitos de
sentido que podem provocar de forma a poder ampliar as possibilidades
de analise e concretizagédo de diferentes projetos enunciativos,
envolvendo a divulgagdo de relato de fatos ou a atitude responsiva em
relacdo aos relatos e as opinides em circulagao.

Sugestoes de Etapas

1. Discussao e definigdo de pautas, com assuntos que os(as)
estudantes considerem relevantes.

2. Produgdo de textos com géneros do jornalismo (entrevistas,
noticias, reportagem multimidiatica, podcast, vlog opinativo), com
o uso de diferentes linguagens (foto, audio, video, infografico) para
circulagdao em contexto digital.

3. Revisdo e reescrita dos textos.

Objetivos
»  Organizar ambiente digital de compartilhamento de conteudo,
com noticias da escola, da comunidade, do pais e do mundo.
Dar protagonismo aos(as) estudantes na escolha dos meios de
10 aulas comunicagao (redes sociais, blog, padlet, etc.) na curadoria e/
ou produgdo dos conteudos. Aprofundar conhecimentos sobre os
géneros digitais e usa-los na difusdo da informagdo de qualidade,
de modo rapido e que instigue o(a) leitor(a) a terminar a leitura.
Experimentar recursos de design (tipos de fontes, combinagio

Organizando um
Ambiente Digital
para Compartilhar
Conteudos




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

de cores, combinagdo com imagens, criagdo de identidade
visual), “colocando a m&o na massa”, na construgéo
colaborativa de ambientes digitais que favoregam a circulagao
criativa da informagao.

Resumo

Uso de ferramentas digitais e experimentagido de processos de edigdo
para a composigdo de ambientes digitais em que os textos produzidos
na etapa anterior e outros possam ser publicados como hipertextos.
Oficinas de experimentagao e criacdo com ferramentas de edigao e
de design (Canva, por exemplo). Organizagdo do ambiente digital, com
layout e organizagdo dos conteudos, de modo que o leitor se sinta
mobilizado a ler.

Sugestio de Etapas

1. Exploragdo de ambientes digitais de noticias (portais, blogs,
paginas de redes sociais). Analise de aspectos éticos e estéticos
(cores, tipos de imagens, organizagdo de conteudos, pesos das e
tipos de fontes).

2. Escolha de ambientes digitais, com discussdo de cuidados éticos
e legais.

3. Oficinas de design na produgao de layout, identidade visual, com
ferramentas de design digital (Canva, por exemplo).

4. Culminéancia da eletiva, com a divulgagdo do ambiente digital de
noticias na comunidade escolar.
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RESUMO

O componente propde que os(as)
estudantes investiguem suas realidades,
para diagnosticar e intervir em problemas
ambientais e sociais de seus contextos por
meio de praticas linguisticas apropriadas.
Para tanto, desafia-se a percepgao e

a participacdo do (a)estudante para
compreender diferentes pontos de vista
em relagdo a sua realidade, bem como

a dialogar com ela e provocar mudangas
intencionais, com uso de géneros textuais
do campo de atuacdo na vida publica.
Assim, o processo resultara em praticas
conscientes, reflexivas, com capacidade



de escuta da comunidade local, ampliagao de conhecimentos por

meio de instrumentos de pesquisa e analise de dados, discussdo, com
desenvolvimento da oralidade, enfrentamento de problemas, planejamento
e execugdo de projetos de intervengdo sociocultural.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Observar criticamente a realidade imediata e identificar possibilidades
de transforma-la.

» Fazer escuta da comunidade em relagdo aos problemas/situagdes/temas,
com uso de géneros adequados para isso (entrevista, enquete, etc.).

» Analisar os dados colhidos para contemplar a perspectiva da
comunidade em projeto de intervencgao.

» Investigar aspectos legais e outras fontes de conhecimento para
apoiar a construgado da intervengao.

» Debater o problema/situagdao/tema considerando diferentes
perspectivas.

» Decidir formas de intervir, com uso de géneros do campo de atuagao
na vida publica (carta aberta, podcast, campanha de esclarecimento,
abaixo-assinado, peticdo online) ou de outros campos, com essa
contextualizagdo (reportagem multimidiatica, manifestagoes
artisticas, artigo de opinido).

» Escrever coletivamente projetos de intervencgao.

» Aprofundar ou construir conhecimentos sobre os géneros escolhidos.

» Participar de processos de producgao textual.

» Intervir, usando formas e géneros planejados.

» Desenvolver a oralidade em processos de divulgagao do
conhecimento, em praticas do campo de estudos e pesquisa
(apresentacdo multimidiatica, com uso, por exemplo, de slides com
animagao e locucdo, podcasts, etc.; apresentagdo em banca; mostra
do conhecimento).



JUSTIFICATIVA

E consenso entre os(as) especialistas em Educagio e os(as) que
preconizam os documentos oficiais que este século exige mudanga no
processo de formacdo de nossos(as) estudantes. A Educacdo Basica de
Santa Catarina, visando desenvolver as competéncias e habilidades para
uma formacgao integral “referenciada numa concepgao multidimensional
de sujeito” (SANTA CATARINA, p. 20, 2014), apresenta o componente
curricular como espago para que o(a) estudante da Educagao Basica

se engaje em aulas mais praticas e momentos de interagao, a fim de
que possa ter um papel ativo na construgao de seu conhecimento.

No trabalho com as linguagens, ha de se intensificar praticas em que

o sujeito se centre como protagonista nas diversificadas atividades
socioculturais. Nesse sentido, o componente curricular Linguagem:
Interagdo e Intervencdo Sociocultural se apresenta como uma iniciativa
para que os(as) estudantes, por meio das linguagens, conhegam e
interajam no contexto em que estao inseridos(as). O espago escolar se
coloca como local de escuta dos(as) jovens, seus valores, ideais, praticas
culturais e projetos de vida que deverdo ser objetos de investigacgao, a
fim de levar os(as) estudantes a serem agentes transformadores, “tendo
como horizonte uma sociedade democratica, justa e inclusiva, bem como
a formagao de sujeitos autbnomos e emancipados” (SANTA CATARINA,
2014, p. 117).

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Tém interesse em melhorar seu repertério argumentativo para sua
vivéncia cidada e académica.

» Buscam ser cidaddos e cidadads participativos(as) e provocadores(as)
de mudanga social.



»

»

»

»

»

»

Desenvolvem e aperfeicoam suas praticas linguisticas, tanto de forma
oral quanto escrita, para exercicio do protagonismo.

Despertam seu espirito pesquisador, observador social e agente

de mudanga.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Possuir articulagdao para mediar um componente curricular organizado
como praticas de mediagao e intervengdo sociocultural, de modo
que os(as) estudantes possam: ser protagonistas, trabalhar com
autonomia e tomar decisdes relevantes para sua formacgao integral.
Ter conhecimento acerca de conteudos referentes aos processos
argumentativos e de géneros textuais, sobretudo do campo de
atuacdo na vida publica.

Ter habilidade para mediar esses processos de intervengdo, como
foco no uso adequado das linguagens para provocar transformagao.
Ser um(a) pesquisador(a), estar sempre em busca de novas
aprendizagens.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

4. Comunicacgao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e

cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

7. Argumentagdo. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista



e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagao
e interpretagao critica da realidade e para continuar aprendendo.

» Compreender e analisar processos de produgao e circulagdo
de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em fungao de interesses pessoais e coletivos.

» Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe,
grémio livre, etc.), agremiacdes, coletivos ou movimentos, entre outros,
em debates, assembleias, foruns de discusséao, etc., exercitando a
escuta atenta, respeitando seu turno e tempo de fala, posicionando-se
de forma fundamentada, respeitosa e ética diante da apresentacdo de
propostas e defesas de opinides, usando estratégias linguisticas tipicas
de negociagao e de apoio e/ou de consideragao do discurso do outro
(como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro, parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-
la, complementa-la ou enfraquecé-la), considerando propostas



»

alternativas e reformulando seu posicionamento, quando for caso, com
vistas ao entendimento e ao bem comum.

Engajar-se na busca de solucdo para problemas que envolvam a
coletividade, denunciando o desrespeito a direitos, organizando e/

ou participando de discussdes, campanhas e debates, produzindo
textos reivindicatérios, normativos, entre outras possibilidades, como
forma de fomentar os principios democraticos e uma atuagido pautada
pela ética da responsabilidade, pelo consumo consciente e pela
consciéncia socioambiental.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Mediagao e Intervencgao Sociocultural

»

»

»

»

»

Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si

e para o coletivo que assegurem a tomada de decisGes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.

Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover

o dialogo, a colaboragao, a mediagédo e resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

Participar ativamente da proposicado, implementacao e avaliagdo de
solugdo para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela realizagao
de acdes e projetos voltados ao bem comum.

Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis
de mediagdo e intervengao por meio de praticas de linguagem.
Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para propor agdes individuais e/ou coletivas



»

»

»

»

»

»

»

de mediacgdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo
social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o
convivio democratico e republicano com a diversidade humana e para
o cuidado com o meio ambiente.

Propor e testar estratégias de mediagdo e intervencgao sociocultural
e ambiental, selecionando adequadamente elementos das
diferentes linguagens.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Praticas de linguagem com géneros multimidiaticos.

Géneros e praticas no campo de atuagdo na vida publica.

Agdes artisticas e culturais como intervengdes individuais ou coletivas.
Direitos, democracia, participagao cidada e politica.

Leis e projetos publicos que permeiam a comunidade local.

Projetos de intervengao.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

No caso de falta de acesso a internet, sugerem-se parcerias com
instituicdes publicas e/ou privadas para que os(as) estudantes possam

realizar as atividades, bem como a consideragdo do que pode ser

trabalhado por meio de recursos impressos.

Garantir aos(as) educandos(as) o levantamento e diagndstico de quais

problemas de seu contexto, conforme as particularidades da localidade,
merecem intervencado: terrenos baldios, mobilidade, lixo nas ruas e rios,
arborizacdo da escola e cidade, entre outros.



Ademais, considerar possibilidades de intervencdes de cunho social como:
implementacdo de bibliotecas ambulantes, campanhas solidarias ou para
conquistas de direitos.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

As atividades devem se estruturar, na metodologia ativa, na resolucao de

problemas e em processos de colaboragdo, na investigagdo, na analise

e na busca conjunta de formas de solugdo, com usos de praticas de

linguagem proprias para isso, como:

» Aplicagdao de formularios de pesquisas por meio do Google Classroom.

» Apresentagao dos resultados oriundos de pesquisas, pelos quais ha a
identificagao e a elaboragao de listagens de problemas encontrados
na comunidade escolar, a fim de buscar solugdes, por meio de
estudos e de agdes concretas dentro da escola e fora dela.

» Criacdo de um mural de curiosidades sobre os problemas abordados.

» Tertulia dialdgica.

» Debates orientados.

» Pesquisas individuais e em grupo.

» Apresentacao de filmes, séries, musicas, obras plasticas, obras
literarias que ampliem a compreensdo do problema em questao.

» Produgdes de campanhas publicitarias para explanagao,
conscientizacdo e que incentivem a mudanga de comportamento
social da comunidade escolar e da sociedade da qual fazem parte.

» Producdes de cartas abertas ao poder publico local, no intuito de
pedir apoio para transformar realidades que merecem um olhar
diferenciado e a intervengao para modificar o contexto social vivido.

» Participagao dos(as) estudantes com elaboragao de projetos de
lei para a Camara de Vereadores, além de incentivo a participagdo
em variados programas, como: Jovem Senador, Parlamento Jovem,



Camara Jovem, no intuito de sanar os problemas detectados na
escola e comunidade.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Entre outras possibilidades, destaca-se a importancia de uso de recursos
como:

» Sala ambiente.

» Biblioteca.

» Espacgos de convivéncia.

»  Auditorio.

» Espagos e demais recursos em parceria com a comunidade escolar.
» Sala informatizada.

» Aparelho de multimidia.

» Camera fotografica.

» Aparelhos celulares.

» Material de apoio.

» Computadores desktop e/ou notebooks com internet.

AVALIAGCAO

A avaliagao final do semestre letivo deste componente serad por meio

de um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas
pela SED e enviadas para as escolas. A avaliagdo se dara durante todo

0 percurso, com observacdo compartilhada dos(as) professores(as)
durante os processos discentes, acompanhamento de diarios de bordo,
registros coletivos de autoavaliagdo e outros instrumentos que foquem a
motivacdo, a participacdo e a colaboragdo dos(as) estudantes, com foco
no desenvolvimento das aprendizagens indicadas. Trata-se de avaliagdo
processual e formativa, com devolutivas ao longo de todo o componente,



com reflexao e significagao dos resultados, produtos e culminancias,
considerando as habilidades e as competéncias em expectativa e os
objetivos de aprendizagem.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Mobilizacao

CARGA

6 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»

Mobilizar os(as) estudantes a interagirem criticamente com a
realidade que os(as) circundam, diagnosticando as fragilidades
encontradas no ambiente escolar e no seu entorno, e intervir
de forma criativa nas situagdes-problema socioambientais que
impactam a vida de todos(as).

Sugestao de Etapas

1.

2.

oo w

Acolhimento e apresentacgao.

MuUsica ou outra sensibilizagdo pela arte, para a mobilizagéo e
percepcgéo do(a) aluno(a) como agente de transformagao.

Passeios para observagdo com registros fotograficos.

Socializagdo, analise e discussdo em grupos.

Reagrupamento por area de interesse.

Debater os problemas ou aspectos em que se compreende

ser necessario intervir e construir consensos sobre os temas
ou situacodes.

Construir formas de escuta da comunidade quanto a esses
problemas/temas: produgdo de enquetes, entrevistas, questionarios.
Coleta e analise qualitativa dos dados, para considerar a opinido
da comunidade na etapa posterior, de discussdo e estruturagédo do
planejamento.

Planejamento

10 aulas

Objetivos

»

Intermediar a partir de grupos de trabalho o planejamento e a
estruturagao de projetos de intervengdo; organizar as etapas para
posterior aplicagdo do projeto.

Sugestao de Etapas

1.

Discutir a importancia do planejamento e combinar o que sera
importante discutir e registrar.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

2. Registrar em Diario de Bordo/Webfélios e outros géneros
multimidiaticos (mural colaborativo, como o padlet) as agdes
concretizadas.

3. Elaborar um roteiro de trabalho com os objetivos e intervengdes
a serem executadas, formas de envolver a comunidade no projeto
(canais de escuta).

4. Investigar aspectos legais que envolvem o problema/tema/situagao.

5. Estudar o tema, exercitando procedimentos de investigagéo
(tomar notas, resenhar, resumir, fazer esquemas), buscando
conhecimentos que podem apoiar na solugao.

6. Debater o problema/questdo/situagdo, a luz dos conhecimentos
construidos, para melhor configurar as formas de intervengdo/
solucgao.

7. Decidir que praticas e géneros serdo usados para intervir no
poder publico e/ou na sociedade, para a resolucdo do problema
(carta aberta, podcast, reportagem multimidiatica, campanha de
esclarecimento, abaixo-assinado, petigcdo online, etc.).

8. Escrever, com base nos conhecimentos construidos, um projeto,
considerando as particularidades do género (tema; apresentagao;
objetivos; metodologia; agdes de linguagem que serao realizadas;
cronograma de execugao, etc.).

9. Socializar e divulgar os projetos em diferentes meios midiaticos
(midia local, blog da escola, redes sociais) e/ou agdes que
envolvam a comunidade escolar.

Objetivos

»  Apoiar os grupos na execugdo das interveng8es previstas no
planejamento em um esforgo continuo de avaliagdo do processo,
ajustes no projeto e engajamento nas agdes.

Desenvolvimento 18 aulas | Sugestoes de Etapas

1. Envolvimento de todos(as) nas tomadas de decisdes.

2. Mobilizagdo da comunidade, conforme o que foi planejado.

3. Levantar o que se sabe sobre o género ou investigar e construir
esses conhecimentos, em movimentos de leitura, analise de
regularidades linguisticas e multissemidticas.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

4. Oficinas de producédo textual, com a produgdo dos textos,
conforme o género escolhido, e com trabalho de adequagao de
linguagem, discussado e construcdao de argumentos.

5. Oficinas de leitura critica, revisdo dos textos e reescrita (entre
os(as) estudantes), podendo-se contar com leitor(a) critico(a)
externo(a) ao processo.

6. O grupo concretiza suas intervengdes definidas no planejamento.

7. Destaca-se, também, a importancia de constante avaliagéo e
replanejamento das atividades.

Objetivos

»  Refletir sobre e avaliar o processo vivenciado pela turma no
semestre, promover a propria percepgdo do(a) aluno(a) no que
se refere a sua conduta social e individual, e sistematizar os
aprendizados de modo a apresenta-los a comunidade escolar.

Resumo

Cada estudante apresenta seu percurso a partir de seus registros

e faz uso da palavra em uma socializagdo no préprio grupo. Outras
possibilidades de apropriacdo dos resultados: construgdo de mural,

Apropriacao
dos Resultados 6 aulas

apresentagdo multimidiatica (slides com animagao e locugéo,
podcasts); apresentagdo em banca; mostra do conhecimento. Nesses
casos, prever no trabalho, com géneros em que a oralidade sera
importante, um foco com ela: entonacéo, ritmo, clareza, foco no
publico, articulagdo entre a fala e as imagens (slides, por exemplo).
Discutir formas criativas de comunicar os resultados do projeto na
comunidade escolar (relatos, podcasts, videos).
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RESUMO

O componente sugerido € um embarque
na leitura literaria catarinense, em que
o(a) estudante viajara pela leitura e pela
imaginagdo, para um universo constituido
por palavras em estado de ficgao ou
poesia, repleto de sensagdes, conflitos,
aventuras, paisagens, herdis e heroinas,
vildes e vilas e tudo o mais que compde a
nossa cena literaria. A viagem visa explorar,
além dos livros e autores(as) locais, os
espacos de circulacdo da palavra como
bibliotecas publicas, clubes de leitura,
espagos digitais de promogao e formagao
leitora. Havera encontros, presenciais e/ou
remotos, com escritores(as), e discussdes
sobre o fazer literario, processos de



criagdo e circulagao de livros. Aos(as) que ndo se contentam em apenas
ler, mas também sonham em produzir e socializar os seus proprios
textos, prevemos oficinas de escrita criativa com momentos de criagdo

e compartilhamento coletivo. A viagem segue no ritmo das palavras e

vai aos encontros literarios presenciais e/ou virtuais promovidos por
diferentes agentes e instituicdes de cultura, feiras de livros, campanhas
de incentivo e arrecadagdo e saraus que contemplem a riqueza e a
diversidade das manifestacdes literarias existentes. O trajeto se pretende
ludico, interativo e cheio de descobertas, sobretudo, acerca da rica e
variada producdo de literatura local que caracteriza Santa Catarina como
um estado fértil e préspero no campo nacional das letras, dos processos
de producio criativa, de resgate e valorizagao do patrimoénio, da meméoria
e da identidade de Santa Catarina.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Engajar-se na ampliagao do repertorio leitor.

» Participar de praticas do campo artistico-literario.

» Expressar-se e partilhar informacgdes, sentimentos, ideias,
experiéncias e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo;

» Desenvolver a leitura literaria e critica.

» Participar de processos de criagdo, com autoria coletiva, na producéo
de textos literarios.

JUSTIFICATIVA

Um dos escopos do processo de ensino-aprendizagem é formar
alunos(as) letrados(as), isto &, capazes de ler/estabelecer sentidos e
produzir os mais variados géneros textuais. Nessa perspectiva, a leitura
literaria é imprescindivel, posto que é complexa e articulada com outros



saberes, como o histérico-social, cultural, geografico, entre varios outros.
Além disso, ler literatura propicia o desenvolvimento do pensamento
critico e da criatividade, ambas competéncias que auxiliam os(as)
alunos(as) em suas interagdes sociais. Dessa forma, o componente prevé
a variedade de textos literarios — prosa e poesia, minicontos, poética
metalinguistica, (auto)biografia, enredos bélicos e narrativas de viagem -,
suas leituras, atribuicdes de sentidos e produgdes de textos instigando
os(as) educandos(as) nas habilidades de leitura e escrita.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Gostam de ler.

» Interessam-se por literatura.

» Tém desejo pela producéo literaria.

» Tém interesse na socializagdo das experiéncias leitoras.
» Tém vontade de melhorar a comunicagao oral e escrita.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Apreciar leitura literaria.

» Interessar-se por literatura catarinense, em especial a contemporanea.

» Entender dos processos de mediagao de leitura para promover e
estimular praticas do letramento literario entre os(as) estudantes.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgao artistico-cultural.



4. Comunicacgao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcdo e producgao de discursos, nos
diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.
» Compreender e analisar processos de produgao e circulagdo
de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em fungao de interesses pessoais e coletivos.
» Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensao e producado de textos e
discursos em diversos campos de atuagdo social.

Competéncia Especifica 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o
outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.



» Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta
seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

» Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes
de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando
em conta seus contextos de producgdo e de circulacao.

Competéncia Especifica 6: Apreciar esteticamente as mais diversas

produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas

locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as

linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producgdes

autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito

a diversidade de saberes, identidades e culturas.

»  Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, assim como delas participar, de
modo a agugar continuamente a sensibilidade, a imaginagao e a
criatividade.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS (CONSIDERAR SE HOUVER TRABALHO COM OS ROMANCES
HISTORICOS)

Competéncia Especifica 1: Analisar processos politicos, econémicos,

sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e

mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos

epistemolégicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e

posicionar-se criticamente em relagao a eles, considerando diferentes

pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

» Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensdo de
ideias filosoficas e de processos e eventos histéricos, geograficos,
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Processos Criativos

» Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

» Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais,
com confianga e coragem, assegurando que alcancem os(as)
interlocutores(as) pretendidos.

Mediacio e Intervencgao Sociocultural

» Compreender e considerar a situagao, a opinidao e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragao, a mediagdo e a resolugao de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizagao da diversidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Apreciagao de textos de géneros literarios diversos e variagdo de
autoras e autores locais.

» Processos de criacdo e producdo literaria.

»  Multiculturalismo.

»  Minicontos.

» Poemas metalinguisticos.

» Enredos bélicos/romances historicos.

» (Auto)biografia.

» Literatura fantastica: contos, lendas e mitos regionais.



ADAPTAGOES AOS CONTEXTOS LOCAIS

Caso nao haja livros, sugere-se a mobilizagdo de uma campanha de
arrecadagao de livros que envolva toda a comunidade escolar. Se nao
houver biblioteca ou sala de leitura, vale considerar outros espacgos e
estratégias que possam funcionar para armazenamento e circulagao
de livros como murais ou caixas de deposito para a leitura. Pode-se,
também, usar o patio, a biblioteca do municipio ou um bosque préximo
(evitar sempre que possivel a leitura em sala de aula).

Os(as) alunos(as) ndo leem (sugere-se uma gincana literaria com agdes de
estimulo a leitura como conversa com escritores(as), exposicdo de titulos,
rodas de debates, etc.);

Temas: o(a) professor(a) local tera autonomia na recontextualizagdo do
roteiro, ao contemplar autores(as) e obras com produgao e caracteristicas
locais, os quais despertem o interesse dos(as) jovens. Além disso, podera
fazer parcerias culturais com os(as) proprios(as) escritores(as) do mesmo
municipio, com a biblioteca publica ou SESC, entre outros.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A pratica metodoldgica desenvolvida pelo(a) professor(a)/mediador(a) de
leitura deve priorizar principios das metodologias ativas, com centralidade
dos(as) estudantes nas trocas das experiéncias leitoras e nos processos
de criagdo e producao com a literatura. Sugere-se planejamento
semestral das agles e textos a serem trabalhados em dialogo com a

area de linguagens, levando em consideragio a situagdo e o nivel de
compreensdo dos leitores, bem como sua necessidade formativa. Deve-
se atentar a organizagdo de espagos adequados a pratica da leitura,
selecdo e exposigdo de livros; ao acolhimento do publico; a elaboragao



de atividades dinamicas e criativas (rodas de leitura, oficinas de produgao
escrita, gincanas literarias, encontro com autores(as), saraus entre outras)
e ao estimulo a autonomia dos(as) jovens leitores(as), para que sintam
seguranca e interesse em partilhar suas histérias, leituras, narrativas, e a
livre expressdo de seus pensamentos.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

Entre outras possibilidades, destaca-se a importancia de uso de
recursos como:

» Livros de literatura catarinense.

» Biblioteca.

» Laboratério de informatica.

» Salas tematicas.

» Laboratorio de linguagens.

» Pufes, almofadas e tapetes.

AVALIACAO

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas. Quanto ao processo de avaliagdo, dar-
se-a numa perspectiva qualitativa individual e progressiva, no que tange
ao desenvolvimento cognitivo e socioemocional frente aos estimulos de
leitura e a interagao propostos no decorrer das atividades e registrados
durante as aulas. Entre os procedimentos possiveis de serem adotados,
sugere-se: a observagdo compartilhada dos(as) professores(as) e

suas ponderacdes acerca do desenvolvimento das potencialidades de
seus(suas) alunos(as), considerando as habilidades em expectativa; a
autoavaliagdo dos(as) estudantes frente ao processo de reflexdo de seus



desempenhos, interesse e adesdo as aulas, bem como sua motivagao

em executar tarefas individuais e coletivas como: produgdes textuais,
participacao efetiva das discussdes em grupo, elaboragdo de questdes e
entrevista a autores(as) convidados(as), leitura individual e socializada dos
textos selecionados, cooperagao e organizacao na producado de eventos,
por exemplo, circulos de leitura e saraus, entre outros.

FONTES DE INFORMAGAO E PESQUISA

BARTHES, Roland. Aula. S3o Paulo: Cultrix, 1980.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular Ensino Médio. Brasilia: MEC,
2019.

CANDIDO, Antonio. Varios escritos: o direito a literatura. Rio de Janeiro:
Ouro Sobre Azul, 2011.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler. S3o Paulo: Cortez, 1986.
LAJOLO, Marisa. O que é literatura. S3o Paulo: Brasiliense, 1986.
______ . Do mundo da leitura para a leitura do mundo. S3o Paulo: Atica,
QUEIRC)S, Vera; SANTOS, Roberto Corréa de. Linhas para o ensino da
literatura. In: BECKER, Paulo; BARBOSA, Marcia Helena (org.). Questoes de
literatura. Passo Fundo: UPF Editora, 2003.

SILVA, Vera Maria Tietzmann Silva. Leitura literaria e outros saberes:
impasses e alternativas no trabalho do professor. Belo Horizonte: RHJ, 2009.
TODOROQV, Tzvetan. A literatura em perigo. Rio de Janeiro: DIFEL, 2009.
ZILBERMAN, Regina; SILVA, Ezequiel Theodoro. Literatura e pedagogia:
ponto e contraponto. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1990.



OBSERVAGOES

Sugestio de autores(as) por géneros literarios:

Os(as) autores deste componente sugerem que os(as) professores(as)
busquem conhecer previamente os(as) autores(as) literarios para
realizarem as escolhas com os(as) estudantes.

Contos: Salim Miguel, Péricles Prade, Carlos Henrique Schroeder,
Demeétrio Panarotto, Franklin Cascaes.

Minicontos: Adriano Salvi, André Ricardo Aguiar, Marcio Markendorf,
Rodrigo Domit.

Romance: Urda Klueger, Donaldo Schuler, Maicon Tenfen, Marcelo Labes,
Carlos Henrique Schroeder, Lausimar Laus, Cristovao Tezza.

Poesia: Demétrio Panarotto, Nilson Weber, Marcelo Labes, Isadora Krieger,
Péricles Prade, Lindolf Bell, Silvia Teske, Sandra Coelho, Nane Maurici.
(Auto)biografias: Pedro Penteado do Prado, Clarice Fortunato.



SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Microliteratura:
A Leitura num Click

CARGA

8 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
»  Experimentar a microliteratura.
»  Criar minicontos.

Resumo

Brevidade, instantaneidade, urgéncia, minimalismo s&o caracteristicas
dos minicontos que circulam nos mais diversos formatos, sobretudo
o digital. Com layout repleto de imagens, cores e recursos de efeito
visual, os minicontos publicados na internet relacionam a linguagem
visual ao texto e estabelecem uma harmoniosa relagdo comunicativa,
pautada pelo poder da sugestdao e do protagonismo do leitor, pois ele
se vé desafiado a completar a narrativa a partir de suas elipses.

Sugestao de Etapas

1. Introdugdo as micronarrativas.

2. Pesquisa de internet e levantamento de autores(as), obras e
espagos de publicagéo.

3. Socializagdo da pesquisa (apresentagao de autores(as), textos e
espagos de publicagio).

4. Encontro, presencial ou remoto, com escritore(as) que produzem
micronarrativas.

5. Oficina de produgdo de minicontos e/ou criagdo de hospedagem
dos textos na internet.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Refletir sobre o fazer poético e a polissemia das palavras.

» Analisar a pertinéncia da escolha vocabular para o éxito da
comunicagdo e da produgao escrita.

Resumo

Muitos(as) escritores(as), sobretudo os poetas, abordam em seus

escritos o tema da proépria escritura, do significado das palavras,

da intertextualidade, ou seja, problematizam a dialética do

sentido dos vocabulos. Ndo raras vezes criam palavras novas — os

neologismos —, fazem usos insoélitos de expressdes ou valorizam o

som e a forma para conferir valor semantico. Destarte, trabalhar

com poemas metalinguisticos de escritores(as) catarinenses ajuda

a desenvolver o letramento literario dos(as) estudantes, posto que

os(as) leva a reflexdo linguistica e, posteriormente, as produgdes de

Metalinguagem: maior qualidade, nas quais se desafiam a si mesmos(as) e aos(as)

O Saber e o Sabor 8 aulas supostos(as) leitores(as).

das Palavras

Sugestoes de Etapas

1. Apreciagdo e analise de poemas metalinguisticos do escritor
Péricles Prade.

2. Atividades semanticas: utilizar palavras oriundas dos poemas
analisados e potencializar seus sentidos em outros contextos.

3. A partir do poema Brevissimo Inventario de Palavras Nervosas
(Péricles Prade), propor aos(as) alunos(as) que escrevam seus
inventarios tematicos, isto é, de palavras interessantes, belas,
feias, maldosas, calorosas e assim por diante.

4. Produgdo de poemas metalinguisticos, ou seja, que tratem do
fazer poético, ou do poeta, ou da polissemia.

5. Socializagdo das produgdes poéticas dos(as) alunos(as) na
escola (varais, murais ou jornais impressos) ou na internet (blogs,
Facebook, Instagram, Twitter, etc.).




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Investigar textos autobiograficos que enfoquem tematicas como o
preconceito, a exclusio social, a diversidade, género entre outros.

» Desconstruir preconceitos literarios/sociais.

Resumo

Muitos(as) sdo os(as) autores(as) catarinenses que partem de suas
experiéncias pessoais para a ficcdo como forma de expor, criticar,
denunciar e/ou debater diversas situagdes relacionadas ao abandono,
a violéncia, a discriminagao, a resiliéncia e assim por diante. Essas
obras compdem um mosaico social e nos ajudam a entender como
individuos sensiveis as diversas agruras do mundo se colocam frente

Autobiografias: L N . "
a elas, dando sentido as suas trajetérias e aos seus projetos de vida.

Quando a Vida 8 aulas

Da um Livro ~
Sugestoes de Etapas

1. Selecdo dos(as) autores(as) e obras a serem trabalhados
coletivamente por meio de leitura compartilhada.

2. Entrevista, presencial ou remota, com os(as) autores(as)
selecionados(as).

3. Leitura individual ou em grupos de modo a levantar aspectos
pertinentes.

4. Dialogo acerca de impressodes, apontamentos e caracteristicas
do texto.

5. Representacgao do livro pela atividade de releitura, exposigao
e/ou apresentagao.

Objetivos
»  Construir entendimento sobre obras literarias catarinenses com
viés historico.

Guerras e Conflitos: »  Reconstruir as narrativas por meio de pegas teatrais.
Munigdo para 8 aulas
Muitas Historias Resumo

Os temas como conflitos, guerras e combates sempre despertam o
interesse dos(as) jovens. Esse assunto é recorrente em algumas obras
de escritores(as) catarinenses, os(as) quais abordam a Revolugé&o




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Federalista, a Republica Juliana e a Guerra do Contestado. Essas
batalhas sdo travadas a luz da literatura como forma de entender
ndo so o contexto histérico que as envolvem, mas como a literatura
empresta suas tintas para nos langar para dentro do combate
entre as trincheiras e as glorias de nosso povo. Varios(as) sdo os(as)
autores(as) que irdo resgatar tdo retumbantes periodos da nossa
Historia e, com eles(as), as reflexdes e a valorizagdo das conquistas
heroicas ou as atrocidades que se cometeram. Ao conhecer esses
enredos, os(as) educandos(as) terdo a oportunidade de ampliar,
também, seus conhecimentos historicos de forma dialética, posto
que as narrativas ndo sdo maniqueistas. Ha, aqui, a possibilidade de
articulagdo de habilidades da area de Ciéncias Humanas Sociais e
Aplicadas.

Sugestao de Etapas

1. Selegdo dos(as) autores(a)s e obras a serem trabalhados
coletivamente com leitura compartilhada.

2. Leitura individual ou em grupos de modo a levantar aspectos
pertinentes.

3. Debate acerca das impressdes, apontamentos e caracteristicas
do texto.

4. Representacgdo teatral das obras analisadas.

Objetivos
» Desvendar os aspectos fantasticos de narrativas orais e escritas.
»  Criar um acervo com as narrativas orais coletadas.

Resumo

A literatura oral, mormente a que aborda lendas de seres fantasticos,
8 aulas faz parte da Histéria da Humanidade. Ao longo do tempo, foi, muitas
vezes, usada como maneira de interagao social e fruigdo estética.

A partir dessa condigdo e da forte influéncia desses aspectos na
cultura catarinense, em especial Florianopolis, € que se optou pela
abordagem dessa tematica neste componente curricular.

Nota-se que bruxas e seres misticos fazem parte do repertério de
crengas e narrativas em Santa Catarina, sobretudo na importante

Literatura
Fantastica: Mitos/
Lendas/Bruxas e
Folclore




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

obra de Franklin Cascaes, autor referenciado pela tematica e
linguagem local.

Ademais, Péricles Prade tem varios contos em que imperam os seres
mitolégicos, especialmente o unicérnio.

Sugestoes de Etapas

1. Investigacdo e pesquisa sobre as diferentes formas de
representacgédo folclorica em Santa Catarina.

2. Pesquisa de campo: os(as) alunos(as) recolhem, com seus
familiares e conhecidos(as), relatos orais sobre seres imaginarios/
fantasticos, os transcrevem e apresentam para os(as) colegas.

3. Criacdo de um acervo (impresso e/ou digital) das narrativas
coletadas pelos(as) estudantes.

4. Introdugdo a obra de Franklin Cascaes (ou outros(as) autores(as)
catarinenses de tematica fantastica, como os contos de Péricles
Prade, em Algapdo para Gigantes e Os Milagres do C&do Jerénimo.

5. Socializagao de leituras.

6. Recriagdo dos textos para o teatro.




C Praticas de Multiletramentos
no Campo Artistico-Literario

Processos de Criacao
com a Literatura nas Midias

= Carga horaria: 40 horas por semestre
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@® Linguagens e suas Tecnologias

O Matematica e suas Tecnologias

O Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
O Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
@ Ciéncia e Tecnologia

@® Componentes Integradores

RESUMO

O componente tem como objetivo
central promover a criatividade dos(as)
educandos(as) de maneira que eles(as)
sejam protagonistas em processos de
criagdo com a literatura e com praticas
contemporaneas dos novos letramentos
e dos multiletramentos. A proposta é que
os(as) jovens ampliem repertorios de leitura
por gosto e interesse; compartilhem suas
experiéncias com outros(as) leitores(as),
por meio das midias. Com essas
atividades, eles(as) poderdo aprimorar as
capacidades de leitura, de oralidade e de



producdo textual com diferentes linguagens, em géneros das culturas
juvenis e digitais, com usos criticos e éticos de ambientes e ferramentas
tecnoldgicas, com construcdo de conhecimentos significativos, que
ultrapassem os limites de sala, tendo o(a) educador(a) como mediador(a)
de todo o processo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Ampliar repertérios de leitura por gosto e interesse, diversificando
géneros, autores(as), literaturas.

» Aprofundar conhecimentos sobre géneros da cultura digital.

» Compartilhar experiéncias de leitura com outros(as) estudantes.

» Favorecer a construcdo de consensos, na definicdo de contextos de
producdo e circulagao de textos.

» Produzir colaborativamente géneros das culturas juvenis e digitais,
com recriagao criativa das experiéncias de leitura.

» Discutir aspectos éticos na autoria colaborativa e no uso das midias
para a publicagdo das producdes.

JUSTIFICATIVA

Ao final do Ensino Médio, os sujeitos envolvidos no processo de educagao
devem ter a capacidade de criar a partir de desafios preestabelecidos;
mediados(as) pelos(as educadores(as), os(as) estudantes precisam
aprender a utilizar conhecimentos, habilidades e recursos de forma
criativa para propor, inventar, inovar. Este componente curricular eletivo
pode contribuir com esse processo, ao propor investigagdo, planejamento
e produgdo de textos com diferentes linguagens, em géneros digitais
contemporaneos, a serem compartilhados com outros(as) estudantes,
com a comunidade escolar como um todo e com outros(as) leitores(as),



por meio do uso consciente das ferramentas tecnoldgicas. Partindo dessas
premissas e em consonancia com a Proposta Curricular de Santa Catarina,
as atividades aqui indicadas visam ao trato ético na relagdo com a palavra,
no dialogismo e na interagdo com o outro por meio das linguagens.

Os usos das linguas nunca tém origem de fato naquele sujeito que se enuncia;
eles sempre estdo em dialogia com outros usos, de outros tempos, de outros
sujeitos, marcados, portanto, por axiologias/ideologias nos planos da ética

e da estética. Cada sujeito, porém, coloca a sua contribuigdo, o seu tom,

o seu acento valorativo, de modo que o todo dos usos das linguas integra
muitas vozes em dialogia, delineando valoragdes e representagdes de mundo
que convergem ou divergem entre si, mas que estao sempre em um grande
encontro dos sujeitos, por meio das linguas, encontro que acontece na historia

e na cultura. (PCSC, 2014, p. 113)

Da mesma forma, quanto a estética que perpassa as atividades, ha a
questado da fruicdo que se sobrepde ao “belo” ou ao “bonito”, mas que
respeita a diversidade cultural. Com essas vivéncias, os(as) estudantes
serdo mobilizados a refletir sobre as dimensd&es sociais e politicas que
permeiam as obras de arte, literatura e expressdo, exercitando visao
ampla dentro da leitura, percebendo-se sujeitos dessa construcao,
utilizando-se de géneros textuais de seu tempo, para desenvolver a
criticidade com criatividade.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Estudantes que se interessem em:

» Ampliar o repertério de leitura de forma criativa.

» Falar sobre experiéncias de leitura, com aprimoramento da oralidade.

» Desenvolver formas inovadoras e criativas de comunicar-se com
outros(as), por meio de diferentes midias.



» Aprofundar conhecimentos sobre géneros textuais das culturas
juvenis e digitais.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Ter perfil leitor com abertura para diferentes leituras e aprendizagens
alinhadas a tecnologia e a expressao criativa.

» Ter facilidade na comunicagdo com jovens.

» Ser inovador(a)/criativo(a).

» Ter abertura para o novo.

»  Ter dinamismo.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

3. Repertorio Cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producgao artistico-cultural.

4. Comunicacgao. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como LIBRAS, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Cultura Digital. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas,
para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagado e vida pessoal e coletiva.



COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcdo e producao de discursos, nos
diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades

de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar

aprendendo.

» Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir
criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais).

» Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensao e a produgdo de textos e
discursos em diversos campos de atuagdo social.

Competéncia Especifica 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o
outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
» Participar de processos de produgao individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta
seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

Competéncia Especifica 6: Apreciar esteticamente as mais diversas
produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas

locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes
autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.



»  Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo
a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagao e a criatividade.

Competéncia Especifica 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo

digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e

estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em

praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da

ciéncia, cultura, trabalho, informagao e vida pessoal e coletiva.

» Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de produgao coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigagao Cientifica

» Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacdo social e considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

Processos Criativos

» Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a
visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

» Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.



» Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais,
com confianga e coragem, assegurando que alcancem os(as)
interlocutores(as) pretendidos(a).

» Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais
e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

» Compreender e considerar a situagao, a opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Leituras literarias.

» Compartilhamento de experiéncias leitoras, com desenvolvimento da
oralidade.

» Estratégias de leitura.

» Intertextualidade e interdiscursividade.

» Géneros textuais do campo artistico-literario.

» Valores artisticos/culturais.

» Esfera midiatica.

» Praticas de multiletramentos na contemporaneidade.

» Escrita colaborativa e processos de revisao e reescrita.

» Escrita como pratica social.



»

»

»

»

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Diagnostico da realidade dos(as) estudantes (escuta).

Propiciar a abertura da escola para a comunidade apreciar as criagdes
dos(as) estudantes.

Investigar os recursos fisicos e financeiros para a realizagao das
atividades.

Apropriacao dos resultados em beneficio da comunidade escolar.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Sugere-se o uso dos principios das metodologias ativas, em processos
com centralidade dos(as) estudantes, com investimento na autonomia e

na colaboragdo, em estratégias como:

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Momentos de escuta e dialogo com os(as) estudantes.
Aula expositiva e dialogada.

Rodas de conversa.

Tempestade de ideias.

Resolugao de problemas ligados aos processos de criagao.
Forum.

Pesquisa (sala de aula invertida) sobre autores(as) e obras.
Aulas praticas e ludicas.

Oficinas de criacéo.

Uso de ferramentas digitais para a comunicagao das ideias.
Uso de redes sociais (divulgacdo de atividades elaboradas
pelos(as) alunos).



RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala ambiente.

» Biblioteca.

» Equipamentos digitais como computadores, projetores, radios,
celulares, cameras fotograficas.

»  Livros.

» Aplicativos de comunicacdo e edicdo, por exemplo, Canva, WhatsApp,
Padlet, Facebook.

AVALIAGAO

A avaliacao considerara trés processos, com foco nas competéncias,
habilidades e conhecimentos esperados, e que articulam, conforme

a DCNEM, o dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que
constituem as produgdes contemporaneas, as praticas sociais e
produtivas que permitem novas reflexdes de aprendizagem, bem como

a compreensao da linguagem em suas formas contemporaneas. Para

isso, serdo combinados os seguintes tipos de avaliagdo: a) diagnodstica,
que visa a identificar conhecimentos prévios do(a) estudante e suas
aspiragdes; b) formativa, com observagao e intervengado do(a) professor(a)
nas situagdes de aprendizagem; c) cumulativa, considerando a jungdo de
varios instrumentos avaliativos. Sugestdo para a autoavaliagao: realizacdo
de registros em diario de bordo, com significagdo das aprendizagens. A
avaliacdo final do semestre letivo deste componente serda por meio de um
Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela SED e
enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Leituras em
Interagao: do Livro
para a Web -
Mobilizagao

CARGA

12 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Compartilhar interesses leitores, com desenvolvimento da
oralidade. Ler por gosto e interesse. Trocar experiéncias
leitoras com desenvolvimento da oralidade. Discutir o contexto
de producgédo (Que géneros serdo produzidos? Em que midias
circulardo? O que ja sabemos sobre eles?) e os critérios de
qualidade da produgao textual.

Resumo

Socializagdo e mapeamento dos interesses leitores da turma em aula.
Leitura de diferentes obras/textos sugeridos pelos(as) estudantes

e também pelo(a) professor(a), discutindo os temas abordados, a
qualidade e a relevancia da produgéo textual e as possiveis formas
de partilha no ambiente midiatico. Nesse momento, os(as) estudantes
irdo compartilhar suas leituras preferidas, discutirdo as sugestdes,
fardo apontamentos de outras de acordo com as preferéncias do
grupo, pesquisardo outras obras desconhecidas, mas que sigam a
linha escolhida, para, em seguida, mapear e esquematizar como
recriar os mesmos para compartilhar na comunidade escolar, de modo
a chamar a atengdo de outros(as) jovens leitores(as). O(a) professor(a)
pode avaliar a articulagdo com o componente Ciéncia e tecnologia
para aula de exploragdo de recursos midiaticos escolhidos.

Leituras em
Interagao: do Livro
para a Web -
Planejamento

4 aulas

Objetivos

»  Constituir grupos de trabalho com base em critérios produtivos
para as aprendizagens. Discutir e construir, em grupos de
trabalho, consenso em torno da escolha de titulo comum para a
apreciagdo conjunta e para ser objetos dos processos criativos.
Explorar criativamente midias




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Organizagdo dos grupos, que podem ser formados de acordo com os
interesses leitores ou de acordo com o dominio das ferramentas e
ambientes digitais a serem utilizados para a socializagao das leituras.
Discussdo e definicdo sobre qual obra/texto sera objeto de estudo e
producdo de cada equipe.

Objetivos

»  Reler a obra para andlise de particularidades do texto e escolha
de aspectos que serdo recriados em processos de criagdo com
géneros midiaticos. Discutir aspectos dos textos. Aprender mais
sobre o género que sera usado. Vivenciar processos de criagéo,
em dialogo com as leituras, e exercitando a autoria coletiva, em
processos de produgdo textual com o género escolhido. Tornar
publicas as produgdes.

Resumo

Em equipes, os(as) estudantes realizam releituras da obra/texto
selecionado, escolhendo e discutindo as particularidades do texto
(aspectos da produgdo escrita e temas abordados). Definem os
géneros com que exercitardo a criatividade (simulagédo de entrevista
20 aulas | com personagens, reportagens, podcasts, criagdao de memes,
videoclipes, fotonovelas, charges, parddias, biogifs, documentarios,
curtas, etc.) e midias (foto, video, audio). Discutem como circularédo
ou apresentardo suas produgdes criativas. Sugere-se pagina de rede
social (Facebook, Instagram, etc.), criada e mantida pela turma, sob
a coordenagdo do(a) professor(a) ou em outras midias offline (radio,
jornal, revista, etc.). Durante o percurso, os(as) estudantes poderdo
vivenciar os processos de recriagdo dos textos escolhidos, por meio
de suas escolhas, descobertas e criatividade na hora da construgao
do material que ird para a exposicdo, e também, é claro, pela
interagdo com a comunidade nas midias, percebendo o alcance das
atividades entre os(as) leitores(as) que acessarem as redes sociais,

Leituras em
Interagao: do Livro
para a Web -
Desenvolvimento

ouvirem as radios locais; enfim, tiverem contato com a producgéo final
das atividades, levando-os(as) a serem autores(as) de suas proprias




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

leituras. Além disso, os(as) estudantes serdo provocados(as) a realizar
avaliagOes sobre o andamento de suas produgdes e a reorganizagédo de
suas agoes, se necessario.

Objetivos
»  Exercitar monitoramento de redes e estratégias de difusdo.
Refletir sobre as aprendizagens conquistadas e relata-las.

Resumo

Cada equipe realizara frequentemente a divulgagdo, com estratégias
de incentivo a interagdes (curtidas, comentarios, visualizagdes,
compartilhamentos, propagandas, etc.) da comunidade em suas
postagens, na pagina da turma ou outros veiculos de comunicagédo

Leituras em
interacgao: Do livro

para a Web - 4 aulas el ., .
L. midiatica; analisara os dados que demonstram o interesse da
Apropriacao de . - L ., , .
comunidade nas produgdes socializadas; produzira um relatoério
resultados

com depoimentos dos(as) estudantes sobre o processo de criagdo

e a recepgdo publica das midias socializadoras de leitura, o que
podera servir de base para a realizagdo de novas propostas a serem
desenvolvidas futuramente pelo componente eletivo. Sugere-se
parceria com as midias locais para se ter mais canais de difusdo das
produgdes estudantis.




{9}

MATEMATICA
E SUAS TECNOLOGIAS

SUMARIO




A area de Matematica e suas Tecnologias ocupa um espago privilegiado
no Ensino Médio, como area e como transversal a todas as outras no
sentido de ser ferramenta e trazer recursos diversos para representar

e modelar as mais diversas situagdes-problema. Nessa perspectiva, um
componente eletivo nessa area tem o compromisso de compor a parte
flexivel do curriculo com atividades educativas para aprofundar e ampliar
aprendizagens da area, sempre tendo em vista que sera motivo de
escolha pelos(as) estudantes conforme seu interesse e seu alinhamento
com seus projetos de vida.

A proposta pedagodgica que sustenta os componentes eletivos construidos
por professoras e por professores da rede estadual de Santa Catarina

se concretiza em sequéncias de atividades para que os(as) estudantes
vivenciem processos investigativos e de producgdo criativa, enquanto
ampliam seus conhecimentos de matematica e se aperfeicoam em
habilidades tragadas pela BNCC (2018) para os Itinerarios Formativos.

Cada uma das quatro propostas a seguir considerou os conhecimentos

e as praticas dos professores(as) que compuseram os grupos de

trabalho produtores dos componentes eletivos e, a0 mesmo tempo,
trouxe orientacdes metodoldgicas e de avaliagdo que podem auxiliar
cada professor(a) na implementagdo das aulas junto com seus(suas)
estudantes. Houve, ainda, o cuidado de orientar sem tolher a autoria
esperada de cada docente. Assim, as propostas sao flexiveis o bastante
para que o(a) professor(a) contribua com sua experiéncia profissional, seu
conhecimento dos(as) estudantes de cada turma e a escuta atenta dos
interesses e das demandas dos(as) estudantes.

A seguir, encontram-se quatro componentes definidos para a area de
Matematica que podem ser analisados pelos(as) professores(as) como



propostas elaboradas para orientar e inspirar outras produgdes de
componentes eletivos dessa area.

EDUCA(;I':\O FINANCEIRA
A matematica financeira e o planejamento pessoal de gastos podem ser
considerados uma estratégia para a gestdo financeira pessoal e familiar
de acordo com as escolhas de vida do(a) estudante e a sustentabilidade.
Neste componente, os(as) estudantes passam a conhecer mais de si
mesmos(as) ao identificar habitos de consumo e seu modo de vida com
vistas a fazerem escolhas sustentaveis e éticas.

O planejamento pessoal das financas pode ser feito por meio de
calculos e planilhas, o que significa trabalhar com os(as) estudantes seu
letramento digital.

EDUCAGAO FISCAL
Este componente propde refletir e dialogar sobre os interesses dos(as)
estudantes em relagdo a sua insergdo no mundo do trabalho, a
ampliacdo dos conhecimentos sobre os contextos, as caracteristicas, as
possibilidades e aos desafios do trabalho no século 21.

Em estreita relagdo com os projetos de vida dos(as) estudantes, &
possivel trazer a educacgédo fiscal como conscientizagdo do valor dos
impostos e, ao mesmo tempo, aplicar esse conhecimento em sua
idealizagdo empreendedora, seja como empreendedor(a) individual,
seja como assalariado(a), seja como profissional autbnomo(a).

A essa proposta podem ser associados recursos tecnologicos e,
consequentemente, o letramento digital dos(as) estudantes.

JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO
Saber matematica é resolver problemas. Nessa perspectiva, este curso
pode contribuir para a aprendizagem dando foco na resolucédo de



problemas mais complexos como forma de desenvolver o raciocinio
logico-dedutivo dos(as) estudantes.

Os jogos de estratégia e os problemas ndo convencionais, por exemplo, os
de légica, sdo recursos para se atingir essa forma privilegiada de pensar.
No entanto, para completar essa formagdo € preciso instituir a meta de
leitura e a meta de andlise dos problemas, promovendo a reflexdo sobre
como se lé e como se pensa durante a resolugdo de um problema de modo a
construir com os(as) estudantes estratégias potentes para o enfrentamento
de situagdes-problema de matematica e de outras areas do conhecimento.

MATEMATICA APLICADA
O foco deste componente € a construgdo de uma visdo integrada da
Matematica, aplicada a realidade, em diferentes contextos e culturas.

O conceito de area foi a escolha feita para integrar matematica e algumas
atividades humanas simples como idealizar e projetar a imagem de uma
casa imaginada pelo(a) estudante, conhecer como o calculo de areas é um
problema cuja solugdo tem origem na Antiguidade e continua sendo tema de
estudo até os tempos modernos, e como conhecimentos matematicos foram
construidos ao longo dos tempos para responder a questdes que culminam
com a tecnologia atual calculando areas com muita rapidez e eficiéncia.

Boa leitura!

Beatriz Verges Fleck

(Técnica da SED)

Valmiré Aguiar

(Equipe ProBNCC)

Silvia Longato e Maria Ignez Diniz
(Especialistas do Instituto iungo)
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Linguagens e suas Tecnologias
Matematica e suas Tecnologias

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Ciéncia e Tecnologia

Componentes Integradores

RESUMO

Este Componente Curricular Eletivo provoca
os(as) estudantes a pensarem: o que é
Educacgdo Financeira? Qual a relagdo entre
gerenciar ganhos e despesas para uma
maior qualidade financeira e o planejamento
de futuro? Como avaliar as necessidades
individuais ou familiares de compra e decidir
por pagar a vista ou a prazo?



Essas e outras perguntas serdo norteadoras e ajudardo o(a) estudante
a compreender a Educagado Financeira como uma maneira de construir
comportamentos basicos para melhorar a qualidade de vida pessoal,
familiar e da comunidade.

Este CCE esta organizado em momentos de estudo, pesquisas, reflexdes
e experiéncias com simuladores financeiros. Ele pretende apoiar apoiar
o(a) estudante para que compreendam qual a relagdo cada um(a) tem
com o dinheiro, como gerenciar as financas pessoais e de que forma esse
conhecimento pode contribuir para o bem estar dele(a) mesmo(a), de
seus familiares e de pessoas proximas.

As propostas de atividades foram planejadas prevendo aplicagdes
praticas para a vida pessoal e/ou familiar. O uso de videos e textos
contribuem para trazer situacdes e problematizagdes relacionadas ao
cotidiano e atualidades.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Compreender o contexto histérico do dinheiro e as diferentes moedas
utilizadas no Brasil.

» Compreender a relagdo com o dinheiro, o orcamento familiar, e refletir
sobre a saude financeira.

» Compreender e desenvolver atitudes para evitar gastos
desnecessarios e buscar um consumo consciente.

» Identificar o conhecimento matematico como forma de compreender
as relagdes comerciais e financeiras, como juros, acréscimos e
descontos.

» Conhecer e analisar as formas mais comuns para investir o préprio
dinheiro ou o da familia.



JUSTIFICATIVA

A escola € um ambiente que permite aos(as) estudantes compreender
ndao somente os conhecimentos cientificos, ela também proporciona o
desenvolvimento de capacidades para que os(as) estudantes administrem
sua vida em sociedade, de maneira a aprender a fazer escolhas, a sonhar,
a descobrir formas de realizagao de suas metas e projetos de vida.

A Educacgdo Financeira surge para compor esse cenario, travando dialogos
com as diversas disciplinas do sistema de educagdo do Ensino Médio

e com potencial para se desenvolver tanto em sala de aula quanto em
outros espacgos da escola.

Nesse sentido, este CCE nao se limita a trazer um conjunto de
ferramentas de calculo. Ele amplia possibilidades para que os(as)
estudantes realizem leituras da realidade, de seus planejamentos de vida
e de realizagao individual e coletiva. Por isso, se justifica a Educagao
Financeira no contexto escolar, afinal, é neste espaco que damos os
primeiros passos para a construgao dos nossos projetos de vida.

A relagdo com o dinheiro esta presente no cotidiano de todas as pessoas.
Em diversas situagdes do dia a dia, € possivel encontrar problemas
envolvendo tomadas de decisdes a respeito das melhores taxas de juros,
formas de pagamento, empréstimos e financiamentos. Como é possivel
que algo tdo presente na vida dos cidaddos e das cidadas ainda seja tao
pouco trabalhado dentro das salas de aula? Formar estudantes criticos
significa possibilitar que desenvolvam habilidades para analisar, buscar

e aplicar conhecimentos matematicos que os(as) auxiliem na tomada

de decisOes corretas sobre sua saude financeira e a dos demais que o
cercam. Esse é um processo mediante o qual os individuos e a sociedade
melhoram a sua compreensdo em relagdo aos conceitos e produtos
financeiros, de maneira que, com informagao, formacao e orientacéo,



possam resolver seus problemas financeiros com mais facilidade,
estimulando-os a tomar decisdes referentes a consumo, poupancga
e investimento, prevencdo e protegao, considerando seus desejos e
necessidades atuais e futuras.

»

»

»

»

»

»

»

»

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Tém interesse por seu sucesso financeiro e por ter autonomia nas
decisOes financeiras.

Tém interesse em aprender como desenvolver atitudes conscientes
para o uso do dinheiro, tendo em vista uma maior qualidade de vida
pessoal e financeira.

Tém interesse em conhecer as instituigdes financeiras e os servigos
que oferecem (como conta-corrente, poupancga, cartdo de crédito

e débito, consdrcios, empréstimos), para avaliar qual o melhor
investimento.

Pretendem compartilhar os conhecimentos construidos nesse
Componente Curricular Eletivo com colegas, familiares e comunidade,
para apoia-los(as) em suas tomadas de decisdo financeira.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Formagao na area de Matematica, com prioridade para efetivo na
unidade escolar, para possibilitar a continuidade dos trabalhos.

Ter interesse no ramo das tecnologias e da Educacdo Financeira.
Desenvolver as aulas pensando em atividades engajadoras e que
propiciem aprendizagens significativas, estabelecendo estratégias que
facilitem a compreensao do conteudo, sempre com foco no aprendiz.
Ter conhecimento ou abertura para buscar por conhecimentos de
Educagao Financeira.



» Possuir escuta ativa e respeitosa para os conhecimentos e falas
dos(as) estudantes, e estimular a troca e o compartilhamento de
ideias e conhecimentos.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

6. Trabalho e Projeto de Vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho, e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

9. Empatia e Cooperacgao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO
Competéncia Especifica 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos

matematicos para interpretar situagdes em diversos contextos, sejam
atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas,



das questdes socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes

meios, de modo a contribuir para uma formagao geral.

» Interpretar criticamente situagdes econémicas, sociais e fatos
relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variagao de
grandezas, pela analise dos graficos das funcdes representadas e das
taxas de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

» ldentificar situagGes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer
escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou
aguele método contraceptivo, optar por um tratamento médico em
detrimento de outro, etc.).

Competéncia Especifica 2: Propor ou participar de agdes para investigar
desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente
responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os
voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando
conceitos, procedimentos e linguagens proprios da Matematica.

» Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucgao e na
analise de agbes envolvendo a utilizagao de aplicativos e a criagao
de planilhas (para o controle de orgamento familiar, simuladores
de calculos de juros simples e compostos, entre outros), para
tomar decisdes.

Competéncia Especifica 5: Investigar e estabelecer conjecturas

a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes,
experimentacgdes e tecnologias digitais, identificando a necessidade,
ou ndo, de uma demonstragdo cada vez mais formal na validagdo das
referidas conjecturas.



HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» |dentificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

» Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

» Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos.

Empreendedorismo

» Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga
para superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em
situacdes de estresse, frustragao, fracasso e adversidade.

» Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com
foco, persisténcia e efetividade.

» Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforgos e agdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.



OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Porcentagem (juro simples e composto).
» Infograficos.

» Algebra.

» Amortizagao e fluxo de caixa.

» Planilha de calculos.

» Funcgdes do 1° grau e exponencial.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

Neste Componente Curricular Eletivo, é indicado, em muitas etapas, o
uso de videos que podem ser baixados e utilizados no modo offline. Outra
possibilidade é utilizar textos, desde que se garanta a intencionalidade e
os objetivos de aprendizagem no uso das diferentes referéncias.

As propostas relacionadas a organizagao das turmas e a gestdo das
atividades também podem sofrer adaptagdes de acordo com a sua
maneira de atuar e se relacionar com os(as) estudantes. No entanto, as
metodologias previstas neste Componente Curricular Eletivo precisam
ser tomadas como referéncia para que o desenvolvimento das propostas
alcancem os objetivos de aprendizagem esperados.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A metodologia proposta neste Componente Curricular Eletivo toma como
principio processos investigativos voltados a resolugdo de problemas.
Nesse sentido, os(as) estudantes, a todo momento, sdo estimulados(as) a
participacdo e ao engajamento a partir das atividades propostas.



O desenvolvimento das atividades leva em conta momentos de: leitura
individual e coletiva (textos e videos) através de roteiros de estudos que
as apoiam; exposicdo de ideias e compreensdes; estimulo ao exercicio
de escuta e empatia, ao participarem dos momentos socializagao
coletiva; investigacdo de processos aplicados aos conhecimentos
relacionados a Educagdo Financeira e ao contexto socioeconémico do
qual o(a) estudante faz parte.

Além disso, a cada etapa sdo propostos momentos de exposi¢cdo do(a)
professor(a) como forma de sistematizar, alinhar e fechar o que foi
desenvolvido, incluindo os(as) estudantes para que identifiquem suas
aprendizagens e desenvolvimento pessoal, permitindo que relacione-as ao
seu projeto de vida.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula (quadro).

» Materiais de uso comum (papel, tesoura, cola, canetas hidrocor).

» Materiais didaticos (cadernos, livros e apostilas).

» Espago externo (visita a instituicdes, entorno da escola).

» Laboratorio de informatica (computadores, projetor, caixas de som,
internet).

» Equipamentos multimidiaticos.

AVALIAGAO

A avaliagdo € um processo continuo, que sera realizado no decorrer

de cada aula, baseada na participacao, responsabilidade, iniciativa e
sociabilidade, bem como na assiduidade, responsabilidade, participagao
e envolvimento nas atividades propostas. As atividades propostas sao:



trabalhos individuais e em grupo, pesquisas, resolugao de problemas,
apresentacdes, seminarios, producao de textos, relatérios e autoavaliagdo
(processo metacognitivo a partir da identificagdo de aprendizagens

em cada etapa, ou seja, a partir de suas experiéncias e vivéncias). O(A)
professor(a) atuara como mediador(a) neste processo de construgao de
conhecimento, desenvolvendo o conteudo de tal forma que, na medida
do possivel, venha a responder questdes levantadas pelos(as) estudantes,
buscando solugdes para amenizar as deficiéncias na aprendizagem. A
avaliagao final do semestre letivo deste componente sera por meio de um
Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela SED e
enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Conhecendo
a Historia do

Dinheiro

CARGA

4 aulas

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Compreender a relagdo do dinheiro no cotidiano das pessoas a
partir do contexto histérico de seu surgimento e estabelecendo
relagdo com os dias atuais.

Resumo

Nesta etapa, a proposta é trazer a historia do dinheiro, o surgimento da
moeda e de que forma ele esta relacionada a histéria da humanidade
no ambito social e econémico. Além disso, oportunizar aos(as)
estudantes conhecerem as diferentes moedas existentes no Brasil.

Sugestao de Etapas

1. Roda de conversa, encaminhando perguntas como, por exemplo:
Qual era o processo de compra e venda antes do surgimento
do dinheiro? Como aconteceriam as relagdes financeiras e
comerciais, em nossos dias, se ndo houvesse o dinheiro na
forma de moedas e cédulas? Vocés sabem como o dinheiro
surgiu? Como as antigas civilizagbes realizavam suas transagoes
comerciais?

2. llustrar esse tema com o video sobre o surgimento da moeda A
Invengdo da Moeda — A Histéria da Civilizag&o, indicado o item
Fontes de Informagao e Pesquisa.

3. Sugestdo de roteiro com perguntas para nortear os(as) estudantes
no acompanhamento do video.

4. Registro individual dos(as) estudantes sobre as impressées e a
relevancia do que foi assistido.

5. O(A) professor(a) podera fazer no quadro uma sintese das ideias
trazidas pelos(as) estudantes a partir de seus registros.

6. Retomar as ideias iniciais, identificando conhecimentos ampliados
e discutindo de que forma o contexto historico trazido se
relaciona com a atualidade.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

7. Fechamento: levantamento do que aprenderam nesta etapa.
Solicitar que registrem a relevancia desse estudo.

Objetivos
»  Conhecer as diferentes moedas usadas no Brasil. Relacionar e situar
as mudangas das moedas no contexto histérico e social no Brasil.

Resumo

Esta etapa tem como objetivo possibilitar aos(as) estudantes o acesso
as diferentes moedas no Brasil, através do resgate histérico e social
que justificaram suas mudancgas. A intengédo é que os(as) estudantes
conhegam essas mudangas, num primeiro momento, pela historia

de pessoas proximas (pais, avos, etc.) e as moedas correntes nesses
contextos, além das relagdes comerciais e sociais da época, levando
em conta o que se conseguia comprar e negociar, o valor dos produtos
e a sua equivaléncia com os dias atuais.

Sugestio de Etapas

1.  Preparacgdo inicial: conversa com pais e avos ou pessoas mais

As Diferentes 4 aulas velhas sobre moedas antigas, suas experiéncias, as trocas de

Moedas no Brasil moedas e os reflexos na vida cotidiana na época.

2. Registro dos depoimentos em seus cadernos.

3. Se possivel, coleta de moedas e cédulas antigas para uma exposicao
na escola. Identificar o ano ou periodo em que eram usadas.

4. Em sala, dialogar com os(as) estudantes sobre as historias
contadas pelas pessoas com quem conversaram e apresentagdo
das moedas e cédulas coletadas para organizagdo da exposicédo.

5. Para ampliar, como sugestdo, passar o video Histoéria das
Moedas do Brasil — Nerdologia, indicado no item Fontes de
Informacgao e Pesquisa.

6. Organizar um roteiro com perguntas para orientar os(as)
estudantes no acompanhamento do video.

7. Ao final, convidar os(as) estudantes a trocarem ideias sobre o
que ouviram das pessoas proximas e o que compreenderam e
ampliaram ao assistirem o video.

8. Levantamento das aprendizagens dos(as) estudantes nesta etapa.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Discutir sobre a relagdo do dinheiro com a felicidade e as
emogoes das pessoas. Compreender de que forma as relagdes
emocionais (crescimento pessoal) afetam ou ndo seu desempenho
em organizar suas finangas e gastos.

Resumo

Nesta etapa, o objetivo é promover um dialogo com os(as) estudantes
sobre a relagdo do dinheiro com a ideia de “ser feliz”, levando em
conta as implicagdes diretas ou indiretas dela para a administragao
dos recursos e para uma boa gestdo do dinheiro, que contemple
conquistas, projetos e sonhos.

Sugestao de Etapas

1. Bate-papo com os(as) estudantes, por exemplo, a partir das
perguntas: O dinheiro é responsavel pela sua felicidade? O
dinheiro traz felicidade?

2. Construir um painel das ideias trazidas pelos(as) estudantes em
suas respostas.

3. Propor que assistam ao video Dinheiro Traz Felicidade?, ou ao
video Dinheiro Traz Felicidade? — Estudo de Um Prémio Nobel
Sobre o Assunto, indicados no item Fontes de Informagao e
Pesquisa.

4. ApOs terem assistido ao video, retomar o mapa de ideias e
discutir, acrescentando novas ideias sobre o que chamou atengao
a partir do que assistiram. E provoca-los(as), perguntando quais
fatores podem ser modificados, acrescentados ou ampliados.

O dinheiro é
Responsavel pela 4 aulas
Felicidade?

5. Entregar a letra da musica Pra ser Feliz (Daniel, e composicdo
de Elias Muniz). Os(as) estudantes poderdo também assistir ao
videoclipe.

6. Levantar com os(as) estudantes, a partir do que assistiram e
leram (letra e musica), a que conclusdo chegaram ou quais os
fatores que consideram relevantes em relagéo as perguntas
iniciais.

7. Enfatizar que o dinheiro ndo é o Unico responsavel por uma
existéncia feliz, mas a ma administragdo dele pode trazer




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

infelicidade. Ou seja, sabendo administrar o dinheiro é possivel
conquistar projetos e sonhos.

8. Avaliacdo: apds os alunos assistirem aos videos sugeridos,
sera feito um pequeno debate sobre o tema e sera proposta
a elaboragdo, em grupos, de cartazes com frases e imagens
indicando o posicionamento contra ou a favor em relagdo a ideia
de que “o dinheiro traz felicidade”. Os cartazes serdo expostos em
um mural na escola, para conhecimento da comunidade escolar.

Objetivos

» ldentificar conhecimentos prévios dos(as) estudantes em relagdo a
Educagdo Financeira. Subsidiar os(as) estudantes através de textos
sobre a importancia desse conhecimento. Identificar, através de
um questionario online, a relagdo pessoal com a saude financeira.

Resumo
A intengdo desta etapa é promover espagos de discussdo, reflexdo
e analise da importéancia da Educagdo Financeira no que se refere
ao modo de organiza-la. Saber organizar gastos, poupar, acumular
recursos para agdes futuras, acompanhar e registrar suas despesas,
tomar decisdo para adquirir um bem sdo alguns dos aspectos que
serdo tematizados nas atividades.
Educacio
. . 5 aulas "
Financeira Sugestao de Etapas
1. Roda de conversa: O que é Educagdo Financeira e qual a
importancia desse conhecimento para a vida das pessoas?
Produzir um mapa de ideias a partir das respostas apresentadas.
2. Organizar os(as) estudantes em grupos. Sugere-se entregar
a cada grupo o texto Educagédo Financeira: Tudo o Que Vocé
Precisa Saber Para Organizar Suas Finangas ou O Que é Educagéio
Financeira e Porque Vocé Precisa Dela Urgente, indicados no
item Fontes de Informagdo e Pesquisa. Solicitar que fagam
uma primeira leitura individualmente, e marquem as ideias que
julgarem relevantes.
3. No grupo: discutirem sobre o que, individualmente, destacaram
nos textos. E entdo, organizarem uma sintese para ser
compartilhada no coletivo, em um seminario.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

4. Como sugestao, podera, ainda, utilizar o video Educagao
Financeira nas Escolas — Pra qué? Por qué?, indicado no item
Fontes de Informagéo e Pesquisa.

5. Como fechamento, os(as) estudantes poderdo participar de um
questionario online sobre Educagéo Financeira, intitulado Vocé
Entende de Educagdo Financeira?, indicado no item Fontes de
Informagdo e Pesquisa.

6. Retomar o mapa de ideias e dialogar sobre o questionario,
convidando os(as) estudantes a trazerem suas observagdes e
consideragGes sobre a experiéncia.

7. Retomar o mapa de ideias finalizado e levantar aprendizagens a

Objetivos

»  Conhecer processos para analisar e acompanhar a gestao
financeira pessoal e/ou familiar.

» Identificar e listar aspectos considerados fundamentais, que
possam contribuir para organizagao e gestdo financeira.

Resumo

Nesta etapa, o intuito € promover momentos em que os(as)
estudantes terdo oportunidade de analisar suas despesas e

receitas como forma de compreender como essas informagdes

estdo diretamente relacionadas as situagdes financeiras pessoal e/
ou familiares. Também espera-se que, a partir da leitura de textos

de apoio, reflitam sobre como se planejar a fim de alcangar metas
possiveis a curto, médio e a longo prazo, relacionando as discussdes e
estudos realizadas no componente a seus projetos de vida.

Qual a Relagao
Pessoal ou Familiar | 4 aulas
com o Dinheiro?

Sugestio de Etapas

1. Roda de conversa, em que se promova um dialogo a partir
dos seguintes questionamentos: Qual a sua relagdo com o
dinheiro? Vocé tem alguma renda? Qual a sua participagdo
na gestdo financeira da sua familia? Como a sua familia faz o
planejamento das despesas mensais ou diarias? Vocé participa
desse planejamento? Como vocé e/ou a familia organiza essas
informagbes/dados? Ha previsdo para despesas emergenciais?




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

2. ApOs a conversa inicial, e a partir das informagdes trazidas
pelos(as) estudantes, ajuda-los(as) a identificarem semelhangas e
diferengas entre suas praticas e contextos. Sera importante que,
neste processo, os(as) estudantes tragam exemplos concretos
para situagdes com resultados em que a gestao financeira esteja
associada a escolhas conscientes, trazendo beneficios tanto
individuais quanto familiares na gestdo da renda.

3. Para ampliar a discussdo e conhecimento dos(as) estudantes,
podera utilizar como sugestdo o video Sinais que Vocé
Administra Mal Seu Dinheiro, indicado no item Fontes de
Informagado e Pesquisa.

4. ApOs assistirem ao video, retomar as discussdées iniciadas nesta
etapa, e novamente promover uma conversa sobre quais pontos
chamaram a atengdo dos(as) estudantes e se eles(as) identificam
relagdes entre o conteudo do video e sua vida financeira pessoal
ou familiar.

5. No coletivo: listar quais sdo pontos que consideram importantes e
que podem incorporar ao seu contexto pessoal e/ou familiar.

Objetivos

»  Construir e analisar planilhas eletronicas ou ndo para listar
receitas e gastos como forma de conhecer e ter uma vista ampla
da gestao financeira praticada.

»  Planejar, a partir do levantamento de gastos e receita, a projegao
para uma vida consciente a curto, médio e longo prazo.

Entendendo

e Construindo 6 aulas Resumo

uma Planilha: O foco desta etapa € promover momentos em que os(as) estudantes
Receitas e Gastos serdo convidados(as) a construir planilhas eletronicas ou ndo de

forma a organizarem informagdes em relagdo a ganhos e gastos
mensais. Inicialmente, para conhecimento, os(as) estudantes
analisardo uma planilha ja estruturada, mas possibilitando que, ao
final, construam suas proprias planilhas, mais préximas de suas
realidades e do contexto familiar.




TITULO DA CARGA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

UNIDADE TEMATICA HORARIA

Sugestio de Etapas

1.

Realizar uma conversa inicial resgatando a etapa anterior sobre a
organizagao e gestdo financeira.

Trazer ou solicitar que acessem a planilha de orcamento
doméstico, intitulada Orgamento Doméstico (Planilha), indicada
no item Fontes de Informagdo e Pesquisa.

ApoOs a apresentagdo da planilha, encaminhar perguntas para
ajudar os(as) estudantes a compreenderem a relagdo das
informagdes. Como se trata de uma planilha pronta, simular
valores para que os(as) estudantes compreendam como os dados
sdo processados.

A partir da apresentagdo, propor aos(as) estudantes que elaborem
suas planilhas. Para isso, poderdo usar dados reais ou ficticios de
orcamento familiar. A ideia é que os(as) estudantes compreendam
o significado de orgamento familiar. Portanto, se o(a) estudante
ndo quiser usar dados reais, podera simular valores ficticios.

Ao final, um ou mais estudantes, por interesse, poderdo socializar
suas planilhas para que vocé, professor(a), a partir delas,
encaminhe, no coletivo, um processo de analise e discusséo
pautado por perguntas como esta: Sera que a decisdo de onde
gastamos o dinheiro € a melhor para nossa saude financeira e
para atingir objetivos futuros? Importante analisar também que
as diferengas de ganhos e despesas fardo com que quem ganha
pouco, se souber administrar bem o que ganha, também podera
prosperar e ter sucesso financeiro.

Vocé, professor(a), podera, ainda, incluir uma discusséo
estabelecendo integragdo com a Geografia através da analise de
dados e graficos relacionados a distribuigcdo de renda familiar
(PIB — Pesquisa de Orgcamento Familiar), utilizando sites oficiais e
dialogando sobre como esses dados sao utilizados para definir o
calculo de inflagdo do pais. Podera também incluir uma pesquisa
do valor da cesta basica na regido e impactos ou ndo desse valor
no orgamento familiar.

Fechamento: discutir e avaliar o percurso desta etapa,
identificando aprendizagens. Podera ser utilizada como produto a
organizagdo de um seminario.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

» Compreender a diferenca entre consumo e consumismo.

» Compreender e analisar quando realizar uma compra a vista ou a
prazo, identificando vantagens e desvantagens entre uma ou outra
possibilidade.

»  Construir uma lista de dicas para um consumo consciente.

Resumo

Nesta etapa, a proposta é promover um estudo sobre consumo e
consumismo (Compro porque quero ou porque preciso?) e em que
medida um e outro afeta o orcamento financeiro. Vivenciar situagdes
de compras e simular quando o pagamento for a vista ou a prazo,
envolvendo o calculo de juros.

Sugestio de Etapas

1. Levantamento de ideias a partir do questionamento: Ha diferenga
entre consumo e consumismo? Qual?

Consumo i eiles 2. Lista no quadro, construindo um mapa de ideias.

Consciente 3. Promover um momento em que os(as) estudantes pesquisem o
significado das palavras em um dicionario (fisico ou digital).

4. Sistematizar, destacando as diferengas de suas pesquisas e
entendimentos. Vocé, professor(a), podera incluir, a titulo de
ilustragdo, o video Eu Vou Levar — Série "Eu e Meu Dinheiro” —
Legendado, indicado no item Fontes de Informagao e Pesquisa.

5. A partir do que discutiram e assistiram no video, trazer para
debate o contexto apresentado sobre pagamento a vista e a prazo
com juros, a partir da pergunta: O que vale a pena, comprar a
vista ou a prazo?

6. Solicitar, com antecedéncia, que os(as) estudantes tragam
folhetos como sugestdo para analise e calculo de juros. Poderédo
utilizar uma calculadora cientifica, indicada no item Fontes de
Informagdo e Pesquisa.

7. Discutir sobre o consumo consciente, a partir dos videos Duas Vezes
Judite — Série “Eu e Meu Dinheiro” e Filhos da Mama - Série “Eu e
Meu Dinheiro”, indicados no item Fontes de Informagdo e Pesquisa.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

8. Explorar métodos para economizar dinheiro e, de forma
participativa, elaborar um guia com 5 ou 10 dicas do consumo
consciente. O video Métodos Para Economizar Dinheiro: Guia Para
Iniciar, indicado no item Fontes de Informacdo e Pesquisa, pode
ser utilizado como exemplo.

9. Como sugestdo, desenvolver o jogo Ta Osso, indicado no item
Fontes de Informagao e Pesquisa, que trabalha atitudes para
economizar.

10. Fechamento: socializagao dos resultados do guia de atitudes
que possibilitem avaliar o aprendizado que o(a) aluno(a) teve, se
realmente entendeu o significado de gerenciar o seu dinheiro.
Podera confeccionar uma cartilha, um folder, sobre como
conseguiram fazer economias em casa, usando a cultura digital,
para divulgar na escola e nos meios sociais.

Objetivos

»  Conhecer formas de investimento do dinheiro através de
pesquisas e visitagdo a instituigdes financeiras do municipio.

»  Realizar simulagdes financeiras utilizando ferramentas digitais
para identificar vantagens e desvantagens de uma ou outra forma
de investimento.

Resumo
A proposta, aqui, € promover momentos em que os(as) estudantes
sejam levados(as) a compreender e realizar simulagdes relacionadas

Como Investir . . . .
5 aulas a formas de investimento que se apresentam no mercado financeiro,

Meu Dinheiro . i . .
e que permitam analisar e fazer escolhas mais assertivas,

possibilitando aos(as) estudantes que ampliem a renda pessoal
ou familiar, entendendo melhor como funcionam os diferentes
mecanismos para isso.

Sugestao de Etapas

1. Organizar a classe em dois times.

2. Realizar pesquisa bibliografica ou pesquisa de campo (em
instituicGes financeiras do municipio ou online) sobre quais as
formas existentes de investimento.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

3. Desenvolver um trabalho em parceria com o componente de
Matematica (curriculo da area comum) sobre juros simples e
compostos, para conseguir diferenciar as formas de juros nos
investimentos.

4. Um grupo pode pesquisar sobre Renda Fixa: Tesouro Direto;
CDB (Certificado de Deposito Bancario), LCI (Letra de Crédito
Imobiliario); LCA (Letra de Crédito do Agronegocio); LIG (Letra
Imobiliaria Garantida); LC (Letra de Cambio); LF (Letra Financeira);
debéntures; fundos de investimento; COE (Certificado de
OperagGes Estruturadas).

5. Outro grupo pode pesquisar sobre Renda Variavel: agdes;
fundos de agdes; fundos multimercado; fundos imobiliarios;
ETFs; derivativos (como opgdes de acbes e contratos de délar);
commodities (como ouro e petroleo); COE (Certificado de
Operag8es Estruturadas).

6. Organizagdo de um seminario para apresentagao, no coletivo e
com slides, dos resultados das pesquisas, destacando pontos
positivos e negativos de cada investimento.

7. Finalizar com uma roda de conversa utilizando-se de perguntas
norteadoras, como: Por que a poupanga ndo foi citada como
forma de investimento? Dentre as opgdes apresentadas, vocés
acreditam que é possivel fazer este investimento utilizando os
recursos que temos? Quais atitudes temos que desenvolver para
investir?

8. Fechamento e avaliagdo: sistematizagdo dos conhecimentos e
do que foi aprendido. Serdo avaliadas a apresentagao dos(as)
estudantes no seminario, valorizando os conceitos pesquisados,
a desenvoltura na explanagdo, a coeréncia, dedicagdo e a
participagao na roda de conversa.

Avaliagao do Objetivos

Percurso do 7 el »  Retomar o percurso vivenciado, um movimento de metacognigéo,
u - ~

Componente levantando pontos relevantes e que contribuiram para a formagéo

Curricular Eletivo pessoal e coletiva.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

» Identificar evidéncias de que o componente tenha contribuido
para a formagdo cidada e para potencializar os projetos de vida
dos(as) estudantes no que diz respeito a gestdo financeira.

Resumo

Nesta etapa, a finalidade é promover espagos de escuta dos(as)
estudantes sobre o percurso realizado e as aprendizagens adquiridas,
que demonstram avancgos em relagdo aos conhecimentos iniciais.

E importante que os(as) estudantes explicitem seus avancgos e
conquistas. Para isso, poderdo se valer de relatos que indiquem novas
posturas no uso do dinheiro ou que tenham adotado no seu cotidiano
familiar algumas das atitudes analisadas no decorrer deste percurso.

Sugestio de Etapas

1. Realizar uma roda de conversa e retomar registros, caminhos de
estudos, tematicas exploradas, conhecimentos matematicos que
foram importantes para compreenderem o contexto financeiro,
aspectos que foram, por eles, considerados relevantes para a sua
formagdo integral.

2. Produgdo de texto: tendo como referéncia suas vivéncias e
estudos realizados, o que vocé indicaria para uma atitude mais
consciente sobre os gastos e investimentos a um(a) colega ou a
familiares, etc.?

3. Apresentacdo de algumas produgdes: enquanto os(as) estudantes
realizam suas leituras, vocé, professor(a), ou um(a) estudante,
registra no quadro palavras chave que tenham grande significado.

4. Montar um painel (estilo nuvem de palavras) na escola
juntamente com as fotos e registros das atividades
desenvolvidas ao longo do curso.
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RESUMO

Compreender questdes relacionadas a
situacdo social e econémica de pessoas e
comunidades, entender o que é Educacgdo
Fiscal e as implicagdes que podem ocorrer
ao pagar os impostos, comprar um produto
ou adquirir um servico sdo exemplos de
situagOes presentes no cotidiano do(a)
professor(a) e dos(as) estudantes. Nesse
sentido, a intengdo deste Componente
Curricular Eletivo € promover momentos



de estudos, analise, discussdes e reflexdes na intencdo de perceber
em que medida a cobranga de tributos e impostos afeta direta ou
indiretamente a vida e as condigdes das pessoas se relacionarem e
compreenderem seus direitos e deveres.

Portanto, neste Componente Curricular Eletivo, o(a) estudante tera,
apoiado(a) na mediagdo do(a) professor(a), oportunidades para buscar

e se envolver em propostas cuja finalidade é ajuda-lo(a) a compreender
que a qualidade de um cidaddo e uma cidada conscientes passa por
conhecer seus direitos e deveres sociais, compreendendo como os
tributos cobrados ao obter um produto ou servigo trazem implicagdes
diretas ou indiretas no ambito social, econémico e na saude dos cidadéos,
das cidadds e da comunidade. A partir de atividades praticas, estudos

e debates, espera-se que os(as) estudantes desenvolvam atitudes
favoraveis para a melhoria da qualidade de vida de uma sociedade.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Reconhecer a importancia de conhecimentos relacionados a Educacao
Fiscal como agentes de intervengdo e apoio a comunidade escolar e
social, envolvendo impostos e tributos.

» Realizar pesquisas, adquirindo experiéncia de curadoria de
informagdes que tenham fontes seguras para embasar suas ideias, e
compartilha-las com firmeza entre seus colegas e a comunidade.

» Utilizar a argumentagado no debate publico, expondo-se oralmente,
defendendo seu ponto de vista, respeitando a opinido do outro,
socializando e desenvolvendo a empatia.

» Utilizar o conhecimento matematico para compreender as implicagdes
e resultados na aplicagao dos tributos em situacdes de consumo ou
prestacido de servigo.



» Discriminar as controvérsias das leis nas aplicagdes no contexto
social, na interpretacdo de tabelas e graficos.

JUSTIFICATIVA

A Educacgdo é um direito fundamental, e somente através dela é possivel
construir uma sociedade mais justa e igualitaria. Tendo em vista sua
importancia para o desenvolvimento social, faz-se necessario adequa-la
ao contexto atual da nossa comunidade escolar e, consequentemente,
de nossos(as) jovens. A juventude é uma época de construcdo da
personalidade, questionamentos, contestacdes e busca de modelos
para se espelhar. Nossa sociedade atual traz jovens tecnolégicos, que se
interessam por politicas publicas, sociais e possuem acesso constante
a informagdes em relagdo a corrupgao, ao desrespeito, a violéncia,

a incertezas do mercado de trabalho, ao preconceito, levando-os a
insatisfagao.

A Escola, entdo, local de construgao do conhecimento, deve amparar
esses(as) jovens, atendendo as suas necessidades. Baseado nesses
anseios, conclui-se que eles(as) necessitam de um ensino que dé sentido
a sua vida. Nessa reflexao, o(a) professor(a) tem papel importante,
mediando, incentivando, engajando os(as) estudantes e inovando em sala
de aula, fazendo com que sejam protagonistas na construcdo de seu
aprendizado, envolvendo-os(as) em atividades de relevancia que os(as)
ajudarao a resolver problemas reais em seu cotidiano.

E nesse cenario que a Educag3o Fiscal surge, tendo como foco a
formagao integral dos sujeitos. Nesta linha de pensamento, este
Componente Curricular Eletivo se justifica pelo fato de explorar tematicas
que influenciardo os(as) estudantes a desenvolverem, com embasamento,
seu raciocinio logico, critico, empatia, respeito, senso de justiga,



consciéncia da realidade, e entender seus direitos e deveres. A finalidade,
entdo, é auxilia-los(as) nesse processo de aquisicdo do conhecimento,
contribuindo para o seu desenvolvimento socioemocional.

Espera-se que os(as) estudantes, através dos conhecimentos que irdo

circular neste Componente Curricular Eletivo, compreendam seu papel
como cidadaos e cidadas que refletem e intervém em questdes como

a desigualdade, corrupcgéo, violéncia, e na transformacao da sociedade
atual, pelo bem comum.

»

»

»

»

»

»

»

»

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

Tém curiosidade para compreender a finalidade socioeconémica dos
tributos.

Tém interesse em questdes que contribuam para a promogao da
qualidade de vida em sociedade.

Tém interesse em conhecer direitos e deveres pessoais e da
comunidade para entenderem sua realidade.

Tém interesse em compreender e se envolver com questdes sociais e
financeiras cotidianas.

COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

Fazer uso das metodologias ativas, contribuindo para o
desenvolvimento da autonomia do(a) estudante.

Possuir ou ter abertura para desenvolver conhecimento tecnolégico.
Ser engajado(a) com a comunidade escolar.

Ter abertura para a pesquisa e para envolver-se com as tematicas que
serdo abordadas no Componente Curricular Eletivo.



» Ter abertura para mediar um componente organizado como projeto de
intervencdo, em que os(as) estudantes sdo protagonistas.

» Ter comprometimento com o seu desenvolvimento profissional.

» Ter facilidade de desenvolver trabalho em grupo.

» Ser empatico(a), organizado(a) e criativo(a).

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

7. Argumentacgao. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia Especifica 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos

matematicos para interpretar situagées em diversos contextos, sejam

atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas,

das questdes socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes

meios, de modo a contribuir para uma formagao geral.

» Interpretar criticamente situagdes econémicas, sociais e fatos
relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variagao de



grandezas, pela analise dos graficos das funcdes representadas e das
taxas de variagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Competéncia Especifica 6: Participar do debate publico de forma
critica, respeitando diferentes posicdes e fazendo escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.
» Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira
— com base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas, etc.)
de diferentes fontes — e propor medidas para enfrentar os problemas
identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva,
que valorize o protagonismo de seus cidaddos e cidadas e promova o
autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianca e a empatia.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental, etc.), em fontes
confiaveis, informacgdes sobre a contribuicdo da Matematica na
explicagdo de fendbmenos de natureza cientifica, social, profissional,
cultural, de processos tecnolodgicos, identificando os diversos pontos
de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

» Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, contextualizando os



conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo cientifica.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural

»

»

»

»

»

»

»

»

Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediagao
e intervengao sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.
Identificar e explicar situagcdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacgas a grupos sociais, a diversidade de modos

de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, com base em fend6menos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Matematica Financeira (porcentagem, juros simples e compostos,
fungdo do 12 grau e exponencial).

Estatistica: tabelas e graficos.

Educagao Fiscal: artigos constitucionais; sistema econdmico.
Relagdo Estado-sociedade: conceito de sociedade e Estado; Estado
democratico (elementos, organizacdo dos poderes, administragao
publica, democracia e direitos humanos); IDH; ética.

Tributos e cidadania: historico dos tributos; legislagdo tributaria
nacional; conceito, classificacao e tipos de tributos; documentos fiscais.
Gestdo democratica dos recursos publicos: orgamento; participagdo
popular; execugao orgamentaria; responsabilidade na gestdo fiscal;
compras no setor publico; controle, transparéncia e participagao
social; acompanhamento das contas publicas.



ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

As propostas relacionadas a organizagao das turmas e a gestdo das
atividades podem sofrer adaptagdes de acordo com a sua maneira de
atuar e se relacionar com os(as) estudantes. No entanto, as metodologias
previstas neste Componente Curricular Eletivo precisam ser tomadas como
referéncia para que se alcance os objetivos de aprendizagem esperados.

Os profissionais da area fiscal que serdo indicados em momento especifico
deste componente podem ser escolhidos por critérios definidos pelo(a)
professor(a) ou em combinagdo com os interesse dos(as) estudantes. As
sugestdes de textos e videos podem ser ampliadas ou modificadas, desde
gue atendam as intencionalidades e objetivos das atividades.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Com o intuito de incentivar os discentes a serem protagonistas na
construcgdo do seu proprio conhecimento sobre a Educagao Fiscal, esse
Componente Curricular Eletivo estara estruturado estrategicamente para
o desenvolvimento de projetos de intervengao social, pesquisas cientificas,
rodas de conversas, debates, apresentacdes e trabalhos em grupo.

Cada etapa a ser realizada utilizara as seguintes metodologias ativas: sala
de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, e aprendizagem entre pares, em que o foco
principal sdo os(as) alunos(as). Eles(as) serao orientados(as) a realizar as
proprias pesquisas tematicas, e terdo autonomia para o levantamento de
questionamentos a serem discutidos em sala de aula. Os docentes, nesse
caso, atuardo como mediadores desse processo, colaborando, assim, para
a ampliagao de conhecimentos e para a aprendizagem dos(as) estudantes.



RECURSOS, ESPACOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Sala de aula.

» Biblioteca.

» Laboratério de informatica.

»  Projetor.

» Caixa de som.

» Materiais para registros pessoais e coletivos (canetas, papéis, etc.).
» Entorno da escola (visitagdo ao comércio local).

AVALIAGAO

O ato de avaliar é inerente ao trabalho do(a) professor(a), e esta validado
nos Parametros Curriculares Nacionais. Visando a uma formagao

solida, consciente e significativa para os(as) estudantes, o processo

de avaliagdo durante todo o percurso desse Componente Curricular
Eletivo sera diagnodstico, processual, formativo e qualitativo, com carater
transdisciplinar, observando os seguintes aspectos: a compreensao

e aplicagdo de conhecimentos; a criatividade; o raciocinio logico e
capacidade de interpretacgdo; a capacidade de trabalho em equipe e
socializagdo; e a frequéncia nas aulas. Além dos aspectos elencados
anteriormente, contaremos com alguns instrumentos avaliativos, que sdo
relevantes para que possamos analisar o desempenho da aprendizagem
do(a) aluno(a). No Compartilhamento de Ideias, observar a interagao
com a tematica do video exposto, assim como a resposta da pergunta
norteadora; nas Pesquisas, o trabalho em grupo e a entrega do relatério
final; na Roda de Conversa, a exposicdo de ideais e as perguntas
formuladas pelos grupos, assim como trazer um(a) profissional da area
fiscal; na Matematica Cidad3, a resolucdo do questionario da atividade
sobre cupom fiscal e a criagao de tabelas e graficos no Excel; no Mitos
e Verdades, analisar o posicionamento dos(as) estudantes, suas ideias,



justificativas e argumentos; na Confecgao de Cartazes, observar a
participacdo na sua criagdo e criatividade; na Apresentacao, analisar
desenvoltura, participagdo e a forma como sera apresentado o trabalho
final. O resultado esperado, nesse quesito, € promover a transgressao da
aprendizagem dos(as) protagonistas deste processo.

Durante o processo de desenvolvimento do Componente Curricular
Eletivo, outros aspectos serdo observados como participacao,
engajamento nas propostas e frequéncia dos(as) alunos(as), que serdo
utilizados nas etapas do componente instrumentos avaliativos, como:

» registros produzidos a partir das pesquisas, de maneira a explicitar a
tematica escolhida ou distribuida nos grupos;

» aplicagao dos conhecimentos matematicos na resolugao de problemas
decorrentes das atividades propostas;

» construgcdo e analise de graficos e tabelas que expressam relagdes e
tendéncias dos dados, em relagdo a juros simples e compostos;

» construcdo e uso de planilhas eletrénicas para manipular e
modelar os dados;

» apresentar e compartilhar os conhecimentos adquiridos,
argumentando com base na perspectiva do desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como, por exemplo, a empatia e
aprendizagem colaborativa.

A avaliacao final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Ampliar e aprofundar os conhecimentos dos(as) estudantes sobre
tributos e a sua importancia socioeconémica para construir as
primeiras ideias a respeito da Educagao Fiscal.

Resumo

Nesta etapa, a intengdo é aproximar os(as) estudantes do tema deste
Componente Curricular Eletivo. Para isso, serdo utilizados videos

que trazem a historia dos tributos e como eles foram, com o tempo,
incorporados as agdes sociais e econémicas. Além disso, serdo
promovidos momentos de reflexdo e discussdo sobre a fungdo social
dos tributos no contexto atual.

Sugestao de Etapas

1. Roda de conversa: Que ideias vocés trazem quando falamos sobre
Educagdo Fiscal?

2 aulas 2. Construgao de um mapa de ideias (quadro ou recurso tecnoldgico
como o mentimiter).

3. Elaboragdo de um roteiro para apoiar os registros dos(as)
estudantes enquanto assistem ao video. Por exemplo:
Quais informagdes ou ideias apresentadas nos videos vocés
desconheciam? Que aspectos trazidos pelos videos chamaram sua
atengdo? O que aprenderam sobre a funcdo social dos tributos?
Como entendem a fungdo dos tributos nos dias de hoje?

4. Apresentacgdo de video A Historia dos Tributos, indicado no item
Fontes de Informagao e Pesquisa.

5. Debate coletivo sobre o video e retomada do mapa de ideias para
ampliagdo dos conhecimentos.

6. Questionamento sobre a relagdo entre os tributos na atualidade
e a cidadania.

7. Fechamento: produgdo coletiva de texto sobre aspectos
relevantes em relagédo ao que foi discutido.

8. Espago de escuta sobre as aprendizagens dos(as) estudantes.

Ideias Iniciais: o
que Ja Sabemos?




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Realizar pesquisas em grupo sobre temas relacionados a
Educacdo Fiscal.

»  Aprender a selecionar fontes confiaveis para o desenvolvimento das
pesquisas, de forma a embasar conhecimentos sobre a tematica.

Resumo

Esta etapa tem como foco envolver os(as) estudantes em um ambiente
dinamico, em que o ato de pesquisar sobre o tema seja a fonte para
ampliar e alinhar os conhecimentos iniciais. A mediagao e envolvimento
do(a) professor(a) tém papel fundamental, acolhendo e trocando ideias
com os(as) estudantes tanto nos grupos quanto no coletivo.

Sugestio de Etapas

1. Apresentar a proposta desta etapa aos(as) estudantes.

2. Organizar a turma em quatro grupos, onde cada um sera
responsavel por uma linha de pesquisa.

3. Apresentar as linhas de pesquisa propostas:

12 aulas | a) Educacgao Fiscal-contexto social (O que pesquisar? Artigos

constitucionais (12, 32, 52, 62 e 79); sistema econdmico atual; papel da

Educagédo Fiscal para a transformacgédo da sociedade).

b) Relagdo Estado-sociedade (O que pesquisar? Conceito de

sociedade e Estado; Estado democratico; indice de Desenvolvimento

Humano — IDH; ética).

c) Tributos e cidadania (O que pesquisar? Breve historico dos tributos;

legislacdo tributaria nacional; conceito, caracteristicas, classificagdo

e tipos de tributos; crimes contra a ordem tributaria; documentos

fiscais).

d) Gestdo democratica dos recursos publicos (O que pesquisar?

Educagdo Fiscal e cidadania: orgamento, participagdo popular,

execugao orgamentaria; responsabilidade na gestdo fiscal; compras

no setor publico; controle; transparéncia fiscal e participagédo social).

4. Durante as pesquisas, o acompanhamento, a orientagao e o apoio
feito por vocé, professor(a), € fundamental, seja sugerindo sites
ou auxiliando os(as) estudantes na compreensio de termos e
expressoOes utilizadas nesse contexto de Educagao Fiscal, seja
sugerindo pesquisas em dicionarios ou sites pertinentes.

Pesquisa para
Aprofundar
Conhecimentos
Sobre a Tematica




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

5. Orientagdo para organizagéo e registros das informagdes
coletadas na pesquisa. Coletivamente, definir o formato do
produto dessa sistematizagao.

6. Apresentagao, debates e trocas de ideias e conhecimentos dos e
entre os grupos.

7. Fechamento: avaliagdao do processo e explicitacdo das
aprendizagens dos(as) estudantes.

Objetivos

»  Socializar o resultado da pesquisa a partir de seus focos.

» Argumentar a partir de fatos e evidéncias baseados nas
informagdes e conhecimentos adquiridos na pesquisa.

»  Contribuir, no debate, com perguntas e questionamentos com o
objetivo de compor ideias e ampliar conhecimento.

Resumo

A proposta, nesta etapa, é abrir espago para os grupos realizarem

a socializagdo das ideias principais, geradas a partir das pesquisas
realizadas. A intengdo é criar um ambiente de compartilhamento de
ideias e conhecimentos na perspectiva da aprendizagem colaborativa.
Para isso, a mediagdo do(a) professor(a) pode ajudar a criar um ambiente

Solicitacdo das participativo, de crescimento e aprendizagem.
Pesquisas e Roda 4 aulas
de Conversa Sugestao de Etapas

1. Contextualizar o momento, indicando tratar-se do
compartilhamento e socializagdo das pesquisas.

2. Retomar as tematicas geradoras das pesquisas.

3. Combinar com os(as) estudantes a ordem das apresentagdes.

4. Combinar que, durante as apresentagdes, os(as) estudantes
participem com perguntas ou contribuam para complementar
as falas dos colegas com conhecimentos construidos em suas
pesquisas.

5. Sugestao: trazer pessoas (profissionais) locais ligados a area fiscal
local que possam acompanhar as apresentacdes ou destinar um
momento especifico para dialogar com a turma, contribuindo para
ampliagdo das aprendizagens dos(as) estudantes.

6. Fechamento e sistematizagdo das aprendizagens.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Aplicar e identificar os conhecimentos matematicos que
possibilitam compreender a relagao entre tributos e consumo.

»  Construir e analisar graficos que representam as variagoes e
relacdes dos tributos em situagdes cotidianas.

Resumo

Nesta etapa, os(as) estudantes terdo a oportunidade de manipular
e aplicar conhecimentos matematicos relacionados ao contexto da
Educagédo Fiscal. Utilizardo formulas para calcular juros simples

e compostos para expressar relagdes de tributos em valores de
produtos consumidos.

Sugestio de Etapas

1. Apresentar o contexto desta etapa.

2. Solicitar com antecedéncia que os(as) estudantes tragam para a
aula cupons fiscais.

3. Problematizar: O que é um cupom fiscal? Qual a sua finalidade?

Matematica Cidada | 6 aulas Qual a relagdo com o que vocés pesquisaram na etapa anterior?
Por que pedir a nota fiscal?

4. Construcgao coletiva de um mapa de ideias. Sugestdo: usar o
quadro ou um suporte digital como o mentimiter.

5. Propor aos(as) estudantes que analisem um cupom fiscal,
identificando e listando as informagdes que estdo contidas
nele. Vocé, professor(a), podera encaminhar a leitura a partir
de questionamentos como: Qual o valor da compra? Do total
pago pela compra, qual foi o valor dos impostos? Sem o valor
do imposto, qual seria o valor a pagar pela compra? Qual o
percentual dos impostos sobre o valor da compra?

6. Roda de conversa a partir de questionamentos: Os tributos
arrecadados pelo cupom fiscal correspondem a quais esferas?
Por qué? Além do cupom fiscal, conhece outro tipo de documento
fiscal? Qual? Qual o destino desses impostos recolhidos? Vocé
sabe o que é sonegacgdo fiscal? Qual a importancia do documento
fiscal para combaté-la? Quantos anagramas (novas palavras)
podem-se determinar com a palavra CUPOM? E se s6 fossem
anagramas iniciados por vogais?




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

7. Procurar oportunizar a fala dos(as) estudantes e observar como
argumentam e se pautam nos estudos realizados na etapa anterior.

8. Organizar os(as) estudantes em duplas ou trios.

9. “Mao na massa”: propor situagées-problema envolvendo
contextos relacionados a juros simples e compostos.

10. Construgdo de tabelas e graficos utilizando planilhas
(eletronicas ou ndo).

11. Incentivar a pesquisa da relagdo de valores obtidos a vista,
aplicando-se juros (simples ou compostos), identificando
variagdes e tendéncias (comportamento exponencial ou linear) a
partir dos graficos que representam a incidéncia de juros.

12. Fechamento e avaliagdo: no coletivo, levantar pontos fortes a
partir do desenvolvimento desta etapa e indicagédo (pode ser uma
producgdo textual) do que aprenderam.

Objetivos
» Discriminar as controvérsias das leis e suas aplicagdes no
contexto social.

Resumo

Nesta etapa, a proposta é gerar um grande debate em que os(as)

estudantes terao a oportunidade de se expressar a partir do que

aprenderam até aqui, com foco em suas ideias sobre mitos e

verdades relacionadas a lei de aplicagdo dos tributos nas relagées

socioecondmicas, e sobre os direitos e deveres do Estado, da familia

N e da sociedade.

Mitos e Verdades 6 aulas

Sugestio de Etapas

1. Contextualizar aos(as) estudantes a proposta da atividade.

2. Organizar a turma em trés grupos, sendo que cada um assumira
um papel durante o debate: concordo, discordo e ndo opino.

3. Organizar um slide em que esteja representada uma tabela com
situagOes relacionadas ao contexto do Componente Curricular
Eletivo, indicando quais sdo verdades e quais sdo mitos. Por
exemplo: a Constituigdo Federal de 1988 diz que a educacgéo é
direito de todos(as) e dever do Estado e da familia, devendo ela
garantir uma educacdo digna, gratuita, publica e de qualidade,




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

sendo considerada um direito fundamental assegurado a todos(as)
os cidaddos e cidadas. Essa afirmagéo é verdadeira? Todos(as) os
cidaddos e cidadas tém os mesmos acessos a educagdo?

4. Primeiro momento do debate: nos grupos, os(as) estudantes
discutem sobre a situagao apresentada a partir do perfil definido
(concordo, discordo e ndo opino) e desenvolvem uma sintese de
argumentos para apoia-los(as) durante o debate.

5. Abertura da plenaria para inicio dos debates.

6. O(A) professor(a) podera apoiar ou problematizar os grupos
durante o debate, trazendo alguns dados referentes a situagédo
apresentada, como, por exemplo, graficos que mostram a situagéo
de aprendizagem de estudantes e o acesso a educagdo no pais.

7. Outra possibilidade é observar os argumentos dos grupos e
provoca-los a refletirem através de perguntas, como, por exemplo:
por que no Brasil ha tantas pessoas analfabetas? Por que todas
nao estdo na escola? Quantas pessoas correspondem a essas
taxas de analfabetismo? Qual a importancia dos investimentos
publicos na educacdo? Como os tributos recolhidos nos
municipios e estados sdo distribuidos? Por que esse recolhimento
ndo esta atendendo as necessidades de todas as criangas e
jovens na promogdo de uma educagdo de qualidade e igualitaria?
Qual regido tem a maior taxa de analfabetismo e por que?

8. Fechamento e autoavaliagdo: roda de conversa sobre as
aprendizagens e conhecimentos adquiridos, evidenciando de que
forma as leituras, discussdes e vivéncias os ajudaram a promover
o debate e argumentar com elementos potentes.

Objetivos
»  Desenvolver a criatividade trabalhando em grupo, sistematizando o
conhecimento cientifico adquirido nas pesquisas e nas discussdes

Registro do . . .
promovidas no percurso deste Componente Curricular Eletivo.

Percurso: Estudos 10 aulas

e Aprendizagens
Resumo

Esta etapa tem a intencdo de proporcionar a retomada pessoal e
coletiva dos(as) estudantes na perspectiva de se perceberem no




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

contexto trabalhado (Educagdo Fiscal), para que reconhegam as
transformagdes e aprendizagens desenvolvidas no semestre (quem
eram e o que sabiam no inicio desse processo, e quem sdo e o

que sabem ao fim desse percurso, levando em conta conquistas,
aprendizagens, interagdo com os(as) colegas, desenvolvimento de
competéncias socioemocionais). A proposta de um portfélio assume
uma perspectiva de historiar o percurso individual.

Sugestio de Etapas

1. Contextualizar aos(as) estudantes esta etapa.

2. Ter uma fala que estimule e mobilize os(as) estudantes
a “mergulharem” no percurso vivenciado no Componente
Curricular Eletivo.

3. Apoiar os(as) estudantes a buscarem e revisitarem os registros e
referéncias de cada etapa anteriormente: fotos, registros coletivos
e individuais, tematica trabalhadas, produtos produzidos, registros
de aprendizagens, etc.

4. Organizar a turma em grupos.

5. Nos grupos, os(as) estudantes dialogam e trocam ideias
sobre como organizardo seus registros e sistematizardo as
aprendizagens conquistadas no percurso.

6. Combinar com os(as) estudantes formas que podem utilizar para
socializar suas conquistas, aprendizagens e desafios, como, por
exemplo: parodia, slides, cartazes, etc.

7. Finalizagdo do Componente Curricular Eletivo.
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RESUMO

O cérebro € uma maquina de possibilidades
infinitas, que realiza, a cada segundo,
milhdes de novas ligacdes entre os
neurdnios. Que tal apoiar a turma a
conhecer melhor essa maquina tao
poderosa? A proposta é que os(as)
estudantes desenvolvam o raciocinio
logico, aprendam a analisar como cada um
constroi conhecimento e estratégias para
enfrentamento de situagdes-problema,



ao mesmo tempo em que ampliam seus repertérios de formas de pensar.
Sera colocado em pratica o exercicio de pensar de modo reflexivo, com o
objetivo de avangar no desenvolvimento de habilidades diretamente ligadas
aos principais estilos de pensamentos (numérico, légico, criativo, tatico e
estratégico), essenciais na hora de “enxergar” um determinado problema

e também as suas possiveis solugdes. Neste CCE, serdo elaborados e
aplicados jogos para que os(as) estudantes desenvolvam pensamento
logico, ajudando-os(as) a analisar problemas sob diferentes angulos.

As atividades e jogos estdo organizados em unidades com diferentes
focos e formas. Para comegar, estdo os jogos légicos, cujo objetivo é o
desenvolvimento das diferentes habilidades que compdem o raciocinio
dedutivo. Entre eles, estdo dois jogos de origem na cultura africana, e
que podem ser vencidos com boas estratégias. Na sequéncia, estdo os
problemas légicos dos mais simples aos mais complexos. Isso para que,
ao final, com o repertério adquirido ao longo das aulas, os(as) estudantes
sejam convidados(as) a elaborar um projeto de construgdo de jogos para
serem divulgados na escola ou fora dela.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Expressar, por meio de argumentos consistentes, sua forma de pensar
e representar solugdes para situagdes-problema.

» Utilizar diferentes representagdes para expressar raciocinios, através
de dialogos, esquemas, listas, tabelas e escrita na linguagem
matematica.

» Demonstrar autoconfianga e determinagao no desenvolvimento das
atividades.

» Trabalhar em equipe de modo colaborativo e respeitoso.

» Elaborar e resolver problemas utilizando raciocinio légico-dedutivo.



» ldentificar formas de pensar especificas do raciocinio légico, tais
como antecipacgdo, levantamento e checagem de hipdteses, inferéncia,
tentativa e erro, prova por absurdo, tomada de deciséo.

» Mobilizar conhecimentos diversos na construgdo de estratégias para
resolucdo de uma situacao desafiadora.

JUSTIFICATIVA

A importancia do ensino-aprendizagem dentro deste Componente
Curricular Eletivo ndo esta atrelada apenas ao saber matematico, mas
sim a todas as areas do conhecimento humano, pois, nelas, os saberes

se entrelagam na perspectiva de uma formacgao integral. A partir

das metodologias e da avaliagdo aqui apresentadas, foram tragadas
estratégias para motivar os(as) estudantes para a aprendizagem, para
apoia-los(as) a desenvolver a concentracgdo, a atengao, o raciocinio logico-
dedutivo e o senso de colaboragao.

A opgado pelos jogos tem como meta, além de desenvolver o raciocinio
logico, estimular o desenvolvimento do pensamento critico, cientifico e
criativo, da capacidade de resolver problemas, favorecendo a interpretacao
e a autonomia de maneira a auxiliar na vida cotidiana e, consequentemente,
na construcdo dos projetos de vida desses(as) estudantes.

Os jogos de raciocinio logico-matematicos sdo excelentes aliados no
processo de ensino-aprendizagem, mobilizando os(as) estudantes

pelo prazer de vencer desafios, favorecendo o desenvolvimento das
habilidades e competéncias apontadas como direitos de aprendizagem na
BNCC e nos Referenciais Curriculares para os Itinerarios Formativos.

A metodologia escolhida para o desenvolvimento das atividades
permite que sejam desenvolvidas pelos(as) estudantes habilidades



dos eixos estruturantes: investigagdo cientifica, processos criativos

e empreendedorismo. Eixos que sdo enfatizados no curriculo

estadual, atendendo as atuais demandas da comunidade escolar e ao
desenvolvimento integral dos(as) jovens do Ensino Médio, formando-os(as)
para a acgdo critica de ser, agir e interagir consigo mesmos(as) e com o
meio ambiente e social no qual estdo inseridos(as).

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Querem conhecer melhor a maquina tdo poderosa que é o cérebro e
suas infinitas possibilidades.

» S8o0 curiosos(as) e interessados(as) em desenvolver solugdes criativas
e estratégias variadas de resolugéo.

» Gostam de descobrir padrdes e testar hipdteses.

» |dentificam-se com jogos de regras.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

7. Argumentagdo. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista

e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,



regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

9. Empatia e Cooperagao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e Cidadania. Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 3: Utilizar estratégias, conceitos, defini¢cdes

e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacgao das solugdes propostas, de modo a
construir argumentagao consistente.

Competéncia Especifica 4: Compreender e utilizar, com flexibilidade e
precisdo, diferentes registros de representagao matematicos (algébrico,
geomeétrico, estatistico, computacional, etc.), na busca de solugdo e
comunicacgao de resultados de problemas.

Competéncia Especifica 5: Investigar e estabelecer conjecturas

a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando estratégias e recursos, como observacido de padrdes,
experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade,



ou nao, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagao das
referidas conjecturas.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
explicagao ou resolugdo de uma situagado-problema, elaborando
modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar
sua adequacgdo em termos de possiveis limitagdes, eficiéncia e
possibilidades de generalizagao.

Processos Criativos

» Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matematica, para resolver problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles que permitam a produgao de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com precisao suas agdes

e reflexdes relacionadas a constatagdes, interpretagdes e argumentos,

bem como adequando-os as situagdes originais.
» Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras,

considerando a aplicagdo dos conhecimentos matematicos associados

ao dominio de operacdes e relagcdes matematicas simbdlicas e
formais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para
enfrentar novas situagdes.

Empreendedorismo

» Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga,

para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em
situacOes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.



»

»

»

»

»

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Linguagem matematica.
Légica argumentativa.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

As atividades e os jogos que compdem este Componente Curricular
Eletivo podem ser adaptados de acordo com a disponibilidade de
recursos e as singularidades dos diferentes contextos a partir da
realidade de cada comunidade escolar.

Alguns jogos e atividades podem ser explorados de maneira online,
ou até mesmo os(as) préprios(as) estudantes podem confeccionar o
material, pecas e tabuleiros que serdo utilizados, de maneira que o
jogo se torne veiculo de aprendizagem e comunicagdo na busca do
exercicio do protagonismo.

O respeito aos diferentes ritmos de aprendizagem dos(as) estudantes
pode gerar a ampliagdo ou reducdo da quantidade de atividades
propostas, para que seja assegurado o avango de todos(as) e a
conquista de um conjunto compartilhado de saberes.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS

O componente é estruturado para desenvolver o raciocinio légico e
estimular a criatividade, a capacidade de resolver problemas por meio
de jogos e situagdes-problema. Assim, é necessario que a metodologia
exercida pelo(a) professor(a) seja a da problematizagao, colocando-

se como orientador do pensamento do(a) estudante por meio de boas
perguntas, tanto no decorrer da atividade como nos momentos finais de
socializagdo e de avaliagdo.



Sugerimos, a seguir, na forma de etapas, trés momentos das atividades:
a mobilizagao inicial, o desenvolvimento da atividade e a socializacdo das
aprendizagens e das duvidas, das conquistas e das dificuldades.

12 Etapa: Cada conjunto de atividades possui objetivos especificos
detalhados em sua descrigdo, e, para cada caso, € preciso utilizar
diferentes estratégias para mobilizar diferentes habilidades que se deseja
que os(as) estudantes desenvolvam.
A motivacgao inicial e a apresentacdo de um jogo podem ser feitas de
diferentes maneiras, contemplando a mobilizagdo de conhecimentos
prévios e a aprendizagem colaborativa, a partir de estratégias como:
» uma roda de conversa para levantamento do que os(as) estudantes ja
sabem ou conhecem de um determinado jogo;
» jogar com um(a) estudante, sem apresentar todas as regras para que
os(as) estudantes as descubram;
» solicitar que um grupo aprenda um jogo e o ensine aos(a) colegas;
» projetar ou colocar no quadro as regras ou o texto da atividade,
e solicitar a leitura coletiva para discussao sobre o que os(as)
estudantes entenderam ou nao.

Essa diversidade de formas traz em cada uma delas a possibilidade de
desenvolvimento de competéncias ou habilidades diferentes, além de
imprimir maior dinamismo as aulas.

22 Etapa: Durante a atividade, é feito o acompanhamento da
aprendizagem. Para isso, a observagdo dos(as) estudantes no momento
do jogo deve ser acompanhada de boas perguntas, como, por exemplo:
Expliguem: Por que tomaram essa decisao?; ou Por que essa estratégia
é melhor?; ou ainda, Como vocés registrariam essa ideia? O registro de
falas dos(as) estudantes, de jogadas criativas ou inesperadas, de duvidas
e eventuais conflitos sdo valiosas evidéncias do que abordar ao final do
jogo, quando se torna importante a socializagdo das aprendizagens.



32 Etapa: Ao final, sugerimos sempre uma conversa coletiva ou roda
de conversa, na qual sdo tratadas as observacdes feitas durante o jogo
ou atividade. Recomendamos, também, alguma forma de registro para
compor o processo de avaliagdo e de autoavaliagdao dos(as) estudantes,
como buscamos descrever no item Avaliacdo, a seguir.

E preciso, ainda, destacar que, para alguns dos jogos, as questdes

“de conhecimento especifico” podem ser resolvidas com uma breve
retomada inicial; ja as questdes “de objetivos de cada atividade” devem
ser aprofundadas e até mesmo registradas pelos(as) estudantes nessa
discussdo de fechamento da atividade.

Lembrando que a maioria dos jogos sdo essencialmente atividades

coletivas, e é natural que existam conflitos, que podem ser analisados pelo

grupo ou pelo coletivo da classe, de modo que haja negociagdo e consenso

sobre como minimizar as dificuldades de convivéncia com o diferente.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Local adequado com espago para jogos em grupo e confecgao de jogos.
» Preparagdo dos jogos e dos materiais necessarios para cada um deles.

» As regras dos jogos ou das atividades para trabalho auténomo
nos grupos.

» Para consulta do(a) professor(a), € preciso acesso aos livros
e sites citados como referéncias na descricdo de cada uma das
unidades tematicas.

» De acordo com a disponibilidade da escola: projetor, lousa digital,
materiais de laboratdrio de matematica, tabuleiros de xadrez/
tabuleiros de jogos.



AVALIACAO

Avaliagao processual, formativa e qualitativa

Avaliar é parte integrante da pratica pedagogica, e precisa estar presente
no planejamento das aulas. Os objetivos tragados para cada atividade ou
sequéncia de atividades sdo orientadores da avaliagdo, que se compde
da observagao e dos registros do(a) professor(a) e das produgdes dos(as)
estudantes. A avaliacdo acontecera ao longo do processo de ensino-
aprendizagem, de forma continua, diagnostica e efetivada em todas as
atividades propostas, levando em consideragdo cada um dos objetivos
de aprendizagem, sem descuidar daqueles aspectos mais formativos,
como: a mobilizagao e interesse do(a) estudante em relagdo ao tema e
sua respectiva participagao, na colaboragdo respeitosa no grupo e com
todos(as) da classe; na persisténcia frente aos desafios mais complexos;
na autoconfianga para expor suas ideias e duvidas.

Para isso, o ambiente da classe deve ser de confianga, no qual erros sdo
bem vindos como oportunidades para pensar sobre eles e avangar. Ideias
podem ser expostas sem julgamento prévio, mas com orientagdo para
que bons argumentos acompanhem cada uma delas.

O registro das aprendizagens pode ter multiplas formas, como, por

exemplo:

» Todos os registros do(a) professor(a), resultados de suas observacgdes
durante as atividades e nas rodas de conversa finais.

» Um caderno com as sinteses elaboradas pelo(a) estudante ao final de
cada sequéncia de atividades.

» Registros pontuais de cada estudante sobre suas duvidas, com a
descrigdo de estratégias mobilizadas nos jogos.

» Gravacdo de trechos de uma atividade, ou da apresentacao de um(a)
ou mais estudantes.



» Fotos de resolugdes apresentadas no quadro ou de um mural com
diferentes resolucdes ou estratégias para uma mesma situagdo ou jogo.

O(a) estudante também podera se autoavaliar, realizando analise critica
do seu desempenho, destacando suas aprendizagens exitosas, bem como
as que necessita melhorar, ou, ainda, analisando seu avango em relacao
as estratégias que ele(a) desenvolveu ao longo das atividades. Neste
processo, o(a) professor(a) ocupa o papel de mediador(a), analisando
todas as produgdes e explicitando ao(a) estudante sua potencialidade,
seu crescimento e sua fragilidade, permitindo que ele(a) conquiste outro
olhar sobre si mesmo(a) e sobre sua forma de pensar. Nessa perspectiva,
as orientacdes metodoldgicas e a avaliagdo sdo os principais meios para o
desenvolvimento integral, constituindo todo um processo transversal, nao
classificatorio, sustentado por dados e registros, e dinamico.

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
» Apresentar Componente Curricular Eletivo e propor vivéncia de
duas atividades mobilizadoras.

Resumo

A mobilizag&do dos(as) estudantes para as aulas depende de uma
apresentacdo adequada do que ele(a) vivenciara nas aulas. Para isso,
essa primeira etapa traz uma breve experimentagdo da forma e do
conteudo das préximas aulas.

Sugestio de Etapas

1. Apresentacgdo do componente, enfatizando que os jogos e

2 aulas atividades sdao apenas meios para aprender a conhecer sua
préopria forma de pensar e desenvolver aspectos importantes do
raciocinio logico, essencial para aprender cada vez mais.

2. Vivenciar um problema de logica em todas as etapas descritas
nas sugestdes metodologicas.

3. Roda de conversa final, para que os(as) estudantes tragam suas
percepcdes sobre o que vivenciaram e suas expectativas para a
continuidade do curso e, especialmente, para que o(a) professor(a)
explicite que, na resolugdo desse problema, cada um(a) teve que
formular hipdteses, testa-las, tomar decisGes, construir alguma
forma de registro, e que essas sdo etapas basicas do pensamento
logico dedutivo.

Mobilizacdo
para o Curso

Objetivos

» Desenvolver habilidades de inferéncia, previsdo, tomada de
decisdo e analise de erros, por meio de jogos de raciocinio logico.

Jogos Logicos 16 aulas

Resumo

Nesta etapa, sugere-se um determinado tipo de jogo para realizagao

solitaria ou em grupo, que tenha como principal meta




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

o desenvolvimento de algumas das habilidades que compdem o
raciocinio légico dedutivo. Jogos mais adequados.

»  Sodoku

»  Batalha Naval

» Traverse

» Hora do Rush

» O Desafio das Oito Rainhas

» O Passeio do Cavalo

» Hora do Rush (jogo comercial)

» Robox (para computador)

Sugestao de Etapas

1. Apresentar os objetivos dessa etapa e organizar a classe de
acordo com as especificidades de cada jogo.

2. Escolher uma forma de apresentagado das regras (ver o item
Sugestdes Metodoldgicas).

3. Acompanhar o desenvolvimento do jogo, registrando indicios de
aprendizagens e estratégias.

4. Realizar a socializagdo das estratégias e duvidas ao final de cada
jogo, sempre problematizando se ha uma estratégia melhor que
outra e incentivando a argumentagdo dos(as) jovens sobre suas
ideias. Novamente, ao final da etapa dos jogos que possuem os
objetivos propostos, organizar nova rodada de avaliagao coletiva e
uma autoavaliagao.

Para a sua mediagdo, sugerimos a consulta as seguintes referéncias:
Brito (2013), Dalfré (2013), Dvorsky (2017), Fanti (2015), Serafim (2006,
2014).

Objetivos

» Ampliar as habilidades propostas nos jogos anteriores, incluindo,
agora, o planejamento das jogadas com maior exercicio da
previsdo e da analise de erros.

Jogos de Estratégia | 4 aulas




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Resumo

Nesta etapa, os(as) estudantes jogam jogos aparentemente simples
e divertidos, mas que sdao mais complexos em termos de habilidades
de raciocinio légico, necessarias para a construgdo de estratégias
vencedoras.

Sugestao de Etapas

1. Apresentar jogos simples de origem na cultura africana, jogados
pelas criangas em seus momentos de simples lazer, mas que
possuem forte apelo a capacidades cognitivas mais complexas.

2. Repetir as etapas de 2 a 4 da sequéncia de jogos anteriores,
ampliando a avaliagdo final para explicitar aos(as) estudantes a
necessidade do planejamento reflexivo antes de cada jogada.

Para a sua mediagdo, sugerimos a consulta as seguintes referéncias:
Geledés e Gongalves.

Objetivos
»  Desenvolver habilidades de inferéncia, previsao, tomada de decisdo e
analise de erros, por meio de problemas verbais de raciocinio logico.

Resumo

Problemas de logica sdo o foco dessa sequéncia de atividades, que
tem os mesmos objetivos dos jogos. Agora, os(as) estudantes devem
Problemas de e enfrentar cada situagdo individualmente, para depois discutir em
Logica Dedutiva duplas ou pequenos grupos suas ideias e duvidas, e, dessa forma,
ampliar sua capacidade de argumentar e de exercer a colaboragéo e o

respeito com os(as) outros(as).

Sugestao de Etapas

1. Apresentar a mudanga na forma de trabalho, com a substituigdo
dos jogos por problemas de texto, como o utilizado na aula inicial
do curso.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

2. Resolver coletivamente um desses problemas, sem enfatizar
uma estratégia de resolugdo ou de registro, mas apenas
problematizando como os(as) estudantes resolvem a questéo.

3. Propor, a cada aula, 2 ou 3 desses problemas, escolhendo-os em
grau crescente de dificuldade.

4. Repetir a etapa 4 das sequéncias anteriores, sempre visando
a avaliagdo mais formativa e a insergdo cada vez maior do(a)
estudante no processo de acompanhar suas aprendizagens, no
sentido de raciocinar logicamente.

Para a sua mediagdo, sugerimos a consulta as seguintes referéncias:
Batista (2016), Cerbasi (2012), Gouveia, Paes (2008).

Objetivos

»  Elaborar problemas na forma de jogos logicos.

»  Construir textos de regras consistentes e adequados a objetivos
determinados.

»  Exercer a criatividade e a colaboragdo na produgao em grupo de
um jogo logico.

Resumo
. A BNCC traz a elaboragao de problemas como uma das habilidades
Elaboragao . . ;
2 aulas mais citadas, mas sempre envolvendo algum objeto de conhecimento
de Jogos |

especifico, o que nem sempre acontece nos jogos logicos cujo foco
€ o raciocinio, e ndo o conteldo especifico. Utilizando como apoio o
repertério de jogos e de problemas, adquirido nas aulas anteriores,
a proposta agora é a elaboracdo de jogos ou problemas, de modo a
desenvolver a capacidade de criar e construir jogos ou problemas de
modo consistente. A avaliagdo dessas produgdes sera feita pelos(as)
colegas da classe, intencionando a valorizar as aprendizagens
dos(as) jovens.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Sugestao de Etapas

1. Apresentar o projeto.

2. Incentivar que os(as) estudantes se organizem em pequenos
grupos e escolham o tipo de jogo, seu formato e os materiais
necessarios para a sua construgao.

3. Solicitar que os(as) estudantes registrem suas primeiras ideias e
distribuam entre os(as) colegas do grupo as tarefas necessarias
para a concretizagdo de seus planos iniciais nas préoximas aulas.

4. Socializar os primeiros planos dos(as) estudantes para que toda a
turma possa fazer uma primeira avaliagdo, sempre no sentido de
aperfeicoar a proposta dos(as) colegas.

Objetivos

»  Desenvolver o raciocinio pautado pela antecipagdo, pelo
levantamento e pela checagem de hipoteses e o raciocinio
por absurdo.

Resumo
Nesta etapa, os jogos colocam em foco os problemas de légica
argumentativa dos(as) estudantes.

Problemas Sugestio de Etapas
de Logica 4 aulas 1. Apresentar esse novo tipo de problema de logica resolvendo um
Argumentativa deles com a turma. De preferéncia, iniciar com uma suposigdo que

gere o absurdo.

2. Sugerimos as etapas 2 a 4 das atividades anteriores, mas agora
com foco no tipo de registro desenvolvido pelos(as) estudantes
para acompanhar sua resolugdo, e, especialmente, no raciocinio
utilizado para descartar possibilidades.

Para a sua mediagdo, sugerimos a consulta as seguintes referéncias:
Gouveia, Paes (2008), Serafim (2014).




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos

»  Elaborar problemas na forma de jogos logicos.

»  Construir textos de regras consistentes e adequados a objetivos
determinados.

»  Exercer a criatividade e a colaboragao na producdo em grupo de
um jogo logico.

Resumo
Elaboracao =l Nesta etapa, os(as) estudantes analisam seus planos iniciais para a
aulas o . L :
de Jogos Il construgao de um jogo logico, para desenvolver as regras e produzir

os materiais necessarios para o jogo. A avaliagdo das produgdes de
cada grupo é feita por seus pares.

Sugestao de Etapas

1. Com os(as) estudantes nos grupos organizados, é importante
que analisem novamente seus planos iniciais em fungdo das
discussdes feitas na aula anterior e as contribuicdes dos(as)
colegas.

2. Os grupos precisam ter tempo adequado para a elaboragdo de
seus jogos.

3. Os jogos prontos devem ser trocados entre os grupos para que
sejam analisados e recebam contribuicées dos(as) colegas,
sempre no sentido do aperfeicoamento.

4. A avaliagdo entre grupos pode ser registrada, assim como suas
observagdes durante a elaboragdo dos jogos, no sentido de
verificar se os jogos propostos permitem o desenvolvimento de
habilidades caracteristicas do pensamento logico.

5. Por fim, ocorre uma etapa de apresentagdo dos jogos. Trata-se
de uma culminancia cujo desenvolvimento pode ser planejado
pelos(as) estudantes e cujo alcance e complexidade dependem
das condigbes e espagos da escola.
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RESUMO

Para que serve a Matematica? Essa &, sem
duvida, uma frase muito ouvida entre os(as)
estudantes, especialmente quando, nos
anos finais da Escola Basica, os conceitos e
procedimentos se tornam mais complexos
e abstratos. Uma das formas de responder
a essa indagagao é enveredar-se pelas
aplicagdes da Matematica, e é esse o tema
central deste CCE.



Com o uso de recursos tecnolédgicos como softwares, aplicativos e
atividades ludicas, pretende-se que os(as) estudantes se apropriem
de conceitos basicos da Matematica e de outras areas, numa espécie
de construgao pessoal de uma moradia idealizada e representada com
recursos diversos.

O percurso das atividades é pautado pela proposigdo de situagdes-
problema e pela investigagdo, de modo que o(a) estudante possa
desenvolver habilidades como as de compreender e interpretar situagdes,
tomar decisdes, analisar, avaliar, colaborar e ser persistente. O objeto de
conhecimento central é o conceito de area que sera explorado tanto sob
a perspectiva histoérica quanto pela sua aplicagdao na Matematica, assim
como no projeto da moradia.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

» Utilizar conceitos matematicos na elaboragéo e resolugdo de
situagOes-problema aplicadas.

» Elaborar a planta baixa de uma moradia, utilizando as regras basicas
do desenho técnico.

» Converter representagdes planas em modelos espaciais
correspondentes.

» Relacionar o desenvolvimento historico do calculo de areas a
resultados da algebra e da fisica.

JUSTIFICATIVA

Para oferecer aos(as) estudantes uma oportunidade de conhecer mais
sobre aplicagbes da Matematica em diversas areas, eles(as) serao melhor
orientados em relagdo a perspectivas possiveis de futuro.



Este CCE possibilita aos(as) jovens conhecimentos para realizarem
escolhas diante das varias opgdes do mercado profissional, de modo que
eles(as) possam se inserir na vida adulta de maneira mais qualificada e
menos improvisada.

A proposta é ludica no sentido do planejamento de uma moradia ideal, o
que pode incentivar a construgao de novos projetos e maior participagao
do(da) jovem na concretizacao de seus sonhos e na construcdo de sua
identidade pessoal e social.

A proposta é transpor conhecimentos matematicos da sala de aula para
um projeto futuro. Assim, enquanto investigam conceitos matematicos e
geomeétricos presentes na construgao civil, em especifico, na elaboragao
de plantas baixas e na execugdo de obras, os(as) estudantes se
desenvolvem de modo integral.

SOBRE OS(AS) ESTUDANTES

» Querem conhecer aplicagdes da Matematica na elaboragao de plantas
e modelos na forma de maquetes.

» Sdo curiosos(as) e interessados(as) em desenvolver solugdes criativas
e estratégias variadas de resolugéo.

» Gostam de colocar a “mao na massa” na producao de modelos fisicos
para ideias e abstracdes.

» Tém interesse pela origem das ideias e conceitos que aprendem em
Matematica.



COMPROMETIMENTO DOS(AS) PROFESSORES(AS)

» Estimular o didlogo e a contribuigdo do(a) estudante para que ele(a)
seja protagonista na construgdo de seu conhecimento, através de
pesquisas e exposicdo de ideias, tornando-se, assim, um(a) aliado(a)
na busca do seu aprendizado.

» Utilizar as ferramentas tecnoldgicas e as metodologias ativas
propostas, para mediar aulas mais dindmicas e significativas para
os(as) estudantes.

» Exercitar a empatia, a resolugao de problemas e a cooperagao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro, com
acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos, sem
preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA

1. Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo. Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

9. Empatia e Cooperacgao. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de
conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da



diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Competéncia Especifica 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situagdes em diversos contextos, sejam
atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas,
das questdes socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a contribuir para uma formacgao geral.

Competéncias Especificas 2: Propor ou participar de acdes para investigar
desafios do mundo contemporaneo e tomar decisGes éticas e socialmente
responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os
voltados a situagdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando
conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.
» Propor ou participar de agées adequadas as demandas da regiao,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medicdes e
calculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa.

Competéncias Especificas 3: Utilizar estratégias, conceitos, definicdes
e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacao das solucdes propostas, de modo a
construir argumentagao consistente.
» Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area
de uma superficie (reconfiguragdes, aproximacgao por cortes, etc.)
e deduzir expressdes de calculo para aplica-las em situagdes reais
(como o remanejamento e a distribuigdo de plantagdes, entre outros),
com ou sem apoio de tecnologias digitais.



Competéncia Especifica 4: Compreender e utilizar, com flexibilidade e
precisdo, diferentes registros de representacdao matematicos (algébrico,
geomeétrico, estatistico, computacional, etc.), na busca de solugdo e
comunicagdo de resultados de problemas.

HABILIDADES ESPECIFICAS DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

Investigacao Cientifica

» |dentificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

» Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
explicagao ou resolugao de uma situagdo-problema, elaborando
modelos com a linguagem matematica para analisa-la e avaliar
sua adequagao em termos de possiveis limitagdes, eficiéncia e
possibilidades de generalizagao.

» Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusées,
opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais,
como liberdade, democracia, justiga social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade.

Processos Criativos

» Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matematica para resolver problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles que permitam a produgao de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com precisdo suas agdes
e reflexdes relacionadas a constatagdes, interpretagdes e argumentos,
bem como os adequando as situagdes originais.



OBJETOS DE CONHECIMENTO

» Nogoes de desenho geométrico e de desenho técnico.

» Calculo de areas por decomposicdo, aproximagao e com 0 uso
de tecnologia.

» AplicagGes do conceito de area na algebra geométrica.

» Histéria da Matematica em relacdo ao conceito de area.

ADAPTAGOES A CONTEXTOS LOCAIS

A proposta de idealizagdo de uma moradia pode ser adaptada para outros
espagos, como um novo ambiente na escola, a ampliagdo ou reforma de
um espaco da escola, a construcao no bairro de um novo espaco para
utilizagao dos(as) jovens da comunidade local, a proposta de melhoria de
uma area degradada.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

O componente é estruturado para o entendimento de que o conhecimento
matematico pode ser aplicado ao mesmo tempo em que se busca o
desenvolvimento, pelo(a) estudante, das capacidades de resolver e elaborar
situagdes-problema aplicadas a um contexto criado por ele(a) mesmo.

Assim, é necessario que a metodologia exercida pelo(a) professor(a) seja
a da problematizacdo, colocando-se como orientador(a) do pensamento
do(a) estudante por meio de boas perguntas, tanto no decorrer da
atividade como nos momentos finais de socializagdao e de avaliagao.



Sugerimos, a seguir, na forma de etapas, trés momentos das atividades: a
mobilizagao inicial; o desenvolvimento da atividade; e a socializagao das
aprendizagens e das duvidas, das conquistas e das dificuldades:

12 Etapa: Cada conjunto de atividades possui objetivos especificos
detalhados na descricdo de cada um deles, e, para cada caso, € preciso
utilizar diferentes estratégias para mobilizar diferentes habilidades que se
deseja que os(as) estudantes desenvolvam.
A motivagao inicial e a apresentacdao de uma atividade podem ser feitas
de diferentes maneiras, contemplando a mobilizagao de conhecimentos
prévios e a aprendizagem colaborativa, a partir de estratégias como:
» uma roda de conversa para levantamento do que os(as) estudantes
ja sabem ou conhecem de um determinado assunto;
» a retomada da atividade anterior, para que todos(as) relembrem
e possam iniciar a nova etapa conhecendo o percurso ja realizado;
» solicitar a leitura ou pesquisa de uma nova informagado e questionar
a relacdo do que esta ali com o que foi feito até o momento;
» projetar, ou colocar no quadro, o texto da atividade e solicitar
a leitura coletiva para discussao sobre o que os(as) estudantes
entenderam ou nao.

Essa diversidade de formas traz em cada uma delas a possibilidade de
desenvolvimento de competéncias ou habilidades diferentes, além de
imprimir maior dinamismo as aulas.

22 Etapa: Durante a atividade € o momento de acompanhamento da
aprendizagem. Para isso, a observacdo dos(as) estudantes pode ser
orientada por boas perguntas, como, por exemplo: Expliquem: Por
gue tomaram essa decisdo? ou Como vocés fizeram esse calculo?; ou,
ainda, Como vocés registrariam essa ideia?. O registro de falas dos(as)
estudantes, criativas ou inesperadas, duvidas e eventuais conflitos,



sdo valiosas evidéncias do que abordar ao final da atividade, quando é
importante a socializacdo das aprendizagens.

32 Etapa: Ao final, sugerimos sempre uma conversa coletiva ou roda de
conversa, na qual sdo tratadas as observacgdes feitas durante a atividade.
Nesta etapa, sugerimos alguma forma de registro para compor o processo
de avaliacdo e de autoavaliagao dos(as) estudantes, como buscamos
descrever no item Avaliacdo, a seguir.

E preciso destacar que, para algumas das atividades, as questdes

de “conhecimento especifico” podem ser resolvidas com uma breve
retomada inicial; ja as questdes de “objetivo de cada atividade” devem
ser aprofundadas e até mesmo registradas pelos(as) estudantes nessa
discussdo de fechamento da atividade.

RECURSOS, ESPAGCOS E MATERIAIS DIDATICOS

» Materiais de desenho (papel, lapis, borracha, régua, esquadro, entre
outros).

» Calculadora e instrumentos de medida, como fitas métricas ou trenas.

» Materiais reciclados.

» Acesso a internet em alguns momentos especificos.

AVALIACAO

Avaliacao Processual, Formativa e Qualitativa

Avaliar é parte integrante da pratica pedagdgica, e precisa estar
presente no planejamento das aulas. Os objetivos tragados para cada
atividade ou sequéncia de atividades sdo orientadores da avaliagao,



que se compde da observagdo e dos registros do(a) professor(a) e das
producdes dos(as) estudantes.

A avaliagdo acontecera ao longo do processo de ensino-aprendizagem,
de forma continua, diagnostica e efetivada em todas as atividades
propostas, levando em consideracdao cada um dos objetivos de
aprendizagem, sem se descuidar daqueles aspectos mais formativos
como: a mobilizacdo e interesse do(a) estudante em relagdo ao tema e
sua respectiva participacdo, a colaboragdo respeitosa no grupo e com
todos(as) da classe, a persisténcia frente aos desafios mais complexos, a
autoconfianga para expor suas ideias e duvidas.

Para isso, o ambiente da classe deve ser de confianga, no qual erros sdo
bem vindos, e vistos como oportunidades para se pensar sobre eles e
avangar. ldeias podem ser expostas sem julgamento prévio, mas com
orientagdo, para que bons argumentos acompanhem cada uma delas.

O registro das aprendizagens pode ter multiplas formas, como, por

exemplo:

» Todos os registros do(a) professor(a), resultados de suas observagdes
durante as atividades e nas rodas de conversa finais.

» Um caderno com as sinteses elaboradas pelo(a) estudante ao final de
cada unidade tematica.

» Registros pontuais de cada um(a) dos(as) estudantes sobre suas duvidas.

» Gravagdo de trechos de uma atividade, ou da apresentagao de um(a)
ou mais estudantes.

» Fotos de resolugdes apresentadas no quadro ou de um mural com
diferentes resolucdes ou estratégias para uma mesma situagao.

» A producdo da planta baixa e da maquete, criadas pelos(as) estudantes.

O(a) estudante também podera se autoavaliar, realizando analise critica
do seu desempenho, destacando suas aprendizagens exitosas, bem



como as que necessita melhorar; ou, ainda, analisando seu avango em
relacdo a seus conhecimentos iniciais e aos que ele(a) desenvolveu

ao longo das atividades. Neste processo, o(a) professor(a) ocupa o
papel de mediador(a), analisando todas as produgdes e explicitando
ao(a) estudante sua potencialidade, seu crescimento e sua fragilidade,
permitindo que ele(a) conquiste outro olhar sobre si mesmo(a) e sobre
sua forma de pensar.

Nessa perspectiva, as orientagdes metodolodgicas e a avaliagdo sao os
principais meios para o desenvolvimento integral, constituindo todo
um processo transversal, ndo-classificatério, sustentado por dados e
registros, e dinamico.

A avaliagdo final do semestre letivo deste componente sera por meio de
um Parecer Descritivo, em sintonia com as orientagdes elaboradas pela
SED e enviadas para as escolas.
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SUGESTAO DE PERCURSO DO COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO

TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

Objetivos
» Identificar conhecimentos sobre medidas e areas.
»  Expressar expectativas em relagdo ao desenvolvimento deste CCE.

Resumo

Para mobilizar os(as) estudantes para este CCE, eles(as) devem
conhecem as tematicas e a proposta de construir uma planta e sua
correspondente maquete para uma moradia. Os(as) estudantes podem
se organizar em pequenos grupos e elaborar um registro de suas
primeiras ideias.

Sugestao de Etapas

A sugestdo é apresentar os objetivos do curso e, em seguida, apresentar

Mobilizacao 2 aulas uma planta baixa modelo para analise dos(as) estudantes. Escolhida a

planta entre as muitas opgbes que existem na internet, os(as) estudantes

podem ser orientados(as) com perguntas como:

1. O que este desenho representa?

2. O que significa este ou aquele simbolo?

3. Esta moradia foi idealizada para quantos(as) moradores(as)?

4. Como saber a area ocupada por essa residéncia? Qual é o papel
da escala apresentada nesta planta?

5. Em seguida, em uma roda de conversa, os(as) estudantes devem
ser incentivados(as) a expressar o que imaginam que vdo vivenciar
neste CCE. Essas ideias iniciais podem ser registradas no quadro
pelos(as) estudantes para comparagdo, em outros momentos,
com o que realmente estdo desenvolvendo ao longo do curso.

Objetivos

»  Selecionar e mobilizar recursos criativos relacionados a

A Construgido de el Matematica para construgdo de novos conhecimentos e resolugédo

uma Planta Baixa de problemas de natureza diversa.

» Interpretar e construir representacdes de acordo com as regras
basicas do desenho técnico.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

»  Empregar diferentes métodos para a obtengédo da medida da area
de uma superficie (reconfiguragdes, aproximacdo por cortes, etc.),
com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Resumo

Para a construgao de uma planta baixa, os(as) estudantes precisam
conhecer as regras basicas do desenho técnico, e entdo idealizarem
uma planta baixa sob condigdes escolhidas no coletivo da turma,

e registrarem as medidas correspondentes. Ao final desta unidade
tematica, os(as) estudantes constroem maquetes correspondentes as
plantas baixas produzidas por eles(as).

Sugestao de Etapas

1. Partindo da observacdo da planta baixa da unidade tematica
anterior, os(as) estudantes, em pequenos grupos, devem pesquisar
mais sobre o que é uma planta baixa e os elementos presentes
nela, tais como linhas de dimensao, escala e tipos de itens. Para
isso, eles(as) podem ser orientados(as) a consultar os diversos
textos e sites sugeridos nas referéncias deste CCE.

2. Nesse processo inicial, os(as) estudantes podem também
conhecer os(as) profissionais que utilizam e os(as) que elaboram
plantas como profissdo, assim como recursos digitais para a
elaboragao de plantas, inclusive com vistas tridimensionais com a
utilizagdo de softwares especificos.

3. Os grupos devem propor o tipo de planta que desejam produzir
para uma determinada moradia, destacando o tipo de terreno,

a quem se destina essa moradia, o numero e tipo de coOmodos,

e a metragem total; apresentar suas propostas a toda a turma
para criticas construtivas; e elaborar as plantas correspondentes
com a utilizagdo de instrumentos de desenho geométrico, com
destaque as medidas e areas e, especialmente, a escala utilizada
na planta.

4. Entao, apresentar suas producdes com todas as informagdes
necessarias para que elas possam ser avaliadas por um outro
grupo, sem qualquer explicagdo dos(as) estudantes que a
idealizaram.




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

5. Em uma roda de conversa, pode ser feita a apresentagao final da
planta baixa, apds eventuais corregdes de cada produgao.

6. Finalmente, nos grupos, com a utilizagdo de materiais reciclaveis,
os(as) estudantes constroem maquetes correspondentes as
plantas baixas elaboradas por eles(as). Aqui, novamente, a
questdo de escala deve ser considerada como essencial.

7. Além das produgdes feitas ao longo do processo, que podem ser
indicadores importantes para a avaliagdo dos(as) estudantes, este
€ um bom momento para propor uma autoavaliagdo de cada um
dos(as) estudantes, sobre suas aprendizagens, contribuigdo no
grupo e eventuais duvidas.

Objetivos

»  Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
para entender e explicar a realidade e continuar aprendendo.

»  Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a investigagéo
e a reflexdo para investigar processos de medigdo desde a
Antiguidade até os dias atuais.

Resumo

Na forma de uma investigagdo orientada pelo(a) professor(a),

os(as) estudantes devem conhecer e resolver situagdes-problema
utilizando os métodos da Antiguidade e os mais atuais para medigdo
8 aulas de areas. Uma referéncia para esta etapa é o texto Explorando a
Geometria Através da Histéria da Matematica e da Etnomatematica,
de Maria Terezinha Gaspar e Sueli Mauro, indicado no item Fontes de
Informacgdo e Pesquisa.

Ampliando

o Conhecimento
Sobre o Calculo
de Areas

Sugestao de Etapas

1. Relembrar as férmulas de calculo de area de figuras planas com
os(as) estudantes e problematizar que nem sempre as areas
foram calculadas desta maneira.

2. Organizar os(as) estudantes em 5 grupos, de modo que cada um
deles analise e apresente aos demais uma das cinco justificativas
para a formula egipcia de calculo da area de um circulo, e




TiTULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

analisem em cada caso o erro entre o valor obtido pelos antigos e
o valor atual. Para isso, é possivel utilizar a referéncia a seguir.

3. Em seguida, solicitar que os(as) estudantes calculem a area de
uma figura irregular utilizando as ideias dos sabios do Antigo
Egito, apresentada a eles(as) em uma folha quadriculada.

4. Apresentar um programa como Google Maps para que os(as)
estudantes escolham uma regido ou terreno proximo a escola
e aprendam a utilizar essa ferramenta para medir distancias e
areas.

5. Na socializagdao das aprendizagens, enfatizar como a humanidade,
para resolver situagdes-problema, vem construindo novos
conhecimentos que vdo muito além das férmulas de calculo de
areas das figuras basicas.

Objetivos

»  Relacionar duas unidades tematicas da area de Matematica na
construgao de novos conhecimentos.

» Aplicar relagGes entre areas para a concretizagdo de identidades
algébricas: produtos notaveis.

Resumo

Ampliando a analise sobre o conceito de area, os(as) estudantes
devem investigar e analisar relagdes entre areas de figuras
geomeétricas simples e os produtos notaveis. Dessa forma, eles(as)

6 aulas vivenciam a origem dessas relagdes algébricas com os conhecimentos
usados pelos matematicos da Grécia Antiga.

Areas e a Algebra
Geomeétrica

Sugestao de Etapas

1. Apresentar os objetivos desta unidade e propor que os(as)
estudantes, em grupos, estudem as provas dos produtos notaveis
feitas pelos gregos na Antiguidade, e compilados na obra de
Euclides. Uma referéncia é a dissertagdo de Renata Leandro
Becker, intitulada A Algebra Geomeétrica de Euclides, indicada no
item Fontes de Informagdo e Pesquisa.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

2. Utilizando a referéncia a seguir, cada um dos grupos pode se
aprofundar na demonstracdo de um dos produtos notaveis para
apresentar em detalhes a toda a classe.

3. Apresentar aos(as) estudantes a prova da Formula de Bhaskara
para equagdes do segundo grau como aplicagdo dos produtos
notaveis analisados no item anterior.

4. Socializar as aprendizagens feitas, em especial a valorizagdo dos
conhecimentos historicamente produzidos.

Objetivos

»  Ampliar conhecimentos matematicos conhecendo formas de
calculo de areas sob o grafico de fungdes.

»  Valorizar conhecimentos historicamente construidos.

Resumo

Dando continuidade a abordagem histérica e a analise sobre o
conceito de area, os(as) estudantes conhecem um pouco da historia
de Isaac Newton, pela leitura e discussdo do livro Isaac Newton e
Sua Maga, de Kjartan Poskitt e Philip Reeve. O calculo de areas sob
o grafico de fungbes pode gerar ampliagdes, como a apresentagdo

Um Passo Maior aos(as) jovens de conceitos basicos do calculo diferencial,
em Diregao ao 6 aulas conhecimento fundamental para as carreiras de engenharia,
Calculo de Areas economia, arquitetura, entre outras.

Sugestao de Etapas

1. Apresentar os objetivos da unidade tematica e iniciar a leitura do
texto paradidatico sugerido a seguir, de modo a mobilizar os(as)
estudantes para a leitura do livro.

2. Orientar a leitura com foco nas ideias das paginas 49, 56 a
64 e 92 a 95 do referido livro, para, em uma aula especifica,
intermediar a discussao, trazendo a tona alguns questionamentos
para que os(as) estudantes comparem a forma de calcular area
das figuras da planta baixa com a forma desenvolvida por Newton.




TITULO DA CARGA
UNIDADE TEMATICA HORARIA

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES E TEMAS

3. Se for o caso, dependendo da motivagdo da turma, apresentar
aos(as) estudantes o conceito de integral de uma funcdo em
um intervalo de numeros reais, e motiva-los(as) a conhecer as
ementas de cursos de calculo dos cursos iniciais de engenharia,
arquitetura, entre outras da area de exatas.

Objetivos
»  Fazer uma avaliagao individual e da equipe ao longo do semestre.

Resumo

Avaliar o percurso com os(as) estudantes, para que todos(as) possam
refletir e socializar sobre as vivéncias e aprendizagens desenvolvidas
neste CCE.

Sugestio de Etapas

1. Os(as) estudantes devem se organizar para rever o percurso

2 aulas vivenciado com apoio do registro das observagoes do(a)
professor(a), das produgbes dos(as) estudantes e de suas
autoavaliagdes, assim como de qualquer outro documento que
tenha registrado a memoria deste CCE.

2. Ao relembrar, os(as) estudantes podem produzir uma sintese do
processo, na forma de texto, depoimentos, desenhos, videos,
fotos, ou qualquer outra forma adequada para comunicar a
outros(as) colegas que queiram fazer esse curso no futuro, ou
para simplesmente compartilhar entre os(as) colegas da turma
suas percepgoes e aprendizagens.

Apropriagao
das Aprendizagens







NOVO ENSINO MEDIO (NEM)
O Novo Ensino Médio é a consolidagdo de varias proposicdes legais que
resultaram na Lei n. 13.415, homologada em 2017, concretizada e detalhada
pela homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) para o Ensino Médio. Para isso, a organizacao
curricular prevista para o Novo Ensino Médio possui um formato mais
flexivel, com o curriculo desdobrado em uma parte de Formagao Geral
Basica e uma parte flexivel, de Itinerarios Formativos. Esse formato
permite aproximar a escola dos anseios da comunidade e dos(as)
estudantes, bem como prioriza o protagonismo destes ultimos a partir
da oferta de percursos de aprendizagem variados e alinhados aos seus
projetos de vida, seus anseios pessoais e profissionais, e seus contextos,
garantindo a ampliagao de aprendizagens e horizontes para suas vidas.

COMPONENTES CURRICULARES ELETIVOS (CCEs)
Os Componentes Curriculares Eletivos (CCEs) sdo componentes de oferta
semestral e figuram como fatores de potencializagdo da flexibilizagdo
curricular. No estado de Santa Catarina, foram construidos com base em
uma escuta realizada pelas 120 escolas-piloto do Novo Ensino Médio da
Rede, a partir da qual foram prospectados indicativos do que os(as) jovens
gostariam de aprender e de vivenciar na escola. Cada estudante escolhe
os componentes eletivos que deseja cursar durante o ano letivo, de
acordo com a oferta da Rede e da Unidade Escolar. Os CCEs sdo espagos
de ampliagao e de diversificacdo de aprendizagens e de conhecimentos,
que proporcionam vivéncias diversas, contempladas ou ndo na BNCC.
Além disso, caracterizam-se por dispor de oportunidades para que os(as)
estudantes personalizem seus percursos escolares, em um contexto de
flexibilidade e de promogao do protagonismo juvenil.



COMPETENCIAS
Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e dos mundos do
trabalho. Ou seja, desenvolver competéncias € a possibilidade de unir
conhecimentos tedricos e praticos, com valores éticos e agdo cidada para
atuar na vida, na comunidade e na sociedade como um todo. No Curriculo
de Base do Ensino Médio do Territorio Catarinense, sao elencados objetos
de conhecimento voltados a apoiar o processo de desenvolvimento das
habilidades e a auxiliar na promogao das competéncias previstas na Base.

COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC
A BNCC aponta para a necessidade de os(as) estudantes mobilizarem os
saberes que adquirem para agir no dia a dia. Logo, para além de saberes
cognitivos, é importante que as escolas oportunizem situagdes de
aprendizagem que favoregcam o desenvolvimento social, fisico, emocional
e cultural, compreendendo o ser humano como ser integral, que se
desenvolve e aprende em multiplas dimensdes, na perspectiva de uma
educagao integral. Essas competéncias gerais ndo sdo “disciplinas”:
consubstanciam os Direitos de Aprendizagem do percurso da educacgao
basica, devendo ser desenvolvidas pelos(as) estudantes ao longo
desse percurso. Dessa forma, as competéncias gerais fazem parte de
todos os componentes curriculares da Formacgdo Geral Basica e da
Parte Flexivel do Curriculo — sendo que, esta ultima, possui, nos Eixos
Estruturantes, uma garantia de foco nas dez competéncias gerais da
BNCC. Tais competéncias gerais sao: 1) Conhecimento; 2) Pensamento
Cientifico, Critico e Criativo; 3) Repertorio Cultural; 4) Comunicagao;
5) Cultura Digital; 6) Trabalho e Projeto de Vida; 7) Argumentagao;
8) Autoconhecimento e Autocuidado; 9) Empatia e Cooperagao; 10)
Responsabilidade e Cidadania.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DAS AREAS DE CONHECIMENTO
Em cada uma das Areas de Conhecimento, sdo estabelecidas
competéncias especificas, as quais apresentam, de forma mais
aprofundada, indicativos de promogao das 10 competéncias gerais a
partir das especificidades de cada area. Essas competéncias especificas
estdo também relacionadas as competéncias especificas do Ensino
Fundamental, mobilizando a ideia de continuidade do percurso formativo
da educacgdo basica.

AREAS DE CONHECIMENTO
Ao incentivar o trabalho interdisciplinar e integrado em areas de
conhecimento, a BNCC busca incentivar agdes e projetos mais coletivos
nas escolas, fomentando a integragdao dos diversos saberes em beneficio
da aprendizagem dos(as) estudantes. As quatro areas do conhecimento
previstas pela BNCC para o Ensino Médio sdo: Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Linguagens e suas
Tecnologias, e Matematica e suas Tecnologias, e cada uma delas tem
competéncias especificas da sua area, que devem ser promovidas ao
longo de todo o Ensino Médio.

No material aqui apresentado, foram acrescentadas outras duas areas,
denominadas Areas de Concentragdo, que s3o parte dos chamados eixos
transversais, ou seja, dialogam com as quatro areas citadas anteriormente.
Essas outras duas areas incluidas sdo Ciéncia e Tecnologia, e Componentes
Integradores, e se aplicam somente para os CCEs, com a finalidade de
melhor organizar e apresentar aos(as) estudantes e aos(as) educadores(as)
os componentes referentes aos Temas Contemporaneos Transversais.

TEMAS CONTEMPORANEOS TRANSVERSAIS
Visando oportunizar situacdes de aprendizagem que favoregcam a
formagao integral dos(as) estudantes, vinculam-se a BNCC os chamados
Temas Contemporaneos Transversais, que sdo temas atuais, os



quais dialogam com a realidade dos(as) jovens e sao abordados em
componentes curriculares de todas as areas. Por exemplo, questdes
ambientais, econOmicas, de cidadania, ética e direitos humanos sao
temas que podem ser estudados simultaneamente em diversas areas

e, assim, garantir a pluralidade e o aprofundamento da aprendizagem
dos(as) jovens. Além disso, conectar os conteudos especificos das areas
as questdes atuais, que despertam o interesse dos(as) jovens, é uma das
principais vantagens dessa perspectiva transdisciplinar.

ITINERARIOS FORMATIVOS
Sdo a parte flexivel dos curriculos, definida pelas redes e pelas
instituicdes de ensino, e, devido a esse carater de maior flexibilizagao,
podem apresentar uma configuragdo diferenciada entre as escolas,
tomando por base as possibilidades organizadas pela Rede. No estado
de Santa Catarina, os Itinerarios Formativos sdo compreendidos por:
Componente Projeto de Vida, Trilhas de Aprofundamento, Segunda
Lingua Estrangeira e Componentes Curriculares Eletivos, sendo os trés
ultimos de escolha dos(as) estudantes. O objetivo é que os(as) discentes
aprofundem e ampliem suas aprendizagens em uma ou mais Areas de
Conhecimento e/ou na Formagdo Técnica e Profissional.

EIXOS ESTRUTURANTES DOS ITINERARIOS FORMATIVOS
As Diretrizes Curriculares do Novo Ensino Médio estabelecem que os
Itinerarios Formativos devem ser organizados a partir de quatro eixos
estruturantes, quais sejam: Investigacao Cientifica, Processos Criativos,
Mediagado e Intervengao Sociocultural, e Empreendedorismo. Tais eixos
buscam integrar as diferentes formas de se organizar os Itinerarios
Formativos, bem como criar oportunidades para que os(as) estudantes
vivenciem experiéncias educativas associadas a sua realidade, aos
desafios contemporaneos e que promovam a formagao integral. Por
isso, tem-se por objetivo que a passagem por esses eixos oriente o
trabalho nos Itinerarios Formativos de forma a criar oportunidades de



aprendizagem nas quais os(as) estudantes produzam e se apropriem
criticamente dos conhecimentos historicamente acumulados,
intervenham em seus contextos socioculturais, criem e empreendam
projetos diversos.

TRILHAS DE APROFUNDAMENTO
O(a) estudante escolhe, entre as possibilidades de Trilhas de
Aprofundamento oferecidas pela Rede e pelas Unidades Escolares,
quais os campos de saber nos quais deseja se aprofundar, de acordo
com seus interesses pessoais, seus projetos de vida e suas perspectivas
profissionais. Ao percorrer uma Trilha, o(a) jovem cursa um conjunto de
componentes curriculares que se articulam a uma ou mais Areas do
Conhecimento e/ou da Formagao Técnica e Profissional, permitindo o
aprofundamento das aprendizagens da Formagao Geral Basica.

INTEGRA(,‘I'-'\O CURRICULAR
A integragdo dos componentes curriculares em Areas do Conhecimento,
conforme proposta pela BNCC, visa ultrapassar as barreiras do
conhecimento localizado, visando a que sejam abordados em
uma perspectiva universal e contextualizada, mobilizando a agéo
integrada e coletiva de toda a escola. Nesse sentido, o planejamento
dos(as) professores(as) deve dialogar com as definicdes coletivas e,
principalmente, com a oferta de oportunidades de aprendizagem que
favorecam o desenvolvimento das competéncias dos(as) estudantes.
Tanto nas Trilhas de Aprofundamento Integradas quanto em parte dos
Componentes Curriculares Eletivos, essa integragao se mostra ainda mais
potente, pois ambos articulam conhecimentos de diversas areas, além
de serem organizados a partir de temas mobilizadores de conhecimentos
diversos, os quais exigem tal integragdo tanto no curriculo da escola
quanto no préprio fazer docente.
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